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Thema hetute:
~Markus, wo bist du?"

eiqentllch der Dinq Markus?
Uwe: Der ist heute unterwegs
nach Newcastle.

Karel: Was macht der denn da?
Uwe: Er besorgt uns die neusten
Infos zu Driver 2!

Spéter... Das Telefon klingelt...
Udo: Redaktion PSG, Udo
Lewalter, Hallo!

Markus: Housten, wir haben ein
Problem! <rausch>

Udo: Was ist los? Wo bist du?
Markus: In Frankfurt. Die haben
mich nicht in den Flieger reinge-
lassen! <knister>

Udo: Ich hab dir gesagt, du sollst
dich morgens waschen!

Markus: Das war denen egal,
aber der Flug war (iberbucht!
<kratz>

Udo: Versuch einen anderen
Flieger zu bekommen.

Markus: Okay. <click>

Einige Stunden nach der Mittags-
pause... Das Telefon klingelt...
Claudia: Redaktion PSG, Claudia
Brose, guten Ta...

Markus: ..von wegen ‘guten Tag'!
Ich bin jetzt in London und hab
mein vers<knister>ssenen An-
schlussflug nicht gekriegt!
Claudia: Und jetzt?

Markus: Und jetzt, und jetzt!? Ich
kotz gleich! Nur weil der
verf<rausch>kte Flieger nicht
rechtzeitig hier gelandet ist, hab
ich den nachsten Flug um fiinf
Minuten verpasst.

Claudia: In Ordnung. Ich versuche
den Veranstalter zu kontaktieren.
Bleib, wo du bist!

Markus: Wo soll ich auch sonst
hin, ha? <click>

72 Minuten spater - unbemerkt -
im Radio...

Sprecher: ...hat ein etwa 25-
jahriger Mann auf dem Londoner
Flughafen drei Lufthansa-
Stewardessen mit einer Lightgun
bedroht und den Kapitan per
Dual-Shock-Pad zum Direktflug
nach Newcastle gezwungen. Der
Mann ist zur Zeit noch fliichtig...

Am nachsten Taq...

Karel: Wie war's in Newcastle?
Markus: Alles in Ordnung,
keinerlei Probleme...

Schalten Sie auch beim nachsten
Mal wieder zu, wenn es heift:
«Markus - Dead or Alive?"

M Wahrend sich Udo zusammen mit Ubi Softs

PR-Mann Niels Bogdan in Shanghai herum-
trieb und sich iiber , Kultur” informierte...

...hatte unser Redaktions-Hiiter Markus
gerade wichtige Geschdfte auf dem Red-Klo
abzuarbeiten...

Neue Spiele fur Jung (PS2) und Alt (PS)

Nachschub fiir alle!

Nach den ersten Titeln des
PS2-Starting-Line-ups gibt
es in Japan die zweite Welle
interessanter Spiele. Aber
auch in Deutschland macht
die alte PlayStation noch
von sich reden.

¥ Diesmal fanden wir gleich
mehrere Spitzenspiele in
unserem allmonatlichen PS2-
Uberraschungspaket aus Ja-
pan. In erster Linie natdlrlich
das lang erwartete Namco-
Priigelspektakel Tekken Tag
Tournament, Tecmos Beat-
‘emUp-Antwort Dead or Alive
2 und Squaresofts erste Geh-
versuche auf der neuen Platt-
form, der Sim-Racer Driving

Emotion Type-S. Welche Spie-
le ihrem Versprechen auf ein
absolutes Videogame-Erlebnis
gerecht werden, erfahrt ihr in
unserer ausflhrlichen acht-
seitgen PS2-Berichterstattung
ab Seite 8. Einen ausfihrli-
chen Rayman2-Vorabbericht
brachte Udo direkt aus dem
chinesischen Shanghai mit.
Um wirklich alle Infos in sich
aufzusaugen (und noch diver-
se chinesische Spirituosen),
schlief der Rheinlander in finf
Tagen nur sage und schreibe
sieben Stunden. Um seine
schweren Augenlider tber-
haupt noch offen halten zu
kdnnen, hat er sie extra fir
das Gruppenfoto (unten) mit

W ..was Koregttur-Dame Anja nicht davon
abhielt, ihm einen fliichtigen (aber deut-
lichen) Blick hinterher zu werfen.

Tesa hochgeklebt. Aber auch
die restliche Redaktions-Crew
hat wieder einmal alles ge-
geben. Vorabberichte zu den
zweiten Teilen von Tenchu und
Tony Hawk sowie Alone in the
Dark 4 zeigen, dass die 32-
Bit-PlayStation noch lange
nicht ausgedient hat. Zu
diesen interessanten Spiele-
Ausblicken kommen wie jedes-
mal in der PSG zahlreiche
Tests und Tipps zu bald oder
bereits erhaltlichen Titeln.
Also dann viel Spaf beim
Lesen der Mai-Ausgabe
winscht euch
euer
PlayStation-Games-Team
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|im Vergleich: Tekken Tag Tournament vs. Dead or Alive 2
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[ ilnqlaﬁblich. aber wahr: TTT bietet
dem Spieler alle Charaktere des ge-
samten Tekken-Universums!

| 8 |

WA TR

pi=ss=all Tekken Tag
”sa= Tournamen

Kaum einen Titel erwarten
Videospieler rund um den
Globus so sehnlich wie
Namcos neusten

Tekken-Ableger, der

einige innovative

Neuerungen im Ver-
gleich zu seinen Vor-
gdngern bieten wird.

i Die Geschichte der er-
folgreichen Tekken-Serie zu
verfolgen ist duferst inte-
ressant, da sie die unter-
schiedlichen Entwicklungs-
stufen der Software-Gene-
& rationen auf der PlayStation
Fo ) perfekt widerspiegelt. Der
1995 erschienene erste Teil
der Saga bot als einziger von
allen PS1-Tekken-Games ani-
mierte Hintergriinde. Knapp
ein Jahr spater folgte Tekken
2. Namco machte mit dem Se-
quel das scheinbar Unmdgliche
moglich. Sie kreierten eine ab-
solut perfekte 1:1-Umsetzung

¥ Die Charaktere wurden extrem detailliert
Jgestaltet. Sogar Mimiken lassen sich auf den
Gesichtern der Protagonisten erkennen,

1128-Bit-Niveau: Coole Licht- und Schatteneffekte gehdren

Genre: Beat 'el ‘Up | Spieleranzéht: 1-2 | Erscheint: 4. Quartal 2000 | Entwickler: Namco | Scﬁwieriqke@;d: mittel |

der Automaten-Version. Damit
bewiesen die japanischen Edel-
Coder ihre sehr guten Entwick-
lungskiinste, denn diese per-
fekte Adaption der Arcade-
Fassung schien bis dato als
unmdaglich. Teil 3 der Tekken-
Reihe schlug sogar durch den
riesigen Umfang und die ver-
besserte 3D-Engine die Qua-
litdten des Automaten-

Nach erfolgreichem Durchpriigeln des
Arcade-Mode, winkt dem Spieler zur Be-
lohnung eine coole Sequenz.

T e

{
§

Diese beiden Charaktere lassen sich nur
durch einen Trick anwahlen. Geht einfach auf

die unsichtbaren Felder links neben Wang.

s 99

. o -

~ o AN
. (7 %

zu den Highlights der neuen Engine.




Tecmo machte sich seinerzeit
mit Dead or Alive auf der
PlayStation einen Namen.
Wird der zweite Teil ebenfalls
die Skeptiker iiberzeugen und
vielleicht sogar Namcos
Tekken Tag Tournament
iiberfliigeln?

¥ Dead or Alive galt vor zwei
Jahren als eines der besten
Beat 'em Ups auf der Play-
Station. Im Gegensatz zu Tek-
ken und Toshinden ging es in
erster Linie nicht darum, mit
Effekthascherei den Spieler zu
faszinieren, sondern es waren
das ausgereifte Gampelay, die
unzdhligen aufeinander abge-
stimmten Moves und vielleicht
auch die legendéren hiipfenden
Briiste der weiblichen Kampf-
riege (als Bouncing Breasts in

. CHARACTERSELECT

M Leider gibt es nur zwdlf verschiedene
Charaktere zur Auswahl. Als Trostpflaster

haben sie bis zu vier unterschiedliche Outfits.

die Videospiel-Geschichte ein-
gegangen). All diese Punkte
sind selbstverstdndlich eben-
falls im Nachfolger auf der
PlayStation 2 zu finden. Klar,
dass diesmal das gesamte Spiel
dank der PS2-Power wesentlich
imposanter wirkt. Die Frage
Smm—

DoA2 ist wahrscheinlich das zur Zeit
erotischste Beat ‘em Up. Es gewdhrt teil-
weise recht aufreizende Einblicke.

¥ Helenas Blicken sind schon viele Gegner erle-
gen. Die Zwischensquenzen lockern den Arcade-

Modus (Story-Mode) ein wenig auf.

I Nur zwdlf Charaktere ! Da vermisst
man doch die beiden gestrichenen
Raidou und Bayman des ersten Teils.
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Der Tekken-Bowl-Tournament-Mode entwickelt sich bereits nach
den ersten Minuten zum absoluten Party-Spap.

Vorbildes. Bereits seit
Monaten diirfen wir uns
nun schon an der neus-
ten Tekken-Version in
der Spielhalle um die
Ecke erfreuen. Dabei
kommt es aufgrund des
neuen, Spap fordernden
Spielprinzips schon mal vor,
dass der Besucher bis zu
fiinf Stunden vor dem
Minzschlucker verharrt.
Der Spieler darf sich vor
dem Kampf flir zwei ver-
schiedene Recken ent-
scheiden, die er wahrend des
Fights nach Lust und Laune als
Spielfigur wechseln kann.

¥ Gameplay: In guter alter
Tekken-Tradition erwartet den
priigelwiitigen Spieler vor dem
virtuellen Schlagabtausch ein
beeindruckendes Render-intro,

e,

I Fiir Langzeitmotivation ist gesorgt: Den Kampfern wurde eine

ganze Reihe neuer Moves spendiert.

in dem euch bereits einige der
Protagonisten vorgestellt wer-
den. Anschliefend landet ihr
im Hauptmeni des Kloppers, in
dem euch zunédchst die genre-
tblichen Modi, wie Arcade-,
Survival- oder Trainings-Mode,
zur Verfligung stehen. Nach
Anwahl der Arcade-Option, die
unbedingt zu Anfang gewéhlt
werden sollte, warten 20
Recken auf ihren Einsatz. Da-
runter befinden sich unter an-
derem Hochkarater der Vor-
ganger, wie Law, Lei, Eddy oder
Jin. Anhand der vielen Frage-
zeichen, die inmitten des
Kampferfeldes positioniert
sind, lasst sich bereits zu
Spielbeginn sagen, dass nach
erfolgreichem Durchkampfen
des Arcade-Mode noch weitere
14 Recken folgen werden. So-
mit stehen dem Tekken-Profi

~
LD

Redaktions-Liebling: Der Afro-Amerikaner Tiger darf natiirlich in der aktuellen Tekken-

Kampferriege nicht fehlen.
o N . p g

Spieler:
~ Stages:
- Memory-Card:
' Kampfer:

Modi: 1on 1, Tekken-Bowl,
Practice, Arcade,
Gallery, Team-Batt-

J Tekken Tag Tournament: Facts

1=-2 Dual Shock:
ca. 15 Musik:

413 KB Grafik:

34+ Steuerung:

le, Time-Attack,
Versus, Survival

WU TR

schon bald alle Charaktere der
gesamten Trilogie zur Ver-
fligung, eine bislang noch nicht
erreichte Anzahl von Fightern
in einem Tekken-Game. Doch
auch die Spiel-Modi haben es
wieder in sich. Nach und nach
offnen sich dem virtuellen
Faustkampfer duferst unge-
wdhnliche Spieloptionen. So
befindet sich im weiteren
Spielverlauf beispielsweise mit
Tekken Bowl Tournament ein
cooles Bowling-Game im
Hauptmendi. Der ungewdéhn-
liche Event entwickelt sich
zum absoluten Party-Spap.

! Girl-Power: Anna und Nina Williams tra-
gen auch in der Fortsetzung eine Familien-
fede aus.

W Gute Tekken-Tradition: Bei Special-
Attacken blitzen wieder imposante Licht-
Effekte iiber den Screen.

ja
super (20+)
sehr gut
sehr gut

Kollisionsabfrage: super
Geschwindigkeit:
Sequenzen/Outros:

sehr gut
super (25+)
teilweise gerendert
und Echtzeit
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B Wenn ein Grafik-Objekt im Vordergrund
die Sicht versperrt, schaltet die PS2 diese
Polygone auf transparent.

M Die fiinf Damen der Kampferriege iiber-
zeugen in erster Linie durch schnelle Tritt-
und Schiagkombinationen.

Nummer 1 war allerdings: Konn-
ten die Jungs vom Tecmo-Team
Ninja im Vergleich zur Naomi-
Arcade-Version noch eins
draufsetzen oder sieht Dead or
Alive 2 genauso oder gar
schlechter aus? Immerhin ist
die Naomi-Plattform auf dem
Papier technisch schlechter.
Und vor allen Dingen: Kamen
neue Features hinzu? Auch den
direkten Vergleich mit dem fast
ibermdchtigen Tekken von
Konkurrent Namco muss dieses
Beat 'em Up lber sich ergehen
lassen. Ob es sich also lohnt,
Dead or Alive 2 in seine Play-
Station2-Sammlung aufzu-

M Ein wunderschoner Sonnenuntergang. Die Lens-Flare- und
Bump-Mapping-Effekte sind absolut genial.

Dead or Alive 2: Facts

1

M Blocken ist wichtig bei DoA2. Nur durch den richtigen Einsatz des Hold- und Free-

Buttons erzielt man Erfolg.

nehmen, werdet ihr aus folgen-
dem Vergleich erfahren.

¥ Gameplay: Dead or Alive 2
bietet als Hauptunterschied zu
TTT zwei Features: Zum einen
die innovativen Arenen, die im
Gegensatz zu Namcos Prigler
wirklich 3D-Felder mit Be-
grenzungen, sprich Wanden,
Mauern oder anderen Hinder-
nissen, bieten. Erreicht man
eine solche Wand, dann gibt es
zwei Moglichkeiten. Entweder
die Begrenzung ist massiv,
dann erleidet der Charakter,
der auf sie geschleudert wurde,
zusatzlichen Schaden, oder die
Mauer (oder Fenster, Zaun,
etc.) zerbricht und der Kdmpfer
fallt in einen neuen Bereich.
Ohne Nachladen geht's dann
dort weiter! Manche der zwalf
Arenen bieten zwei oder drei

Features

Spieler:
Stages:
Memory-Card:
Kampfer:
Modi:

80 KB

Sparring (Training),
Story (Arcade),
Versus, Team-Batt-

verschiedene Bereiche, Mit
dem linken Schulterknopf, dem
so genannten Free-Button, darf
man mehr oder weniger frei
herumlaufen und die Schau-
pldtze genauer untersuchen.
Der zweite Unterschied zu
allen anderen bisher verdéffent-
lichten 3D-Beat'emUps ist der
phdnomenale Vierspieler-
Modus. Richtig, in DoA2 diirfen
gleich vier menschliche Kontra-
henten gleichzeitig per Multi-
tap an die Pads. Zwar stehen
sich wie gehabt nur zwei
Ka@mpfer zur selben Zeit gegen-
Uber, allerdings wird per rech-
tem Shoulder-Button der
Team-Kollege eingewechselt
und fir einen kurzen Augen-
blick diirfen die beiden einen so
genannten Tag-Team-Move
ausfiihren, der fiir ordentlich
Schaden sorgt.

i ¥ \

® Nachdem ein Kdmpfer durch ein Fenster gefeuert wurde,
schwenkt die Kamera schnell herunter.

1-4 Dual Shock:
12 Musik:
Grafik:

12+1 Steuerung:

le, Tag-Team,
Time-Attack

Kollisionsabfrage:
Geschwindigkeit:
Sequenzen/Outros:

ja
super (32+)
super
super
sehr gut
super
mittel (25+)
nur in Echtzeit

-
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Nach dem Kampf trainieren Law und
Paul villig synchron.

M Technik: Die 3D-Engine
schldgt die des System-12-
Arcade-Boards um Langen.
Die Lichteffekte wirken teil-
weise atemberaubend
und auch animierte
Hintergriinde sorgen fiir
Atmosphdre. Das Game-
play besticht durch eine
punktgenaue Kollisions-
abfrage und eine superbe
Steuerbarkeit der Recken.
Lediglich das Scrolling der

Unknown findet erst nach erfolgreichem
Bestreiten des Arcade-Mode den Weg in
euer Kampferfeld.

Hintergriinde wirkt manchmal
etwas unrealistisch.

M Fazit: Die Eisenfduste sind
zurick, und wie! In puncto Um-
fang, Spielbarkeit und Technik
ldsst das Sequel die Vorganger
alt aussehen. Ob Tekken Tag
Tournament den Konkurrenten
Dead or Alive 2 auf die Bretter
schicken kann, wird der Test im
vierten Quartal zeigen.

(Udo L.)
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Dank der spektakulr in Szene gesetzten Replays lassen sich die Hohe-
punkte der Fights noch einmal betrachten.

7

September 95

Released: Oktober 96 September 98

Kampfer: 17 25 21

Spielmodi: 3 6 9

Hintergriinde: teilweise animiert; hochauflosende Bit- pseudo-dreidimensionale
Bitmap-Grafiken map/Grafiken ohne hochauflésende Hinter~

Gestaltung
1 der Kampfer:

{

Analog=~
Steuerung:
Dual Shock:
Spielspap:

viele Ecken und
Kanten; Proportionen
der Korperteile sind
teilweise nicht stimmig;
die Kampfer bewegen
sich sehr trige

und hdlzern

nein
nein
76 %

Animationen

die Kampfergestaltung
wirkt wesentlich authen-
tischer als im Vorganger;
fliefende und schnelle
Bewegungsabliufe; die
Polygonkampfer weisen
noch immer Ecken und
Kanten auf

nein
nein
85 %

griinde ohne Animationen
selbst kleinste Details
wurden bei der Ersteliung
der Kampfer beriicksich-
tigt; die Kanten der Poly-
gone wurden vollkommen
abgerundet; sehr schnelle
Bewegungsabldufe der
Charaktere

ja
ja
91 %

In bester Namco-
Tradition wurde das
Intro des Priiglers im
Gegensatz zu den
Abspdnnen gerendert.

Graues Herbstwetter: Die Wetter-
verhaltnisse innerhalb der Stages dndern
sich von Runde zu Runde.

.

.../ "Das Ps2-Debilt der
| Eisenfauste kann als
IS absolut gelungen
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im Vergleich: Tekken Tag Tournament vs. Dead or Alive 2 |

i

I Die so genannten Danger-Zones des ersten Teils gibt es in DoA2 in leicht abgewandelter
Form: Einige Bauten sind elektrisch geladen.

¥ Technik: Auf den ersten werden dieses Manko ab-

Blick sieht DoA2 vielleicht schwéchen.

nicht so qut aus wie TTT,

allerdings sind die imposanten ¥ Fazit: Im direkten Vergleich
Arenen und die Animationen zu TTT schneidet Tecmos Priig-
eindeutig besser. Die einwand- ler nur hauchdiinn schlechter
freie Steuerung und die sché- ab, aber nur wenn man den ver-
nen Zwischensequenzen sind gleichsweise mageren Umfang
ebenfalls nicht zu verachten. zu Grunde legt. In Sachen
Leider ist die Sprachausgabe Gameplay liegt DoA2 klar vorn.
auf Japanisch und wird aller Auch den Vergleich zur Arcade-
Voraussicht nach in Deutsch- Version gewinnt die PS2-

land nicht ersetzt. Untertitel Variante. (Tom S.)

M Wrestler Bass knallt seinen Gegner ohne M8 Bass, die Zweite: Der Berg von einem
Gnade gegen die Arena-Begrenzung fiir Menschen macht seine Defizite in der
Im in Echtzeit be- e einen saftigen Extra-Schaden. Schnelligkeit durch Kraft wieder wett.

rechneten Intro darf . .
die Schonheit Kasumi l Dead or Alive: History
ihre Kampfkiinste

unter Beweis stellen.

Released: April 98 (us) Oktober 98 (Arcade)

Kampfer: 942 10

Spielmodi: 3 6

Hintergriinde:  teilweise animiert; hochauflosende Bitmap-
Bitmap-Grafiken Grafiken mit Animationen

Gestaltung die Charakter-Animatio- dank der besseren

der Kampfer: nen waren damals in der Arcade-Power setzte

Arcade (1996) ihrer Zeit DoA++ nochmal optisch
weit voraus; die PS-Ver- zu; die Kampfer wirkten

B Kieines Leckerli: Kasumi wird in dieser sion liep allerdings sehr wesentlich detaillierter

Zwischensequenz vollkommen entblattert lange ?"f sich warten, ur_|.d die Bewegungen
gezeigt. daher im Vergleich zu fllissiger
Tekken nur gleichwertig
Analog~
Steuerung: nein nein
Dual Shock: ja nein
Spielspap: 77 %

pSG =
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|_ Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1 =2] Erscheint: tha. | Entﬁgkler:_E_scapelSquare I__ichwierigkeitsqrad: schwer )

Type-S

Der Erfolg eines Titels ldsst
sich neben den Verkaufs~
zahlen auch an der Anzahl
von Klonen festmachen, die
kurz nach dem Erscheinen
eines Hits entstehen. Driving
Emotion Type-S scheint ein
solches Exemplar zu sein.
Im Fahrwasser von GT2
verspricht sich Hersteller
Square einen gropen Erfolg.

¥ Nachdem Squaresoft mit
dem letzten Rennspiel-Titel
Racing Lagoon eine grofe Ent-
tauschung ablieferte, versu-
chen sie nun die Schmach mit
einem neuen Game des glei-
chen Genres wettzumachen.
Diesmal handelt es sich aber
um einen reinen Arcade-
Racer, der im Gegensatz zum
Erstlingswerk Uber keinerlei
RPG-Elemente verfligt.

B Gameplay: Nach Einlegen

der CD gelangt ihr, ohne jeg-
liche Rendersequenzen ge-

.

g S

den Konkurrenten vorprogrammiert.

[ .

fahb ,:_'Yn.,
% Durch die ungewdhnlichen Kamerawinkel wirken die
Replays duperst spektakular.

Driving Emotion

¥ Harte Kopf-an-Kopf-Duelle sind bei Driving Emotion Type-S aufgrund der stark agieren-

/6

TOTAL TIME
Cod(o 0tk Res SHE: JE3(0)
LAP TIME
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W Aus der In-Board-Perspektive verschleiert ein Motion-Blur-Effekt die Sicht des Fahrers

Zu Beginn
etwas.

stehen dem
Spieler bei Dri-
ving Emotion
Type-S ledig-
lich die fiinf
japanischen
Fahrzeugher-
steller Honda,
Mazda, Mitsu-

e bishi, Nissan
und Toyota zur
§ Verfiigung, die

& maximal drei
verschiedene
Fahrzeugtypen
zu bieten ha-
ben. Im Verlauf
einer erfolg-
reichen Renn-
fahrerkarriere
winken dem
virtuellen
Piloten dann
weitere Auto-
mobilhersteller
= samt Boliden.
Darunter befin-
den sich sogar
§ europdische
Fahrzeuge, wie
ein Porsche 91
Turbo GT3 oder
ein BMW 328Ci,
mit denen ihr
wahrend wilder
Hetzjagden
iiber die sechs
Pisten donnern
diirft.

“Leider reagieren die Boliden
auf die Lenkbewegungen des
Fahl'ers Viel ZU sensi g

niefen zu dirfen, gleich in
das Hauptment des

Games. Hier entscheidet

ihr euch fiir einen von vier
Renn-Modi, die bereits

aus Konkurrenzprodukten
bestens bekannt sind. Ledig-
lich die Option Driving-School
stellt eine kleine Ausnahme
dar. Hier erlernt ihr die diffizile
Steuerung der Boliden. Lenkt

ihr ndmlich nach dem kurzen
Einschlagen des Steuerrades
nicht kurz gegen, fliegt euer
Vehikel unweigerlich von der
Piste ab und landet an der
Leitplanke oder in der Auslauf-
zone. Gréfere Schdden an
eurem Renner habt ihr gliick-
licherweise dabei nicht zu er-
warten. Nur kostbare Zeit im
Kampf um die Spitze geht euch
bei einer solchen Aktion ver-
loren. Nachdem ihr euch mit
den insgesamt sechs Strecken

LECT CAR

BPRINTER TRUENO wrv »

Zundchst donnert ihr lediglich mit japa-
nischen Autos iiber die Pisten. Durch Siege
schaltet ihr aber weitere Renner frei.

I Leider gibt es nur zwei unterschiedliche Kameraeinstellun-
gen, die darilber hinaus etwas an Ubersicht vermissen lassen.

Auf Wunsch lassen sich die Armaturen auf dem Screen
auch wegschalten.



I Auffahrunfalle sollten vom Piloten ver-
mieden werden, weil sie wichtige Sekunden
im Kampf um die Spitze rauben,

vertraut gemacht habt, solltet
ihr den Arcade-Type-S-Mode
anwdhlen. Hier startet ihr eine
Karriere, die euch durch vier

unterschiedliche Klassen fiihrt.

B Vorbildlich geldst: Im Gegensatz zu Ridge Racer V stiren keine dichten Nebelschwaden
den Durchblick im Zweispieler-Modus.

Erfolgreiche Piloten kdn-

“Die G e lauft
durchweg sehr flicfiend iiber

nen hier neue Fahrzeuge
freischalten.

B Technik: Rein optisch gibt
es keinen Grund zur Bean-
standung. Die Engine flimmert
sehr flissig Gber den Screen
und ein Motion-Blur-Effekt
gestaltet die Sicht aus den
Augen des Piloten duperst
spektakular. Hingegen bieten
die lediglich zwei unterschied-
lichen Perspektiven Anlass zur
Kritik.

den Screen”

W Fazit: Driving Emotion Type-
S ist in der japanischen Fas-
sung lediglich gehobenes
Mittelmap, ein Sprung auf das
Treppchen wird dem Titel auf-
grund der sensiblen Steuerung
wohl verwahrt bleiben. Hoffent-
lich merzen die Entwickler bis
zum hiesigen Release, dessen
Zeitpunkt noch in den Sternen
steht, diesen Makel aus. Dann

W Augenschmaus: An Details wurde bei der
Erstellung der unterschiedlichen Parcours
nicht gespart.

67 £
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I Gute Reaktion gefragt: Bereits ein
schneller Start kann {iber den Ausgang
eines Rennens entscheiden.

stiinde uns ndmlich ein poten-
tieller 80er-Titel bevor, der je-
dem Fan des Genres empfohlen
werden kann. (Udo L.)
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Harte Renn-Action in der Gropstadt

Driver 2

Schon mit dem ersten Teil
dieses Renn/Action-Spieles
meldete sich Reflections aus
der Versenkung zuriick. Mit
Driver 2 verspricht uns der
britische Ausnahme-
Programmierer einen sehr ab-
wechslungsreichen Titel, der
erneut alle Spieler begeistert.

M Die Vorstellung, in einem
Videospiel mit einem Auto durch
riesige Stadte zu fahren, ohne
sich von irgendwelchen Be-
grenzungen einschrdnken zu
lassen, ist schon auf den ersten
Blick sehr faszinierend. Wenn
dann auch noch knifflige Auf-
gaben und heife Verfolgungs-

B Genau wie im ersten Teil auch, lotst
euch die Karte unten rechts im
Bidschirm durch die Stadt. qF

Interview

Interview mit Martin Edmondson,
Griinder, Managing- und
Creative-Director von
Reflections

PSG: Habt ihr fiir Driver 2 eine
neue Engine programmiert oder
habt ihr die bestehende Engine modifiziert?
Martin Edmondson: Die Driver-Engine ist teil-
weise iiberschrieben. Wir haben neue Codes
und Features hinzugefiigt, um neue kurvige
Strecken, Spriinge und mehr zu ermdglichen.
Andere Abschnitte der Engine wurden iiber-
schrieben oder verbessert, um mehr Leistung

zu erhalten und so die zusatziiche Ladearbeit,

die fiir die kurvigen StraPen nétig ist,
auszugleichen. Wenn wir das
Game fertig haben, werden un-
gefahr 50 % der City-Engine
iiberschrieben sein. Die
Physik-Engine bleibt nahezu
unberiihrt, auper fiir Ver-
besserungen.

PSG: Es gibt viele originalen
Stadte-Karten in Driver 2. War es
sehr schwer, diese in eine virtuelle Welt zu
libertragen?

ME: Es gibt viele davon. Jede Stadt hat circa
150000 Gebdude und Objekte. Daher dauert
es unheimlich lange, die Stadt aufzubauen.
Die Designer jedes einzelnen Stadt-Teams
schauten sich die Locations vor Ort an und
machten tausende Fotos und stundenlange
Filmaufnahmen. Wieder zuriick im Biiro, er-
schienen die Stddte noch viel verzweigter in
Driver 2, denn, obwohl die Stddte ungefahr
dieselbe Grope haben wie in Driver 1, sind

zahlreichen Rempeleien betrachten.

jagden mit ins Spiel kommen,
hért die gesamte Videospiel-
Gemeinde auf. Bereits in Grand
Theft Auto faszinierte ein Spiel-
prinzip, bei welchem der Spieler
nahezu jedes Auto entfiihren
durfte. Allerdings begrenzte das
komplexe Gameplay die grafi-
sche Dimension auf eine sehr
pixelige Vogelperspektive. Als
die ersten Bilder von Driver
durch das Internet geisterten,
spekulierten alle Gber einen voll-
kommen dreidimensionalen GTA-
Klon, der auch grafisch mit aktu-
ellen Rennspielen konkurrieren

\\kann. Leider schafften es die

viele StraBen noch kurviger. Die Programmie-
rer haben mit noch graperen Problemen zu
kdmpfen, die Daten fiir solch grope Gebiete zu
speichern und die Stadt dann schnell auf die
PS zu iibertragen, was fiir heutige Verhalt-
nisse ein mittlerweile relativ leistungs-
schwaches System ist.

PSG: In Driver 2 kann man mit vielen ver-
schiedenen Vehikeln fahren. Andert sich nun
auch das Fahverhalten oder bleibt es gleich?
ME: Wir haben eine Physik-Engine in Driver,
aber diese ermdglicht Vehikel-Einstellungen
wie Masse, Leistung, Radstand, Schwer-
kraftzentrum und so weiter. Als Ergebnis der
Variationen dieser Charakteristika fahren sich
alle Boliden in Driver 2 anders. Busse und
Trucks liegen demnach schwerer auf der
Strape und sind langsamer zu fahren
als kleine Wagen mit groper
Leistung.

PSG: Warum benutzt ihr fiir
Driver 2 erneut den Stil der
TOer-Jahre?
ME: Driver spielt nur grob in den
TOer-Jahren. Die Musik, der Stil
und die Dialoge stammen aus den
TOern, aber die Gebdude und die restliche
Szenerie sind aus der Gegenwart. Driver 2
nimmt es hierbei nicht so genau. In Havanna
findet man beispielsweise Autos aus den sp-
ten 50ern bis friihen 60ern (wie sie dort auch
heute weit verbreitet sind).

PSG: Wird es ein Driver fiir die PlayStation 2
geben?

ME: Na ja, ich denke, es herrscht wenig
Zweifel dariiber, dass es schlieplich irgendein
Driver-Spiel dafiir geben wird, aber bis dahin
wird noch einige Zeit verstreichen.

M Wéhrend das Replay lduft, diirft ihr eure

| mit

stehen bei Dri im

Programmierer von Reflections
nicht, ein ganz so aufwéandiges
Spiel zu schaffen, aber alleine
das geniale Fahrverhalten mach-
te dieses Spiel zu einem Top-
Seller. Bei Driver 2 soll sich aber
auch das dndern. Mit Uberar-
beiteter Engine und einer Third-
Person-Perspektive fiir eigene
Action-Einsatze enthalt dieses
Spiel alles, was man sich
wiinscht.

B Gameplay: Mit Driver 2
prasentiert sich uns ein Game,
das das altbekannte Spielprinzip

vom Prequel revolutionieren will.

Hierbei versuchen die Coder
nicht, die heifen Verfolgungs-
fahrten abzudndern, sondern
vielmehr mit neuen Spiel-
elementen einen sehr abwechs-

W Pech gehabt. Bei diesem Zusammenstop mit der Laterne ist deutlich zu sehen, wie sich

Vordergrund"

lungsreichen Renn/Action/.-
Adventure-Mix zu kreieren. Zu
diesem Zweck hat das Team um
Martin Edmondson die Grafik-
Engine so umgeschrieben, dass
der Spieler aus seinem Auto aus-
steigen, Gegner umlegen und mit
einem beliebigen Wagen die
Flucht ergreifen kann. Hierfir
schaltet die Kamera in eine

M In manchen Stadten rast ihr an imposan-
ten Gebduden und Landstrichen vorbei.

das Blech des Fahrzeugs verformt. Danach diirfte das Auto nicht mehr funktionieren.
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Damit Driver 2 nicht so schnell langweilig wird, pflastern eure Gegner ¥ Vor allem die Fahrzeuge aus den TOer-Jahren verleihen dem Spiel erneut
den Weg mit vielen Hindernissen. eine faszinierende Atmosphdre.

! Besonders die Objekte am Strapenrand W Leider st die Sichtweite immer noch
besitzen in Driver 2 sehr viel mehr Details ~ sehr begrenzt. Dafiir sind die Grenzen der
als beim Vorgdnger. Stadt fast nicht vorhanden.

: > wechsel schnellstens abzu- M Fazit: Driver 2 {iberzeugt
- g : schutteln. schon jetzt, obwohl sich das

Spiel noch in einem sehr friihen
B Technik: Nicht nur spielerisch,  Entwicklungsstadium befindet.
sondern auch grafisch begeistert  Mit neuen Spielelementen und

Wahrend unser Fahrer eben einen Bu=  priver 2, Die aufgepeppte Grafik-  uneingeschrinkten Aktions-
out macht, steigt weifer Rauch aus den

Radkdsten Engine erlaubt eine wesentlich maéglichkeiten wird dieser Titel

i detailliertere Umgebung und das  sicherlich ein absoluter Top-Hit.
Tomb-Raider-Perspektive, um Schadensmodell wirkt sehr rea- (Markus H.)
eine gute Ubersicht zu gewédhr- listisch. Genau wie beim Prequel
leisten. Genau wie bei GTA steht ~ stammen alle Autos aus den = "Geniale Renn-
somit die Méglichkeit offen, sei-  70er-Jahren, was dem Spiel 7 ~ Action, die auch auf
ne hartnackigen Verfolger durch erneut ein grandioses Gangster- st ldngere Sicht
einen geschickten Fahrzeug- Flair verleiht. Nur an der Sicht-

ny “r sticht er"eut die WEItE hat sich nicht viel ge- -
andert, was man aufgrund der Auf den gezeichneten
gesamte 1 12 auf dem riesigen Stadt qut verschmerzen Story-Boards kbnnt ihr

erkennen, wie die
Iwischensequenzen
aussehen werden.

Markt aus" | kann.

o
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I Bei genauer Betrachtung der Boliden Mit viel Schwung springt euer Fahrzeug
fallt sofort auf, wie genau sich Reflections sehr weit. So werden spielend lauernde
an den realen Vorbildern orientiert hat. StraPensperren iiberwunden.

¥ Das Schadensmodell des
Vorgdngers hat man bei
Driver 2 ordentlich
{iberarbeitet.

Der Software-Hersteller Reflections ist ein Oldie in der Videospiel-Branche. Vor 15 Jahren
griindete der jetzige Managing- und Creative-Manager Martin Edmondson die Firma in Newcastle.
Folgende Spiele wurden seit dieser Zeit von Reflections entwickelt.

1985: Ravenskull (BBC Micro, Acorn Electron)

1986: Codename Droid (BBC Micra, Acorn Electron)

1987: Stryker's Run (Electron)

1989: Ballistix (BBC Micro, Amiga, Atari ST);
Shadow of the Beast (Amiga)

1990: Shadow of the Beast il; AW.E.5.0.M.E. (Amiga)

1992: Shadow of the Beast |1l (Amiga)

1994: Brian the Lion (Amiga, CD32) : x

1995: Destruction Derby (PSX, PC) M Bei Driver 2 rast ihr erneut mit

1996: Destruction Derby 2 (PSX, PC) /4 /@@l den getunten Autos der 70er-Jahre

1999: Diver (PSX, PC) e —— durch die Stadte.




M Kurz vor dem Ziel in Fiihrung zu liegen heift oft gar
nichts, denn noch kénntet ihr abgeschossen werden.

I Diese Dinosaurier bevélkern die Dschungel-Strecke und
wer nicht gut aufpasst, rammt schnell eines dieser Tiere.

| Genre: Rennspiel | Spieler: 1- 2 | Erscheint: Marz 2000 | Entwickler: Disney Interactive | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Chip und Chap werfen die Motoren an

Walt Disney World Quest

Magical Racing Tour

Macht die wundersamen
Welten aus den Walt-Disney-
Comics zu euren Rennstrecken
und gewinnt mit echten
Disney=-Charakteren die
Magical Racing Tour.

M Die beiden Streifenhérnchen
Chip und Chap gehéren in-
zwischen zu den bekanntesten
Disney-Figuren neben den
Mickey-Maus-Charakteren. Und
wer die beiden kennt, der weif3,
dass bei ihnen nicht immer alles
glatt [duft. So auch diesmal, als
Chip aus Versehen einige seiner
Nisse in die Walt-Disney-Feuer-

M So sieht also eine Feuerwerksmaschine
aus, zumindest eine nicht ganz fertige.

werksmaschine fallen lasst, wo-
raufhin diese explodiert und ihre
Teile in samtliche Richtungen
der Disney-Welt verteilt werden.
Nun liegt es an den Beiden, die
Teile der Maschine so schnell
wie mdglich zuriick zu be-
kommen. Eines dieser Stiicke
landete in jedem Rennkurs. Also
misst ihr lediglich alle Rennen
gewinnen, um die Maschine
wieder zusammensetzen zu
kénnen.

W Gameplay: Magical Racing
Tour ist ein waschechter Fun-
Racer mit allem, was dazu
gehért. Neben 13 absolut
unterschiedlichen Strecken
und 13 Charakteren bein-
haltet es somit auch ver-
schiedene Pick-ups, wie
Turbos oder Waffen. Das sind
vor allem Nisse, mit denen ihr
eure Gegner abschieft. Ab-
gesehen vom obligatorischen

Time-Trial- und dem Zweispieler-

Modus gibt es noch den
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B Zu solchem Gerangel kommt es auper beim Start auch in den Rennen haufiger. Da
helfen nur eiserne Harte oder Waffen-Pick-ups.

Adventure-Modus. Hier miisst
ihr durch Siege die begehrten
Maschinenteile gewinnen und
neue Strecken freischalten, bis
ihr die Feuerwerksmaschine
wieder komplettiert habt.

M Technik: Die technische Seite
von diesem Titel hat mich am
meisten lberrascht. Grafisch
sieht das Game schon sehr gut
aus. Alle Strecken sind abwechs-
lungsreich, mit vielen Details an-
gereichert und auch die Fahr-
zeuge und Figuren sind schén
animiert worden. Dazu kommt
noch eine nahezu perfekte
Steuerung. So habt ihr euer
Fahrzeug jederzeit absolut unter
Kontrolle. Mit der Sprungtaste
lassen sich die Vehikel fast wie
beim Genre-Urvater Mario-Kart
um die Kurven dirigieren. Was
allerdings noch negativ auffallt,
ist neben der zwar disney-

“Die technische Seite von

Magical Racing Tour hat mich

am meisten iiberrascht"

W Im Zweispieler-Modus sind die Turbo-
Felder von grofem Nutzen. Nur mit diesen
schafft man es, sich etwas abzusetzen.

M Das ist die gesamte Disney-Welt, in der die insgesamt 13
Strecken verteilt sind.

oRESY

10 CONTINUF

W Aufgrund des teilweise recht hohen
Schwierigkeitsgrades sieht man dieses
schone Bild leider nur selten.

typischen, aber dennoch auf
Dauer nervenden Musik vor
allem der etwas harte Schwie-
rigkeitsgrad. Ohne Abkiirzungen
zu finden, hat man spétestens
ab dem dritten Kurs keine
Chance mehr auf den Sieg.
Wenn einen die Gegner in drei
Rennen hintereinander in der
letzten Kurve abschiefen und
Uberholen, vergeht sogar dem
Hardcore-Zocker der Spaf.

¥ Fazit: Dieses Disney-Game
macht schon jetzt sehr viel Spap
und zeigt sehr gute Anséatze.
Bekommen die Entwickler noch
den Schwierigkeitsgrad in den
Griff, steht uns ein weiterer gu-
ter Fun-Racer ins Haus. (Tom S.)
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I Der Froschkdnig? Leider nicht. Ein
Konkurrent hat euch in diesen Hiipfer ver-
wandelt, was euch wertvolle Zeit kostet.

"Ein hiibscher Fun-
Racer mit noch
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Bei Porsche im Stuttgarter Stadtteil Zuffenhausen werden Autotrdume
Wirklichkeit. Mit Need for Speed: Porsche hast du jetzt erstmals die
Maglichkeit, alle Highlights des weltgroBten Sportwagen-Herstellers
Lie {Sifeakn g inklusive des neuen 911 Turbo auf Stdrke und Charakter zu priifen.
Du musst beweisen, dass du jeden Porsche beherrschen kannst.

NEFD ron SPEFED

www.needforspeed.com
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M Das lautlose Anschleichen ist das A und O des Ninja-Daseins. Ist
man geschickt genug...

B ...hat man mit den zahlreichen Wachen kein Problem. Wer
hingegen durch die Levels trampelt, wird wenig Erfolg haben.

} Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1 | Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Activision | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer : j‘

Der Tod kommt auf leisen Sohlen

Tenchu 2

Birth of the Assassins

Nach gut anderthalb Jahren
machen sich die geschickten
Ninjas Ayame und Rikimaru
wieder auf den Weg, ihren ge-
schandeten Meister zu rdchen.
Diesmal befindet sich an ihrer
Seite Verstarkung...

= Das dunkle

Tenchu-Trio

Im Gegensatz zum Vorganger wird diesmal
neben den beiden bekannten Charakteren
Ayame und Rikimaru ihr dlterer Kamerad
Tatsumaru mit von der Partie sein. Welche
exakte Rolle er spielen wird, ist noch unklar.

MISSION

The Mountain Pandits
Lady Kei in Danger

Ta Save 8 Princess
v

A g Ynlan duoter Sillvasals 8y g
Lttt lou Jugo g v lifes

* Select O Cancel
MISSION 4 PIKIMARY
The Gang of Thieves

Treacon ot Gohds Castle
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¥ Select A Cancel

MISSION

The Nend of Lord Toda
Labor Shortage

Guarding the Secret Harbor
v
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¥ Select & Cancel
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B Im Oktober 98 testeten wir in
der PSG den ersten Teil des Ninja-
Spektakels. Damals heimste der
Activision-Titel erstaunliche 81 %
ein, da er besonders durch sein
aufergewdhnliches Gameplay zu
iberzeugen wusste. Das Prequel
nahm seinen Verlauf mehrere
hundert Jahre in der Vergangen-
heit. In erster Linie ging es darum,
die beiden fernéstlichen Kampfer
Ayame und Rikimaru durch ge-
schickte Mandver an Wachen
vorbei und in verschlossene
Gebdude zu lotsen oder finstere
Tyrannen auszuschalten, eben
einen echten Ninja zu spielen.

i Gameplay: Teil 2 spielt exakt
vier Jahre vor den Ereignissen
des Vorgangers. Ayame und
Rikimaru trainieren zusammen
mit ihrem Freund und Vorbild
Tatsumaru Seite an Seite. Eines
Tages wird eurem Meister, Lord

M Zu Anfang des Abenteuers ist die
Gruppe noch vereint. Doch pldtzlich nimmt
das Schicksal seinen Lauf!

Gohda, sein Schwert gestohlen.
Ein unschatzbarer Verlust flr ihn,
weshalb er die junge Truppe
kurzerhand auf die Wiederbe-
schaffung seiner Waffe ansetzt.
Alle, die den ersten Teil bereits
kennen, werden sich schnell in
Tenchu 2 zurechtfinden. So darf
man sich wie gehabt per R1-Knopf
an eine Wand pressen, wobei die
Kamera nach vorne schwenkt und
einen Blick hinter unseren Riicken
erlaubt. Entdecken wir eine feind-
liche Person, schleichen wir uns
von hinten unbemerkt heran und
sorgen lautlos dafiir, dass sie
nicht mehr um Hilfe rufen

kann. In Tenchu 2 geht es

aber nicht ums Téten. Der ei-
gentliche Reiz geht vom
Schleichen durch die Dunkel-
heit und von der Ungewiss-

heit aus, ob sich hinter der

W Dieser finstere Zeitgenosse hat gerade mit Ayame kurzen Prozess gemacht. Jetzt geht
es nochmal zum Level-Anfang.

“Tenchu 2 setzt spi

nachsten Ecke ein Wachhund
befindet oder nicht. Wer dem
grébsten Arger aus dem Weg
gehen will, der darf sich per Seil
und Wurfhaken auf die Dache
hinaufziehen und dort sein weite-
res Gliick versuchen. Egal ob man
Wurfhaken oder Shuriken ein-
setzt, es wird dann von der Third-
Person- in die Ego-Perspektive
umgeschaltet. Dort ist im Zent-
rum des Screens ein rotes Faden-
kreuz zu sehen, mit dem man
ohne Probleme weit entfernte
Gegner ins Visier nehmen kann.
Im Vergleich zu Teil 1 neu hinzu-
gekommen sind die zahlreichen
Schwimm- und Tauchaktionen.
Wenn euch die Luft ausgehen
sollte, hattet ihr vor Beginn des
Levels die Mdglichkeit, mit dem

h noch

wie tecl

eins drauf”
ITEMS

Remaining (2
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M Bis zu 20 verschiedene Gegenstdnde
diirft ihr in eurem Gepdck mitfiihren,

™ Lord Gohda taucht immer wieder auf,
um euch anzuweisen.



Item-Screen die passende Aus-
ristung zusammenzustellen und
dort kleine Luftflaschen fiir den
Notfall einzupacken. Bis zu 20
verschiedene Gegenstdnde
diirfen ins Reisegepéck aufge-
nommen werden, darunter niitz-
liche Heiltranke, vergifteter Reis
flir zu neugierige Wachen,
Granaten und viele andere hilf-
reiche Ninja-Goodies. Auch dies-
mal bekommt ihr vor jedem Ab-
schnitt eine klare Vorgabe, welche
Aufgabe ihr bewdltigen sollt. Das
kann von einfachen Erkundungs-
missionen, iber Eskortierung von
hilflosen Dorfbewohnern bis hin
zu Totungsauftragen gehen.

M Per Rauchbomber lassen sich samtliche Gegner im Umkreis fiir
kurze Zeit lahm legen. Leider betrifft der Effekt auch euch.

I Technik: Auf den ersten Blick
hat sich bei Tenchu 2 nicht viel
getan. Wobei dies nicht unbe-
dingt negativ zu verstehen ist,
da Teil 1 bereits durchaus zu
liberzeugen wusste. Die Grafik
wurde in puncto Sichtweite und
Detailvielfalt sogar noch ein
wenig verbessert, ist aber den-
noch verbesserungsbediirftig,
was Clipping und Aufbau anbe-
langt. Musikalisch macht Tenchu
2 einen hervorragenden Ein-
druck, denn der Soundtrack mit
seinen ferndstlichen Klangen
sorgt fiir die passende Atmo-
sphare. Einzig wirklicher Kritik-
punkt der Alpha-Version ist die
bislang zu trage Steuerung, die

I Presst man sich mit dem Ri1-Knopf an die Wand, schwenkt die
Kamera und man kann den Feind erst einmal beobachten.

Denjenigen unter euch, die mit 32 Levels von Tenchu 2 nicht auskommen, spendiert
Activision einen Level-Editor. Mit diesem Tool diirft ihr euch nach Herzenslust austoben.
Egal ob ihr Waldgegenden, Bergschluchten oder Schioss-Szenarien nachahmen wollt, der Editor
ldsst euch dabei freie Wahl. Sogar die Gegner und Passanten diirfen nach Wunsch eingesetzt
und das Level-Ziel frei definiert werden. Also, viel Vergniigen!

war
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I Mit den Granaten sind die Wachen
schnell ausgeschaltet. Dummerweise
verursachen sie verrdterischen Larm.

Die zahlreichen gerenderten Zwischen-
sequenzen verschaffen euch einen ersten
Uberblick der jeweiligen Abschnitte.

besonders in Kampfen Mann
gegen Mann so manchen Frust
aufkommen ldsst.

¥ Fazit: Activision diirfte mit
Tenchu 2 wieder ein kleiner
Insider-Hit gelingen, der diesmal
wahrscheinlich von mehr Leuten
respektiert wird. Wer auf Spiele
mit historischem Hintergrund
sowie knallharter ungeschmink-
ter Action steht und zugleich
Nerven aus Drahtseilen hat, der
darf sich schon bald auf unseren
ausfihrlichen Tenchu-2-Test
freuen. (Gunther H.)

Ebenfalls stark ver-
bessert prasentiert
sich das Intro. Es
stimmt euch perfekt
auf das Abenteuer ein.

I Teilweise wird die spannende Handlung [57d
durch Sequenzen in Spielegrafik fortge-
sponnen.

alle Action-Fans"
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B Im malerischen Aspen fiihrt euch die fulminante Hat

vorbei an Skiliften und Lodges.

z

B Je schneller ihr iiber die Pisten brettert, desto hisher
fallen die Spriinge des Schneemobils aus.

=

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: UDS | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

M Im Zweispieler-Modus geht's knackig zur Sache. Mit
Rempeleiniagen gelangt ihr dennoch als Erster ins Ziel.

Ab in verschneite Gebirgsregionen

Sno-Cross Champ. Racing

Noch vor einem halben Jahr
galten virtuelle Snowmobile~
Rennen als Zukunftsmusik.
Heute wissen wir es besser,
denn nach EA beschert uns
Crave einen Ableger dieser
eiskalten Sportart.

B Um rennspielbegeisterten
Dauerzockern Neues zu bieten,
wurde schon viel versucht. Das
UDS-Team nahm sich nun der
hochmotorisierten Schnee-
mobile an.

B Gameplay: Wer schon einmal
das Vergniigen hatte, auf einem
Hochleistungsgefédhrt durch den
Schnee zu pfliigen, weif, was es
mit der Faszination dieses

I Selbst entworfene Strecken lassen sich sogleich im spielerisch leicht zu bedienenden

Editor ummodeln und schlieflich befahren.

Motorsports auf sich hat. UDS
gestattet euch, dieses Feeling
zumindest fiir den Heimbereich
nachzuvollziehen. Die Coder
stellen euch Original-Vehikel
der renommierten japanischen
Yamaha-Schmiede zur Ver-
flgung, um euch im winter-
lichen Ambiente auszutoben.
Zwar sind von Beginn an ledig-
lich die Hélfte der Kurse zu
befahren, dennoch brettert ihr
bereits in Aspen mit einem
Affenzahn lber die vereisten
Parcours. Ferner lassen sich
abseits vom tiefergehenden
Championship-Modus solch
illustre Events wie der Hill-
Climb spielen, wobei ihr einen
Steilhang mdéglichst schnell er-
klimmen musst. Auch die Freun-
de des simultanen Spafes

M Je Gfter ihr euren Boliden gegen Hindernisse setzt, desto mehr ramponiert ihr euer
Gefahrt. Optisch sichtbar wird der Schaden in Fahrleistung und dem Schadensmodell,

gegen einen menschlichen Ri-
valen diirfen via Splitscreen ihr
Koénnen unter Beweis stellen.
Doch gerade in besagter Cham-
pionship liegt klar der Schwer-
punkt verborgen, da sich nur
durch gutes Abschneiden neue
Gefdhrte erspielen und neue
Strecken freispielen lassen.
Dariiber hinaus bietet Sno-
Cross einen komfortabel zu
handhabenden Editor, mit dem
ihr nach Lust und Laune eigene
Kurse editiert. So lassen sich
problemlos waghalsige Stei-
gungen und Unterfiihrungen
sinnvoll aneinander reihen.

M Technik: Sno-Cross bietet
zum noch relativ frihen Zeit-
punkt bereits ein ansehnliches

“Im Vergleich zu Sled
Storm muss UDS noch
etwas Feinarbeit leisten"

W Haarnadelkurven verlangen euch viel
ab, denn bei Geschwindigkeiten iiber 100
km/h verliert ihr leicht die Kontrolle.

PLAYER 1
SELECT SLED

¥ Yamaha zeigt sich von der spendablen
Seite und liefert die komplette Fahrzeug-
palette fiir Sno-Cross.

optisches Bild. Hier und da
triiben kleinere Pop-ups und
leichter Nebel das Erschei-
nungsbild, diese fallen jedoch
nicht weiter ins Gewicht. Sound-
technisch muss der Titel aber
noch einmal einem gehdrigen
Feinschliff unterzogen werden,
da auPer den Motorgerduschen
kein Ton in euren Gehdrgang
dringt.

¥ Fazit: Freunde des winterli-
chen Motorsports sollten sich
warm anziehen, denn mit Sno-
Cross macht sich ein hoffnungs-
voller Konkurrent zu Sled Storm
auf den Weg, vorausgesetzt
man behebt die kleineren tech-
nischen Mangel. (Tom S.)

M Die Vehikel erweisen sich als duperst
giftige Gefdhrte, deren Power sich gerade
bei den Anstiegen bemerkbar macht.

“Interessante

. Konkurrenz zu EAs
Vorzeige-Racer
Sled Storm”
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ch neue Moves kommt nicht so schnell Lange-
weile auf, denn sie wollen erst einmal gelernt werden.

Rraesq
i

o

& Und ab in den Pool. Nach dem hohen Air
fallt die Landung beim Misslingen um so

schmerzhafter aus.

Der Konig der Skater meldet sich zuriick!

Tony Hawk'

Pro Skater 2

Activision sorgte im
vergangenen Jahr mit Tony
Hawk's Skateboarding fiir den
ﬁberraschunqshlt schlechthin.
Grund genug, die spielbare
Demo des Prequels genauer
unter die Lupe zu nehmen.

M Das Prequel sorgte nicht
zuletzt wegen seiner genialen
Mixtur aus perfekter Technik
und motivierendem Gameplay
daflir, dass sich der Titel trotz
des spaten Erscheinungs-
datums auf dem 14. Platz der
Verkaufscharts festsetzen
konnte. Was lag nun ndher, als
dem Sequel neue, interessante
Features zu spendieren?

B Gameplay: Ein Sequel zu
Tony Hawk war so sicher wie
das Amen in der Kirche, doch
anstatt nur auf eine aufgebohr-
te Grafik-Engine zu setzen, zau-
berten die Jungs von Neversoft
einiges mehr aus der Trickkiste.
Zuallererst stechen im Menii die
beiden Punkte “Create Skater”
sowie "“Park Editor” ins Auge.
Bastelfreunden stehen hiermit

¥ Der Multiplayer-Modus bringt erneut
einige spapige Wettkampfe gegen den
menschlichen Rivalen auf den Screen.

L e
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M Die zu grindenden Rails lassen euch
einen enormen Spielraum, vielerlei Tricks
aus dem Hut zu zaubern.

alle Tiren offen, einen langge-
hegten Traum zu erfiillen. End-
lich ist es maglich, frei nach
dem eigenen Gusto Skater und
Parks derart zu gestalten, wie
man sie gern haben mdachte.
Wollt ihr euch einen eigenen
Artisten zurechtschneidern,
sorgen elf Variablen, wie Kopf-
bedeckung, Muskel oder Schuh-
werk, fiir einen gelungenen
optischen Rahmen. In Sachen
Skate-Spot lassen sich mehr als
zehn Obstacles, zum Beispiel
die Funbox oder Pools, frei
verteilen, um die Location an-
schliepend auf deren Tauglich-
keit zu testen. Doch auch

Genialer
Editor

Erstmals diirft ihr in Tony Hawk's Pro
Skater 2 eigene Skater und Parks
kreieren. Die Eigenkreationen lassen sich
via MC dauerhaft verewigen.

; ne. xz2
M In Sachen Optik wirken sowohl die Pros als auch die auf dem kompletten Erdball ver-
teilten Spots enorm realistisch.

B3 psG
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W Wahrend mancher Grabs habt ihr den Eindruck, euch

ewig in den Liiften zu befinden.

™ Der Namensgeber Tony Hawk darf
natiirlich auch in seinem zweiten Play-
Station-Titel nicht fehlen.

und gerade abseits dieser mehr
als erfreulichen Tatsache hat
sich viel getan. Zahireiche neue
Locations warten nur darauf,
durch euer virtuelles Geschick
und den perfekten Umgang mit
dem Gerat gemeistert zu wer-
den. Apropos Locations, die zu
skatenden Ortlichkeiten be-
finden sich nun nicht mehr nur
im Mutterland der Skateboards,
sondern fiihren euch rund um
den ganzen Erdball. Wahlt ihr
das Herzstiick des Titels, den
motivierenden Karriere-Modus,
fiihrt euch die Jagd nach Punk-
ten und Aufgaben von Marseille
Uber Venice Beach bis hin zu
einem leer gefegten Hangar in
Tadschikistan und gar in einen
mit “The Bullring” betitelten
Spot in Mexiko. Die Odyssee en-
det schlieflich im malerischen
Rio de Janeiro. Damit den Ken-
nern des Erstlings bereits zu
Beginn des erneut enorm
motivierenden Modus nicht

zu langweilig wird, fanden

’ N"‘P"Eri §
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l Wireframe-
Skating

Besonders interessant ist zu sehen, aus

wie vielen Polygonen die jeweiligen Tex-
turen der Skater und der Spots bestehen.

mindestens drei neue bekannte
Pros den Weg hinein ins virtu-
elle Skater-Leben. Die Namen
dirfen leider noch nicht offiziell
bekannt gegeben werden. Im
Gegenzug mussten jedoch eini-
ge bekannte Gesichter weichen.
Um dem Sequel ein Sahneh&dub-
chen aufzusetzen, warten nicht
nur die neuen Gesichter mit di-
versen neuen Moves und Tricks
auf, auch die altbekannten Kén-
ner haben scheinbar dazuge-
lernt. Im Zweispieler-Modus hin-
gegen dirft ihr wieder aus meh-
reren Mdglichkeiten wéhlen, auf
Punktejagd zu gehen.

¥ Technik: Zwar war in der De-
mo lediglich eine Location spiel-
bar, dennoch zeigte sich diese
technisch gewohnt be-

wirklichen Innovationen”

“Endlich ein Prequel mit I

HEELFUI? VARIAL LIEN
620

M Zahlreiche Decks der Originalhersteller bzw. der Endorser der Brettartisten verleihen
dem Titel erneut einen realistischen Anspruch.

B Erneut sind von den Originalschuhen der Rider alle
Details bis zum Faltenwurf der Hosen zu erkennen.

3

HANDRLANT
1390

W Die Kdnner ihres Metiers holen einige Tricks aus
dem Sack, wie hier den Kréfte raubenden Handplant.

837
SPECIAL

S

{

I Neue Specials, etwa der
Judo, bringen selbst fiir
Kenner des Erstlings neue
Elemente ins Spiel, denn diese
Moves ldsen einige be-
kannte

ab. L

ein-
druckend.
Zudem fin-
den einige
neue Songs sowohl
bekannter als auch auf-
strebender Alternativ-
Bands den Weg in eure Gehér-
génge. Besonders erwdhnens-
wert ist vor allem die geniale
“Ring-of-Fire"-Coverversion! 4

M Tony Hawk, der Skate-
Gott, zdhit selbst noch mit
iiber 30 Jahren nicht zum
alten Eisen.

M Fazit: S

Neversoft macht wieder alles
richtig. Es miisste schon mit
dem Teufel zugehen, wenn
es dem Sequel nicht ge-
lingen sollte, den heraus-
ragenden Erstling zu toppen.
Skateboard-Fans kommen an
diesem Game definitiv nicht
vorbei. Erneut steht uns am
Ende einer Ara ein Highlight
ins Haus! (Tom S.)

M Die Location im malerischen Marseille
glanzt durch viele Details, zum Beispiel die
schon designten Pools.

WEAE FENT é 5

SO

I Neversoft bietet wie schon im Erstling [
keinen grafischen Grund zur Klage.

PSG &3
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I Stehen die gewaltigen Kampfmaschinen zu weit auseinander,
teilt sich der Bildschirm in zwei Halften.

[9) -~ ’
Angespielt rafzj

I Beim Angriff von einer hdheren Ebene hat der Mech einen

wesentlich groferen Angriffswert.

| Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint: Juni 2000 | Entwickler: Squaresoft | Schwierigkeitsqrad: mittel bis schwer |

Erster westlicher Auftritt der Strategie-Mechs

Front Mission 3

Mit diesem rundenbasierenden
Strategie-Spiel versucht
Squaresoft, ein neues Genre zu
erschliefen.

¥ Wer hier zu Lande nach den
Prequels von Front Mission 3
sucht, wird wahrscheinlich nicht
so schnell findig. Auch der Blick
nach Amerika zeigt kein Ergeb-
nis, da samtliche Vorganger aus-
schlieflich in Japan erschienen
sind. Mit Front Mission 3 kommt
bereits der dritte Teil der run-
denbasierenden Strategiespiel-
Serie heraus. Hoffentlich findet
sie bei uns genau so viel An-
klang wie im fernen Japan.

™ In einem ausfiihrlichen Equipment-
Tutorial wird das Ersetzen von Waffen und
Schilden erklart.

B Gameplay: Als Kazuki Take-
mura, Testpilot einer Waffen-
firma, beginnt euer Abenteuer
im futuristischen Japan. Bei der
Uberfiihrung neuer Wanzer
(walking Panzer) in ein nahe
gelegenes Militarlager

kommt es zu einem
Zwischenfall. Durch eine
gewaltige Explosion

aktiviert sich die Selbst-
verteidigungsanlage und
greift die ahnungslosen Zivilis-
ten an. Bereits hier wird der
Spieler in einen Kampf ver-
wickelt. Auf einer dreidimensio-
nalen Karte zieht ihr mit euren
Mechs rundenbasierend gegen
die feindlichen Stellungen. Je-
der eurer Kampfroboter hat, je
nach Bewaffnung und Fahigkeit,
eine bestimmte Reichweite. Mit
gezielten Schldgen und Schiis-
sen, die (ber ein Menti ausge-
wahlt werden, deformiert ihr die
feindlichen Maschinen. Fir jede
gewonnene Schlacht erhélt der
Spieler eine gewisse Anzahl von
Credits, die in neue Kampfge-
fahrte investiert werden diirfen.

Die préchtig gestalteten Kampf-Mechs faszinieren sicherlich jeden Battle-Mech-Spieler. 1

Auch die Grope der Stahl-Giganten ist beeindruckend.

W Wéhrend blaue Felder den Bewegungs-
radius eines Roboters markieren, zeigen
orangene die Reichweite der Waffen an.

“Endlich kommt ein Teil der

erfolgreichen Strategie-

Serie auch in unser Land"

M Technik: Wahrend sich die
Landschaft immer dreidimen-
sional darstellt, sind die Mechs
als Bitmaps gezeichnet. Zoomt
die Kamera aber in eine Cut-
oder Kampf-Szene, ladt die
PlayStation alle Kampfobjekte
in 3D ein. Besonders die Aus-
einandersetzungen der gigan-
tischen Mechs sind grandios in
Szene gesetzt und erinnern
stark an japanische Manga-
Comics.

M Fazit: Mit Front Mission 3
kdnnte das etwas angestaubte
rundenbasierende Strategie-
Spiel auch hier zu Lande wie-
der einen Aufwind erleben. Be-
sonders die prachtigen Kampfe
der Stahl-Monster beein-
drucken und sorgen immer
wieder fiir Abwechslung.
(Markus H.)

W Die zahlreichen Cut-Scenes werden
ebenfalls in feinster 3D-Grafik dargestellt.
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I Die Texturen wurden lediglich mit 16 Farben belegt. Somit sparte man wichtige Rechen-

zeit, ohne dabei in puncto Qualitdt einen Abbruch zu erleiden.

Bereits auf diversen
Konkurrenz-Konsolen sorgte
Ubi Softs Hiipfer fiir Furore.

Ganz nach diesem Vorbild soll

auch die PS-Version wieder
ein absolutes Highlight
werden.

B Der kleine Protagonist des
neusten Abenteuers des fran-
zbsischen Unternehmens be-
findet sich in einer prekéren
Situation. Der bése Admiral
Klingenbart hat es namlich
nach langem Kampf geschafft,
die Welt, in der unser glieder-
loser Held lebt, zu unter-
jochen. Sogar Rayman selbst
wird von den bésen Schergen
des Aggressors gefangen ge-
nommen und in ein diisteres
Verlies gesteckt.

musikalischen Untermalung geleistet.

| 28
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W Rayman ist sicher-
lich einer der witzig-
sten Charaktere der

Videospielgeschichte.

I Gute Arbeit wurde auch bei der Gestaltung der neuen

I Anfangs stehen euch nur wenige Aktions-
méglichkeiten zur Verfiigung. Dank der Fee
Ly erhaltet ihr diese nach und nach.

Zusatzlich hat der Gute alle
seine Aktionsmaglichkeiten
verloren. Mit dem Erscheinen
seines langjahrigen Freundes
Globox dndert sich die Situa-
tion jedoch schlagartig. Ray-
man bekommt von dem Fabel-
wesen namlich einen Silber-
Lum, der ihm die Flucht aus
seinem Verlies ermdglicht.
Zudem erhalt die Spielfigur
wichtige Informationen zur
Errettung der Welt. Die
Piraten haben alle
Lums aus dem Raum-
Zeit-Geflige gestohlen
und in kleine Kisten

gesteckt. Diese missen
J natiirlich von euch ge-

funden werden. Nur eine
bestimmte Anzahl
geretteter
Lums er-
maglicht
es euch,
einen neuen
Abschnitt des
Abenteuers zu

.

-4

jederzeit ins rechte Licht.

I Die automatische Kamerafiihrung riickt euren Helden

Genre: Jump & Run | Spieleranzahl: 1| Erscheint: September 2000 | Entwickler: Ubi Soft | Sc

THE

“Grafisch spendierte man
betagtem 32-Bitter
nochmal ein absol

betreten. Nur so trefft ihr auf
eine Fee namens Ly, dank der
ihr nach und nach eure
besonderen Fahigkeiten
zuriickerlangt.

sig aus. Betrachtet man aller-
dings den Spielablauf, ist die-
ser relativ linear und straight
aufgebaut. Nur selten bietet
sich dem Spieler die Moglich-
keit, zwischen verschiedenen
Wegen eine Entscheidung zu
treffen. Ein nicht so schlim-
mer Fakt, denn man ist von

B Gameplay: Die dreidimen-
sionalen Welten von Rayman 2
sehen auf den ersten Blick rie-

Durch Aufsammeln von Lums gelingt es euch, neue
Stages zu erreichen.



Rayman 2 Angespielt |
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eitsgrad: k.A.

¥ Motivierend gut: Um Zwischenbosse zu
besiegen, miisst ihr gute Taktiken aus-
kliigeln.

{ TN
b

Y

Fiir Abwechslung wahrend des Abenteuers ist gesorgt. Solch fesselnde Rocket-Rides
bieten enormen Spielspap.

Obermotzes zu erkennen.
Dann gestaltet sich der
Kampf meist relativ
einfach.

M Technik: Rayman 2 holt
alles aus der 32-Bit-Hard-
ware heraus und wirkt rein
optisch wie die Dreamcast-
Version, die lediglich eine ge-
ringere Aufldsung hat, einfach
brillant. In Sachen Sound wur-
de der PS-Version sogar noch
mit etlichen Samples und
Songs bereichert, eine runde
Sache

also.

™ Die geniale 3D-Engine ermdglicht euch
in allen Levels genialen Weitblick. Stérende
Nebelfelder sieht man beispielsweise nie.

sollten, wurden perfekt in die
dritte Dimension portiert. Egal
ob es sich um eine Reihe kniff-
liger Spriinge oder ein ver-
zwicktes Ratsel handelt, Ray-
man trumpft in jeder Hinsicht
mit herausragenden Ideen auf.
Ein absolutes Highlight sind
mit Sicherheit die Endboss-
Kampfe. Hier kommt man auf
keinen Fall voran, ohne seinen
Grips zu bemihen. Erst nach
langerem Ausprobieren eini-
ger Taktiken gelingt es dem
Spieler, die Schwachstelle des

den mannigfaltigen Aufgaben-
stellungen derart eingenom-
men, dass zu grofe Verzwei-
gungen in den Stages nur sto-
rend waren. Die Hindernisse,
welche bei Rayman 2 geboten
sind, erinnern sehr stark an
den ersten, zweidimensiona-
len Teil. Viele Passagen, die
auf alle Félle in einem genia-
len Jump & Run vorkommen

M Zundchst sollte Rayman 2,
wie schon das Prequel, ein
. zweidimensionaler Hiipfer

i Dank seiner langen Ohren gleitet der
Held lebenswichtige Meter iiber dem
Boden, ohne diesen zu beriihren.

W Vorsicht vor der heifen Lava! Ein
falscher Schritt und Rayman wird an den
letzten Levelpunkt zuriickgesetzt.

M Die Animationen des Helden wirken
absolut witzig und konnten fiir jeden
Comic-Strip verwendet werden.

W Unter Wasser besitzt euer Held nur
einen geringen Vorrat an Sauerstoff, so
dass schnelles Handeln gefragt ist.

“Die umfangreichen Levels

der Dreamcast-Variante
wurden beinahe 1:1
iibernommen”

B Fazit: Rayman 2 scheint ein
absoluter Must-have-Titel zu
werden, der vielleicht ein paar
Monate zu spat erscheint und
somit eventuell im PS2-Fieber
untergeht. Schade war's auf
jeden Fall drum. (Udo L.)

Neben den vier Bonus-Levels, die
bereits in die Variante eingebaut
wurden, haben sich die Program-
mierer entschlossen, ferner einen
Level ihres 2D-Jump&Run-Hits
Rayman als Zusatz-Feature zu

integrieren. Diese Stage wurde jedoch
nicht extra neu entworfen, sondern 1:1

aus dem Original ibernommen.
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Rayman goes Shanghai

Ein schlafender Rlese

erwacht!

Im Zuge ihrer Rayman-2-
Préasentation lud uns die
franzdsische Software-
Schmiede Ubi Soft ins ferne
China ein, wo wir so manche
Uberraschung erlebten.

¥ Der 1,5 Milliarden Einwohner
zdhlende Staat China gilt als
schlafender Riese. Langsam
zerfallt die kommunistische
Staatsform und immer mehr
westliche Unternehmen stré-
men in das Land. Dabei liegen
die Vorteile fiir die Firmen klar
auf der Hand. Betrachtet man
die beachtliche Einwohnerzahl
Chinas, so zeigt sich die poten-
tielle Grépe des neu zu
erschlieBenden
Marktes. Zwar ist die
Kaufkraft der
Menschen hier
vergleichsweise
gering, doch bei
dem zu erwarten-
den Anstieg des
Lohnniveaus der chinesischen

I Globales Netzwerk: Ubi Soft be-
schaftigt alleine in Shanghai rund
300 Mitarbeiter.

# Neben Rayman 2 werkeln die Chinesen derzeit noch fieberhaft an der Fertigstellung von

F1Racing Championship.

=1 pSG

Arbeiterschaft kénnte dieser
Aspekt in Zukunft keine grope

Rolle mehr spielen. Zudem bie-
tet das kommunistische System

seinen Bewohnern eine ausge-
sprochen gute Ausbildung, so
dass es hier gerade im Bereich
der Informatik viele Spezia-
listen gibt, an denen es in
Deutschland bekanntlich so
mangelt. Last but not least ist
es sicherlich auch fiir viele
Firmen, die sich fur den asiati-
schen Markt entscheiden,
wichtig, dass sich das Durch-
schnittsgehalt eines Chinesen
deutlich unter dem eines Euro-
pders oder Amerikaners be-
wegt. Somit Idsst sich also
einer der grépten Posten
der Unter-

{

Der gliederlose Held
startet leider erst im
September in sein
zweites Abenteuer.

——

i Die aufschlussreiche Pressekonferenz
fand in einem der nobelsten Hotels ganz
Asiens statt.

nehmensaufwendungen stark
verringern. Im Zuge seiner
weltweiten Expansion zog es
schlieBlich auch Ubi Soft nach
China. Zwecks Entlastung des
franzésischen Hauptsitzes
griindete man 1997 zwei neue
Studios. Neben Montreal ent-
schied sich die Firmenspitze fiir
die 17-Millionen-Metropole
Shanghai, wo zur Zeit 270 Mit-
arbeiter beschéftigt werden. Mit
der Formel-1-Simulation Monaco
GP zeigten die chinesischen
Entwickler bereits, zu welchen
programmiertechnischen Leis-
tungen sie fahig sind. Derzeit
werkeln die fleiBigen Asiaten
neben Rayman 2 an einem viel-
versprechenden Donald-Duck-
Jump&Run und einem
Dschungelbuch-Game. Der
Hauptsitz der Ubi-Soft-
Filiale befindet sich in einem
riesigen Wolkenkratzer
ummittelbar am
Times Square. Diesen
zu erreichen gestaltet
sich bereits zu einem
atemberaubenden
Abenteuer. Eine Fahrt

W Die Entwicklungskits gestatten es den
Codern, gerade programmierte Feinheiten
direkt im laufenden Spiel anzutesten.

in einem Taxi I&sst sich ndmlich
aufgrund der rliden Fahrweise
der Shanghaier Autofahrer eher
als ein Achterbahn-Ride be-
zeichnen, allgemeine Verkehrs-
“Ubi Soft zeigt mit Rayman 2,
dass Chinesen mehr als nur
VW Santanas in groper Per-
fektion produzieren kdnnen"

-7 A

1 Ding Dong ist bei Ubi Soft/Shanghai fiir die Produktqualitit der neusten Games
verantwortlich.



regeln scheint es hier nur auf
dem Papier zu geben. Auch als
Fupganger bewegt man sich in
der Metropole standig in einer
riesigen Gefahrenzone. So hatte
ich beispielsweise wahrend der
Grinphase einer Ampel nie
wirklich das Gefiihl, die andere
Strapenseite sicher und ohne
Risiko erreichen zu kénnen.

kratzers am Times Square.

W Selbst solche Passbildautomaten, die sich in Japan gropter
Beliebtheit erfreuen, findet man in den Strafen der Stadt.

Rayman2 Angespielt |
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““Man hat nie den Eindruck,
sich in einem kommunistisch
gefiihrten Staat zu befinden”

Eine Uberraschung fiir uns war
auch das Lieblingsauto der
Chinesen. Der in Deutschland

bereits vor Jahren gescheiterte

VW Santana tragt in Shanghai
namlich zu Recht die Bezeich-
nung Volkswagen. Der Wolfs-

burger Automobilkonzern ver-
kaufte schon vor Jahren seine
gesamten Produktionsstrafen

M Das Hauptquartier in Shanghai befindet sich auf zwei Stockwerken eines Wolken-

Leben bangen.

M Beim Uberqueren einer StraPe musste man um sein

erhaschen.

des ungeliebten Modelles an die
Regierung Chinas, so dass nun
mindestens jedes zweite Mobil
des Verkehrswustes ein ehe-
mals deutsches ist. Dagegen
haben Spielkonsolen auf dem
chinesischen Markt sehr
schlechte Karten. Derzeit ist
der Verkauf einer PlayStation,
eines Dreamcast oder eines
Nintendo 64 sogar illegal.
Dieser Fakt resultiert aus dem
angespannten Verhaltnis zum
Klassenfeind Japan. So findet
der Videospieler die Konsole
samt Software nur auf dem
Schwarzmarkt. Der Preis fir
den 32-Bitter liegt hier bei etwa
400 DM, wahrend beim Kauf
des grofien Bruders samt
Tekken Tag Tournament stolze
3000 DM die Kasse des Ver-
kaufers fiillen. PC-Games hin-
gegen sind wahre Schnappchen.
Zum Preis von umgerechnet
etwa 10 DM erhdlt man in den
Videospiel-Stores Shanghais die
neusten Produkte. Somit ist
klar, dass Konsolen derzeit noch
keine grope Chance in China
haben. Dieser Sachverhalt diirf-
te sich jedoch bereits am Ende
des kommenden Jahres mit
dem Erscheinen der X-Box deut-
lich andern. Schlieflich ist Bill
Gates bekanntlich kein Japaner
und einen solch riesigen Markt
wird der Software-Mogul be-
stimmt nicht vergessen abzu-
decken. (Udo L.)

— - £

™ Nur unter dem Ladentisch sind westliche Konsolen samt dazugehériger Software zu

M Die chinesischen Videospiel-Konsolen befinden sich noch

W Dieser Laden macht irgendwie nicht den
Eindruck eines Games-Stores.

S Wer ist
l Ubi Soft?

Das franzdsische Unternehmen
Ubi Soft wurde 1986 gegriindet
und beschéftigt derzeit mehr
als 1600 Mitarbeiter. Dabei be-
finden sich die Quartiere in 18
Staaten der Welt, darunter so
ungewdhnliche Standorte wie
Shanghai, Casablanca oder Sao
Paulo (Brasilien). Der erfolg-
reichste Titel von Ubi Soft ist
mit sechs Millionen verkauften
Exemplaren seit 1995 unum-
strittenermapen das erste
Abenteuer des gliederlosen
Helden Rayman. In Zukunft will
man sich neben der Entwicklung
neuer Software-Hits auch auf
die Produktion von Games fiir
Sonys PocketStation und fiir
Handys (WAP-Games) konzen-
trieren, die in Japan bereits
grope Erfolge feiern.

e T
Ubi Soft

o

in den Kinderschuhen und bieten lediglich 16-Bit-Niveau.
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1,99 DM Batman & Robin
CD-Leerhiille Doppelt 2,80 DM Bl Blade

Qg Blo
Né64 Game Buster 69,99 DM Bremlms
Caspe
SPIELEBERATER | con o1 svora  Tekken 15223

The Not
Abe’s Exodus (Offiziell) 19,95 DM Croc 2 e Nete

b Diablos The Last
Crazy Taxi (Engl.) 39,99 DM Dhatd L:l J% r a ﬁoq
Dino' Cri

Dino Crisis (Offiziell) 24,95 DM
Feqﬂ:t (Offiziell) 19,95 DM Excalibur Tomb Raider 3

Grundgerdat
Controller (Sega)
Visual Memory (Sega)
Vibration Pack (Sega)
Keyboard (Sega)
Lenkrad (Sega)-
Lightgun s 89,99 DM
RGB+Audio 24/ 9 DM

nqun,-

Buggy Heat 69,99 DM
Crazy Taxi 89,99 DM
Dynamite Cop 39,99 DM

399,99 DM
59,95 DM
59,95DM
49,95 DM
59,95 DM
129,95 DM

89,99 DM
69,99 DM
24,99 DM
49,99 DM
49,99 DM

e B

(Unkomprimiert)

)
DM

{Unkomprimiert)

(ankompﬁmieﬂ)

Final Fmﬂiziell) 24,95 DM
Grand Auto 2 (Offiziell) 24,95 DM
James Bond (Offiziell) 24,95 DM

Metal Gear Solid 19,95 DM
Poke! iel : y 5
ST 111
Resident Evil & DC y 19,
Resident Evil 3 (Offiziell)
Saga Frontier 2 (Offiziell)
Soul Reaver (Offiziell)
Tekken 3 (Offiziell)

Tomb Raider 1-4

Tomb Raider 3 (Offiziell)
Tomb Raider 4 (Offiziell)

Xena (Offiziell)
X-Ploder Buch (mit CD

24,95 DM
24,95 DM
19,95 DM
24,95 DM
19,95 DM
19,95 DM
19,95 DM
24,95 DM
29,95 DM

Gex 3D & Rayman
Granstream Saga
Hard Edge

Heart of Darkness
Guardians Crusade
Jade Cocoon

Turok

Turok 2

Vandal Hearts
Wild Arms
Warhammer: DO
Zelda 64 uvm.

=

DC'MODCHIP
DC 4MB VMU
DC Cont[oller
DC Rumble Pak-
DC RGB Kabel

69,99 DM
59,99 DM
49,99 DM
29,99 DM
19,99 DM

Ecco the Dolphin* 89,99 DM
House of t. Dead 2+GUN 169,99 DM
Incomming 39,99 DM
NBA 2k L 89,99 DM
Rayman 2+ A 89,99 DM
Resident Evil*dt. \_‘99 99 DM

Ready ZBurrtle 89,99 DM
ReVolt 3 89,99 DM
Sega Rally - " 69,99 DM
Shadowman L 89,99 DM
Soul Calibur 99,99 DM
Tomb Raider 4 89,99 DM
Tony Hawk Skateboarding* 89,99 DM
Toy Commander 39,99 DM

Je Figur
34,99 DM

Tekken .~ -
Je Figur ™ \
34,99 DM

bis 15 Uhr gehen noch am gleichen Tag mit in die Post ++ Kosienloser Katalog bei jeder Besteliung ++ Vorbesfellungen moglich +
DM - Bei Vorkasse (Scheck) 3,00 DM

WA WAV <SG A MECENTRAL _DE

R - 20.00 UHR & SA. 08.30 UHR - 14.00 UHR +
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I Nach einem erfolgreichen Wurf darf die
Siegespose des Spielers betrachtet werden.

[ Genre: Sport [ Spieleranzahl: 1- 4 ]

Sydney 2000

I Piinktlich zu den im Sommer
stattfindenden Olympischen Spielen
im australischen Sydney hat Publi-
sher Eidos einen interessanten Titel
in Arbeit. Insgesamt zwolf einzelne
Disziplinen warten auf euch als vir-
tuellen Athleten, um dort mdglichst
das verlockende Edelmetall zu ge-
winnen. Neben einigen bereits aus
anderen Sport-Games hinlanglich
bekannten Disziplinen diirft ihr euer
Gliick auch im Tontaubenschiefen
versuchen. Als besonderes Bonbon
implementierten die Coder einen
interessanten Trainingsmodus.
Dieser gestattet es euch, durch 20
unterschiedliche Methoden die kér-
perliche Fitness bis ins Unermess-
liche zu steigern. Ob sich darunter
auch solch illegale Vorgehensweisen
wie die Beschaffung des passenden
Doping-Praparates finden lassen,
sollte jedoch bezweifelt werden.
(Tom S.)

2 |
M Gleich kommt der Schmetterball.
{ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8

Beach Volleyball

i Ebenfalls um einen sportlich ange-
hauchten Titel dreht es sich bei Beach
Volleyball, einer sommerlichen Varian-
te des Hallen-Volleyballs. Infogrames,
die zuletzt im Fupball-Genre sportlich
in Erscheinung traten, nahmen sich
dieser in der Realitdt optisch interes-
santen Punktejagd an. Zahlreiche
internationale Pros aus aller Herren
Ldnder und Mitglieder der Federation
of International Volleyball treten an,
um den jeweiligen Rivalen sandige
Alptrdume zu bescheren. Der Sport ist
wahrscheinlich nicht gerade die leich-
teste Umsetzung einer Sportart, da
enorm viele verschiedene Animatio-
nen verlangt werden. Dennoch stehen
euch alle wichtigen Aktionen, etwa
Blocks, Wurfaufschldge und das Ab-
tauchen in den knirschenden Sand, zur
Verfiigung, um schlussendlich iiber
viele Einzelpaarungen hinweg die
Meisterschaft einzufahren. (Tom S.)

W Bei der Frage, welche Sau als Néchstes ins Gras beifen muss, ist
Hufengefiihl gefragt.

I Per Back-Booster lassen sich in kiirzester Zeit die Schweine-
Fronten wechseln.

Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Juni 2000 | Entwickler: Infogrames | échwferiqkeitsqrad: leicht bis schwer

Du musst ein Schwein sein in dieser

Welt
JA"11"

Frontschweine

Viel direkter kann man ein
PlayStation-Spiel nicht be-
nennen. Infogrames mochte
mit diesem Fun-Game unter
uns Kampfschweinen fiir eine
Mordsstimmung sorgen!

¥ Die Schweinewelt ist in Auf-
ruhr! Sechs Sauméachte wollen
die Herrschaft an sich reipen,
wobei ihre jeweilige Nationa-
litéat entsprechend ihrer Uni-
form kaum zu libersehen ist.
Deutschland, USA, Frankreich,
Grofbritannien, Japan und
Russland sind mit von der Par-
tie. Ziel der jeweiligen Parteien
ist es, den Feind in Koteletts
oder Hackfleisch zu verwan-
deln. Das geschieht natiirlich
mit einer ordentlichen Portion
Humor.

B Gameplay: Frontschweine
basiert dhnlich wie der Party-
knaller Worms auf einem
Rundensystem. Abwechselnd
qilt es, die feindlichen Schwei-
neverbande zu bekdmpfen. Da-
zu greifen die Spielerschweine
entweder zu Wasser, zu Land
oder aus der Luft mit allerlei
Waffen an. Diese reichen von
einfachen Pistolen, (ber Pan-
zerfauste bis hin zu Mérsern
oder Bomben. Frontschweine
wadre allerdings kein richtiges
Fun-Game, wenn dem Spieler
auf dem Weg durch die 25
Missionen nicht weitere
“unkonventionelle” Waffen

I Ach du lieber Schreck! Hat man
erst einem Schwein ins Gesicht ge-
blickt, gibt es kein Zuriick mehr.

zur Verfligung stehen wiirden.
Eine ziinftige Lachgasattacke
sorgt flir kurzweilige Freuden-
trénen, bis die konventionellen
Waffen ihr Ziel finden!-Zeit
spielt in diesem witzigen Wett-
streit auch eine entscheidende
Rolle. Jeder Spieler muss bin-
nen 60 Sekunden entscheiden,
ob er attackieren oder sich lie-
ber in eine strategisch bessere
Ausgangsposition bugsieren
mdochte.

W Technik: Der Titel befindet
sich zur Zeit noch in einem
relativ friihen Entwicklungs-
stadium. Die Grafik ist durch-
weg auf gutem Niveau und
macht auf der PS richtig Spap.

B General Keule bringt
mit der MG seine Lenden '
in Wallung.

I Zum Gliick basiert Frontschweine auf einem

W Schwere Geschiitze machen binnen
Sekunden aus unserem Gegner Hack-
fleisch, von wegen Rinderwahn!

Fiir die deutsche Sprachaus-
gabe zeichnet sich der bekann-
te Autor Marc Hillefeld (Die
Simpsons) verantwortlich.

W Fazit: Mit Frontschweine
konnte Infogrames ein groper
Wurf im Fun-Sektor gelungen
sein. Wir kdnnen es auf jeden
Fall kaum erwarten, bis bei uns
die Testversion die Schweine
zum quieken bringt. (Tom S.)

Rundensystem, sonst
ware jetzt die
Hélle los.

/¢ "Nach Worms wieder
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Sie suchen ein Spiel? — Wir haben viele! - PC, Playstation, Dreamcast, N64
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= Dem w|ssenschaftler setzen eure iibersinnlichen Fahigkeiten ™ Dieses Folterinstrument erwartet euch bereits nach wenigen
gehdrig zu. Ein elektrischer Stuhl ist ein Spaziergang dagegen! Minuten, aber was hat es damit auf sich?

[@nre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: April 2000 | Entwickler: ASCII | Schwierigkeitsgrad: mittel \

Zu Risiken und Nebenwirkungen fragen Sie...

Galerians

Nachdem Crave durch Jade ten bis an die Obergrenze voll- I Seltsame Inschriften
Cocoon auf sich aufmerksam gepumpt wurde. Aufmerksame liefern haufig Hinweise
gemacht hat, haben die Pub- Spielernaturen werden sich ver-  3uf spater zu lisende
lisher mit dieser interessanten  stindlicherweise fragen, wieso  Ratseleinlagen.
Mixtur bereits ihr ndchstes der Hauptakteur bereits am :
Ass im Armel. Anfang derart geschwécht und
fertig wirkt. Die Ursachen fiir
W Abgesehen von den {iber- diesen Zustand herauszufinden
waltigenden neuen Elementen ist genau euer Ziel. Noch etwas
eines Fear Effect suchte man wackelig auf den Beinen, macht
gerade im Genre der Action- ihr euch auf, die ndhere Umge-
Adventure lange Zeit nach bung in dem skurrilen Kranken-
neuen Einfllissen. haus in Augenschein zu neh- 4 4
men. Nach wenigen Metern }m
M Gameplay: ASCI| erfindet stopt ihr bereits auf medizi- erelon earth am I?
zwar das Metier der Action- nische Aufzeichnungen, die : .-
Adventure nicht neu, zeigt sich euch mit Fachtermini nur so inie"r] !I;i;esrt 3:?9':;2:?:2%&;;:‘;Tur'al Hospital erwartet etch diese merkwurmqe ke
aber sichtlich bemiiht, neue Uberschitten. Wohl die wenig- ’
Elemente einfliefen zu lassen. sten werden mit Begriffen wie
Am Anfang des drei Scheiben D-Telon, Delmetor oder Appo- schnellen und kompakten “Ein spannunqsqeladenes
umfassenden Werks erwacht ihr  liner etwas anfangen kénnen. Uberblick liber deren Wirkungs- e YL
schwer mitgenommen auf dem Hierbei handelt es sich um Sub-  weisen auf den menschlichen Abenteuer mit
Behandlungstisch des ehrwiir- stanzen, die dem “Versuchs- Korper. Nachdem ihr nach pharmazeutischen Zutaten"
digen Michelangelo Memorial kaninchen” Rion teilweise be- relativ kurzer Spieldauer ein
Hospital. Ihr befindet euch in reits eingefl5pt wurden und ihm  Injektionsgerit entdeckt habt,
der Rolle des pubertierenden obskure Fahigkeiten verleihen. lassen sich die Pharmazeutika
Teenagers Rion, der mit einer Studiert ihr die Aufzeichnungen  direkt in den Hals des Akteurs 9607932

grofen Anzahl von Medikamen- genauer, erhaltet ihr einen

-
-
%
as- niGet it ard reformatted.
: M in den Gemduern des Krankenhauses 1 Genretypische Code-Ratsel diirfen
- lassen sich neben Medikamenten auch natiirlich auch in ASClls neuem Abenteuer
; viele wichtige Gegensténde finden. nicht fehlen.
z
-
~

(i
. HAl ‘“: Lt
LCON -4

I Mit Hilfe einer machtigen Druckwelle M Die Halbgdtter in Weip scheinen hier

W Besonders aufdringliche Persnnen lassen sich am besten nach der pyrokinetischen haut ihr selbst den stérksten Schurken nicht ihrem Heilauftrag nachzukommen,
Methode galant erledigen. um.

denn sie erweisen sich als zdhe Jungs.
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spritzen. Wahlweise inkorporiert
ihr euch hiermit Heilsubstanzen
oder aber eben jene Zutaten,
mit deren Hilfe sich besondere
Kréfte erwecken lassen. Schon
frih wird das Personal des Heil-
betriebs, bestehend aus Arzten
und Wachleuten, auf eure Ab-
wesenheit aufmerksam und
setzt euch machtig zu. Nun ist
der Zeitpunkt gekommen, sich
die merkwiirdigen Fliissigkeiten
“einzutrichtern”. Die Wirkung
auf sich euch in den Weg stel-
lende Schergen fallt wahrlich
verheerend aus. Je nach ge-

HE
he
HALCOH.

]
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M In den Locations wimmelt es nur so vor
iibereifrigen Arzten, die sich nach einer

Spezialbehandlung sehnen.

wdahltem Medi-
kament begin-
nen eure
Wider-
sacher
zu brennen oder stiirzen von ei-
ner Druckwelle getroffen einige
Meter durch den Raum. Es han-
delt sich also um Ubersinnliche
Krafte wie Telekinese oder Py-
rokinese, die schon in Stephen-
King-Romanen Verwendung fan-
den. Die Ratselfreunde kommen
abseits der relativ brachialen
Action-Einlagen nicht zu kurz,
da auch Schlissel-Puzzles ge-
18st werden miissen. Noch be-
vor ihr erstmals Bekanntschaft
mit den namensgebenden Gale-
rians schliept, bleibt so manch
ibler Scherge auf der Strecke.

I Die iiberirdischen Fahigkeiten Rions sorgen fiir ein schnelles Ableben der virtuellen
Existenzen, mitsamt hohem Blutverlust.

Flucht vor den Weipkitteln zu ergreifen.

I8 Oft ist es besser, die Beine in die Hand zu nehmen und die

W Je ofter ihr die Spezialfahigkeiten des Teenagers nutzt, desto harter bekommen die
Halunken die Auswirkungen am eigenen Leib zu spiiren.

| Abiity... Nalcon

—

M In dem komfortabel zu bedienenden
Menii lassen sich alle wichtigen Vorgdnge
bequem handhaben.

¥ Technik: Optisch hinterlasst
Galerians einen hervorragenden
Gesamteindruck. Ihr bewegt
euch in bester Resident-Evil-
Manier auf vorgerenderten
Hintergriinden, die ein perfek-
tes Krankenhaus-Flair mitsamt
aller steril wirkenden Raumlich-
keiten vermitteln. In den einzel-
nen Locations wimmelt es nur
so vor Details, die sich hinter
dem Genre-Kdnig wahrlich nicht
zu verstecken brauchen. Auch
die tollen Effekte beim Einsatz
eurer Spezialfdhigkeiten leisten
ihren Beitrag zum optisch ab-

edical staff notes.

M In den verwinkelten Ortlichkeiten finden

sich so manche interessante Gegenstdnde,

die einige Sachverhalte kldren.

M Eines der wichtigsten Gegenstdnde ist das so genannte Beeject,

mit dessen Hilfe ihr euch Substanzen injizieren kdnnt.

B Im Keller des Krankenhauses erwartet
euch ein schauriges Bild. Wozu lagern hier
Embryos?

solut tiberzeugenden Eindruck.
Ferner stellen die mehr als eine
Stunde langen FMVs nicht nur
schmiickendes Beiwerk dar,
sondern treiben die Storyline
immer weiter voran. Hinzu
kommt die Tatsache, dass selbst
in den Zwischensequenzen
nicht auf nett inszenierte Effek-
te, wie einen Verwischeffekt,
verzichtet werden muss, der
sowohl einen Augenschmaus
bietet als auch euren kérper-
lichen Zustand auf perfekte Art
und Weise optisch widergibt.

M Fazit: Fans von Action-
Adventures werden an Gale-
rians nicht vorbeikommen.
Bereits die ersten beiden
spielbaren Scheiben vermitteln
ein superbes Bild. Die Action-
Einlagen und Ratsel fligen sich
geschickt zu einer stimmigen
Einheit zusammen. (Tom S.)

M Euer erstes Zusammentreffen mit den
Galerians artet in eine harte Material-

schlacht aus.

s+ "Galerians wird fiir
Fans wohl einer der

I[41 letzten PlayStation-
Knaller werden™

_PS
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I Es empfiehlt sich stets, die Waffe parat oder gar im Anschlag zu
haben, denn die lungernden Monster haben nichts Gutes im Sinn.

I Manchmal schemt ihr von allen Menschen verlassen und auf
euch alleine gestellt zu sein.

@re Action-Adventure | Spieleranzahl: IIErschemt 3. Quartal 2000 | Entwickler: DarkWorksISchwuenqke;tsqrad KA.

Alone in the Dark 4
A New Nightmare

Alone in the Dark legte zum
Erscheinungszeitpunkt den
Grundstein fiir das enorm
populdre Genre der Horror-
Adventure. Nach langer
Wartezeit kehrt der Haupt-
darsteller Edward Carnby
zuriick, um eine weitere
Schlacht gegen die Wesen der
Dunkelheit zu schiagen.

M Nicht alle Zocker werden
etwas mit der Alone-in-the-
Dark-Reihe anfangen kénnen,
zumal zwei der bislang drei
Teile reine PC-Titel waren. Das

I Das mysteriose Landhaus halt diverse
erschreckende Momente bereit.

franzosische DarkWorks-Team
hat sich jedoch dieses Miss-
standes fiir Konsolisten ange-
nommen und arbeitet derzeit
fieberhaft mit fast 50 Personen
am vierten Teil.

B Gameplay: Wie vermutet,
schliipft ihr erneut in die Rolle
des Privatdetektivs Edward
Carnby. Dessen bester Freund,
Charles Fiske, wurde tot auf
einer Insel vor dem US-Bundes-
staat Maine aufgefunden. Ein
weiterer Weggefdhrte Carnbys
informiert euch, dass sich Fiske
auf der Suche nach drei alter-
timlichen Tafeln befand, von
denen eine enorme Macht
ausgehen soll. Nicht nur um der
Artefakte willen, sondern vor
allem um die Mérder seines
Freundes ausfindig zu machen,
begebt ihr euch nach Shadow
Island, um den dortigen Ereig-
nissen auf den Grund zu gehen.
Ihr begebt euch in die morbid-

M Euch wird sich des Ofteren die Frage nach den Ursachen und Urhebern der seltsamen

Vorgdnge stellen. Wo kommt das Blut her?

&1 psG

schaurige Umgebung eines
Landhauses, in dem die Leiche
Fiskes gefunden wurde. Dort
werdet ihr neben der titel-
gebenden standigen Dunkelheit
und dem Alleinsein mit skurrilen
Geschoépfen konfrontiert, die
euch allesamt nach dem Leben
trachten. Genau in diesem
Zustand der kontinuierlichen
Dunkelheit liegt der spezielle
Reiz verborgen, denn hiermit
erzeugen die Coder einen Thrill-
Effekt der besonderen Art. In
eurem Gepédck befindet sich
anfangs neben diversen Peace-
makern auch eine Taschenlam-
pe, um die dunklen Winkel aus-
zuleuchten. Doch die Kreaturen
der Nacht scheinen keine son-
derliche Furcht vor dem Licht-
schein zu zeigen, denn sobald
ihr die Wesen via Lichtstrahl
entdeckt, werdet ihr bereits mit
der Aggressivitat der vormals
unscheinbaren Monster kon-
frontiert. Die Bandbreite der
sich euch in den Weg stellenden
Widerlinge reicht von Lebewe-
sen mit messerscharfen Fang-
werkzeugen bis hin zu diversen
Héllenhunden. Ferner kreuzen
fantasievolle Geschdpfe euren
Weg, die zur Hilfte wie Kan-
gurus, zur anderen Halfte wie
Kreaturen aus Hensons ,,Der
dunkle Kristall” aussehen.

¥ Die Alone-in-the-Dark-Trilogie erhalt im Sommer dieses Jahres einen neuen

"Die neusten Horror-
Abenteuer spielen mit
Urangsten”

Insgesamt erwarten euch mehr
als 20 unterschiedliche Hiiter
der Dunkelheit, welche sich
durch ihre angewandten
Angriffsmuster und die euch
zugefligten Verletzungen
voneinander unterscheiden.
Genretypisch erwarten euch
auch Schliisselrétsel, die jedoch
im Gegensatz zu manchem
Konkurrenzprodukt absolut
logisch zu I6sen sein werden,
ohne um 100 Ecken denken zu
miissen.

M Technik: Alone in the Dark 4
macht bereits jetzt, noch einige
Monate vor dem Release, einen

Ableger. Zumindest der erste Teil kann getrost als Wegbereiter aller heute hinldnglich
bekannten Horror- und Survival-Adventure betrachtet werden.
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™ In den schummrigen Gangen erwarten
euch modrige Uberraschungen.

W Die Dunkelheit ist ein euch standig
umgebendes Element.

altertiimlichen Landhaus
schreitet ihr durch modrige
Stimpfe und schummrige
Hohlen. Gerade die Echtzeit-

_ Lichteffekte der Taschenlampe
deuten auf eine technische
Hdchstleistung hin. Abgesehen
von der opulenten Optik
glanzen die Coder auch in
Sachen Sound und Musik. Die
eingesetzten Sounds ent-
stammen nahezu komplett
einem grofen, eigens in der
freien Wildbahn aufge-
nommenen Repertoire.
k. Die stimmungsvolle
Musik fligt sich
passend dem
jeweiligen
Geschehen auf dem Screen an
und steigert sich in Gefahren-
momenten zu Sound-Collagen,
die an die besten Zeiten von
Frontline Assembly oder Skinny
Puppy erinnern.

technisch absolut heraus-
ragenden Eindruck. Ihr bewegt
euch nach wie vor durch vor-
gerenderte Raumlichkeiten.
Insgesamt sollen mehrere
hundert Backgrounds einen
stimmungsvollen Rahmen
bieten. Gerade in puncto
Vielfalt zeigen sich Dark-
Works von der (iberzeugen-
den Seite, denn neben dem

* Im technischen Bereich
spielt DarkWorks seine
ganze Klasse aus”

Selbst in den nebeligen Siimpfen trachten obskure Lebewesen nach eurem virtuellen
Leben. Jeder Nager bringt hierbei eine andere Taktik ins Spiel.

M Im Untergrund der malerischen Insel Shadow Island dringt ihr tiefer und tiefer in die
Mythologie der Indianer und deren Auswirkungen auf einige Lebewesen vor.

M Fazit: Zwar war ich beziglich
der vergebenen Vorschuss-
lorbeeren etwas skeptisch, doch
die in den DarkWorks-Studios
offengelegten Fakten sprechen
eine deutliche Sprache. Alone in
the Dark 4 hat das Zeug dazu,
sowohl technisch als auch spie-
lerisch einen neuen Meilenstein
flir Sonys 32-Bitter zu setzen.
Wir halten euch auf dem
Laufenden. (Tom S.)

darsteller
I Name: Edward Carnby

Geburtsdatum: 29.02.1968
Vater: unbekannt
Mutter: unbekannt

Beruf: Schniiffler

Spitzname: The
"Supernatural
Detective”

Letzte bekannte Adresse:
White House Hotel, 18 Nor-
man Avenue, Gloucester,
Massachusetts, Zimmer 18

B Je weiter ihr in die Tiefen der Insel vor-
dringt, desto morbider werden die Dinge.

I Ob dies eine “Bridge Over Troubled
Water" wird, miisst ihr selbst in Erfahrung
bringen.

I Der Ratselqehalt tritt zu Gunsten des
Thrills eher in den Hintergrund.

PSG &k
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I Grafisch hat sich bei diesem Klopper nur
sehr wenig verdndert,

[ Genre: Beat "em Up [ Spieleranzahl: 1-2 |

Toshinden 4

B Mit Toshinden 4 erscheint ein
weiterer Teil der nicht ganz so
erfolgreichen Priigel-Serie. Die
Charaktere der ersten Teile finden
sich dieses Mal leider nicht mehr ein.
Dafiir ringen viele neue Kémpfer um
die begehrten Siege. Auch wenn das
Charakter-Design stark an das japani-
sche Dragonball erinnert, iibt Toshin-
den 4 nicht die gleiche Faszination
aus. Grafisch befindet sich dieses
Spiel nicht mehr auf der Héhe der
Zeit. Wer von diesem Game eine
Martial-Arts-Schlacht erwartet, der
wird bitter enttduscht. Hier geht es
eher fantasievoll zur Sache. Mit
gewaltigen Feuerbdllen oder riesigen
Mutanten schickt ihr eure Gegner ins
Jenseits. Toshinden 4 wird bestimmt
kein absoluter Top-Titel, aber alle
Beat'emUp-Freaks kdnnen ja mal
einen Blick darauf werfen.

(Markus H.)

Anvisieren erfordert viel (bung.

[ Genre: Sport | Spieleranzahl: 1- 8

Pool Academy

B Nur knapp ein Jahr nachdem uns
Ubi Soft mit dem Billard-Spiel Pool
Hustler begliickt hat, folgt auch schon
der Nachfolger Pool Academy.
Technisch hat sich seither nicht viel
getan. Die Engine ist sauber und gibt
dem Spieler die nétige Ubersicht. Mit
einfachen Tastenkommandos gibt man
dem Cue-Ball den ndtigen Effet.

Riick- oder Mitldufer sind ebenso kein
Problem wie Kopfstdpe. Leider bietet
Pool Academy neben dem klassischen
9-Ball nur drei recht unbekannte Pool-
Varianten. Das Fehlen von dem in
Deutschland weit verbreiteten 8-Ball
ist nicht zu verzeihen. Ebenfalls recht
langweilig wird es, wenn man zwei
Computer-Spielern wahrend eines
Turniers zusehen muss, da sich solche
Partien nicht abbrechen bzw. berech-
nen lassen. Alles in allem ist Pool
Academy ein solides Billard-Vergnii-
gen, das leider durch einige Schén-
heitsfehler nicht an die Spitze dieses
Genres heranreicht. (Markus H.)

pLSS— - — ——
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B Um durch diese enge Briicke unbeschadet hindurch zu ge-
langen, braucht der Fahrer ein ruhiges Handchen.

M Um welche Rennautos es sich in Rallvmastefs handelt, ist meist
nur auf den zweiten Blick zu erkennen.

\ Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: Juni 2000 | Entwickler: Infogrames | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Konkurrenz fiir V-Rally 2?

Rallymasters

Nach dem iiberaus erfolg=-
reichen V-Rally 2 beschert uns
der franzdsische Publisher
Infogrames ein neues Rallye-
Rennspiel. Mit Rallymasters
versucht der Spiele-Gigant er-
neut einen Top-Hit zu landen.

B Neben dem requldren Rallye-
Sport erfreut sich eine be-
stimmte Disziplin immer
groperer Beliebtheit: Bei Rally-
masters duellieren sich zwei
gegnerische Fahrer miteinan-
der. Dass diese Sportart jede
Menge Action und Adrenalin in
sich birgt, war auch den
findigen Programmierern von
Infogrames klar. Nach dem
Welterfolg von V-Rally 2 soll

INDONESIEN

M Vor jedem Event werden das Land und
die Strecke von einem Sprecher aus-
reichend vorgestelit.

™ Am Start steht ihr mit dem Computer-Kontrahenten auf der gleichen Hohe. Nur wer als —

nun dieser Titel ein neuer
Mega-Seller werden. Die
diversen Rennereignisse
flihren den Spieler auf sechs
verschiedene Kurse, die in
Landern wie Schweden,
Indonesien oder Amerika
liegen. Aufgrund der
unterschiedlichen
Witterungsverhéltnisse

findet der Fahrer bei jedem
Turnier eine neue Heraus-
forderung. Hat sich der Spieler
entschieden, ob er am Rennen
der Champions teilnehmen
oder erst einmal im Einzel-
spieler-Modus seine Fahr-
kiinste unter Beweis stellen
méchte, findet sich der
Rennsportler schnell auf dem
Rundkurs wieder. Gestartet
wird bei diesem Event mit
jeweils einem Gegner, der zwar
parallel zum Spieler, aber auf
der gleichen Strecke fahrt. Nur
wer nach zwei nervenaufrei-
benden Runden als Erster ins
Ziel geht, findet sich beim
nachsten Rennen am Start.
Grafisch bietet dieses Spiel in
der uns vorliegenden Preview-
Version leider noch keine

Erster das Ziel iberquert, kommt ein Rennen weiter.

B Die Innenansicht ist bei jedem Fahrzeug
verschieden. Allerdings leidet hier die
Ubersicht immens.

“Im direkten Vergleich zur
Konkurrenz wird es Rally-

masters schwer haben"

Glanzpunkte. Auch das Fahr-
verhalten wirkt sehr unruhig
und kénnte den dringend
nétigen Feinschliff erhalten.
Sehr positiv hingegen fallen
die Motorengerdusche der
Boliden auf.

¥ Fazit: Auch wenn es sich bei
dieser Version von Rally-
masters noch um eine sehr
frihe Preview-Version handelt,
ist schon abzusehen, dass es
dieser Titel nicht mit Produk-
ten wie Colin McRae Rally 2.0
oder V-Rally 2 aufnehmen
kann. Jedoch sollte man den
Tag nicht vor dem Abend loben
und den Codern noch eine
Chance geben, die Fehler bis
zur fertigen Version auszu-
blgeln. (Markus H.)

W Gewinnt ihr das aufreibende Rennen,
duscht ihr das Publikum mit Schampus.

Rennspiel mit durch-
4 schnittlicher Grafik
und Fahreriibersicht”
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W Target destroyed: Wir begutachten die Uberreste einer ehemals stolzen Flugabwehr.

@re: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1| Entwickler: Bandai | Schwierigkeitsgrad: schwer [

Linker langhaariger Bombenleger

Silent Bomber

Ein neuer Geschicklichkeitstest wird
mit Silent Bomber vorgestellt. Statt
* der iiblichen Ballerei erwartet euch
das Platzieren von Sprengstoff.

M In weiter Zukunft, als die Mensch-
heit schon die Erde verlassen hat,
macht sich ein kleiner Trupp Rene-

p ; 3 J_-Pn- ’
I Schafft ihr es nicht, die Bomben unter
den Gegner zu legen, diirfen diese auch
per Zieleinheit an den Panzer
geklebt werden.

W Euer Hauptheld ist nur
ausfiihrendes Element. Die
Befehle kriegt er per Funk
von seiner Chefin.

Waffe. Es aktiviert seinen Energieschild und

gades auf, ein gigantisches Raumschiff
zu sabotieren. Doch die Aktion geht
griindlich schief, als die Streiter iiber-
raschend beschossen werden. In letz-
ter Sekunde kdnnen sie sich retten und
treiben nun auf der Schiffsoberflache
ihr Unwesen. Ihr iibernehmt einen der
Kampfer und drgert euch mit einem
endlosen Strom von verteidigenden
Robotern herum. Véllig auf euch allein
gestellt und nur unter gefunkter An-
leitung eurer Vorgesetzten, werdet ihr
von allen Seiten beschossen. Ihr legt
an geschickter Stelle eine Bombe,
bringt euch in Sicherheit und ziindet
dann diese. Ist eine starkere Explosion
gefragt, werden gleich mehrere Bom-
ben schnell ibereinander gelegt. Dabei
gibt es eine Begrenzung in der Anzahl,
die dhnlich wie beim Klassiker Bomber-
man durch ein Goodie aufgestockt wer-
den kann. In den einzelnen Levels miis-
sen verschiedene Missionen ausgefiihrt
werden. Meist sind dies Zerstéren von
Geschiitztirmen oder Exterminieren
irgendwelcher Bosse. Eigentlich klingt
das ganz nett, wenn nicht der iible
Schwierigkeitsgrad ware. Damit wird

jede Mission nach dem x-ten Versuch

zum Selbstbeherrschungstest.

rauscht dann auf euch zu.
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@re: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 4 | Erscheint: Juli 2000 | Entwickler: Codemasters | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

hon el

Wer braucht s

World Touring %17

TOCA gehdrte zu den erfolg- in Kent. Spielerisch wussten

reichsten Rennspielen iiber- die beiden TOCA-Vorgdnger
haupt auf der PlayStation. bisher zu (iberzeugen, weshalb
Nun prisentiert Codemasters  wir auf die Preview-Version
das offizielle Sequel. sehr gespannt sind.

W Die englische Tourenwagen- B Gameplay: Was wire ein
Meisterschaft ist hier zu Lande  richtiges Tou-
natiirlich nicht so bekannt wie renwagen-

etwa der deutsche Ableger. Da- rennen ohne

her beschreitet Codemasters Rangeleien
mit seinem TOCA-Nachfolger und fiese
World Touring Cars nun einen Uberhol-
internationalen Weg. Kurse wie  mandver?
Hockenheim, Interlagos oder Ohne
Vancouver ergdnzen jetzt die Beschadi-
britischen Strecken, wie gungen am
Silverstone und Barnds Hatch Fahrzeug und

harte Crashs? World Tou-
ring Cars bietet all das, und
das bei zwolf Fahrzeugen
gleichzeitig auf der Strecke,
mit einer sauberen Steuerung
und einem sehr realistischen
Fahrverhalten. Schon wenn werden die Wagen voneinander
man die ersten Kurven anfahrt beeinflusst, so dass man sehr
und merkt, wie authentisch der  schnell herausfindet, wie geg-

Wagen in die Knie geht, fallt nerische Autos von der Piste
die Klasse dieses Racers auf. zu dréngen sind. Leider nimmt
Die haufigen Rempeleien ge- euer Bolide bei solchen un-
héren bislang ebenfalls zum fairen Aktionen recht schnell
Besten auf der PlayStation. Schaden. Windschutzscheiben

Nach allen Gesetzen der Physik  bersten, Motorhauben fliegen

Im eher mageren
Render-intro stellt
euch Codemasters alle
lizenzierten
Automarken vor.

¥ Nach diesem heftigen Crash verab-
schiedet sich unser Auto mit geborstener
Stopstange in die Leitplanken.

3 psG

Die Fahrzeuge wurden durchgehend realistischen Vorbildern nachempfunden.
Besonders die Werbelackierungen fallen ins Auge.

“TOCA iiberzeugte
seinerzeit ebenso wie

davon und ganze Stofistangen
zerreifen. Kurzum, ein Boxen-
stopp kann recht schnell nétig
werden. Kommen wir zu den
harten Fakten: WTC bietet 23
realistische Rennstrecken auf
funf Kontinenten und 40 ver-
schiedene Fahrzeugmodelle
warten in der Pit-Lane. Hinzu
kommt ein Karriere-Modus, der

TIME TAIAL

Jede der 23 Strecken wird mit einer
schematischen Ubersicht genauer
vorgestellt.




Platze gutmachen.

allerdings ebenso wie der
angekindigte Vierspieler-
Splitscreen noch nicht in
unserer Preview-Version
implementiert war.

M Technik: Die Grafik von WTC
wirkt vielleicht nicht auf den
ersten Blick so qut wie die
Referenzen V-Rally 2 oder
Gran Turismo, jedoch sind es
die Feinheiten der Fahrzeug-
physik, die iberzeugen.
Schlieflich verlangen gerade
solche Details viel Rechen-
leistung. Slowdowns oder

Internationale
Strecken

Al-Ring
Adelaide
Bathurst

Brands Hatch

Brasilia

Buenos Aires
Catalunya
Hockenheim
Laguna Seca
Mexico City
Monza

Nirburgring
Oulten Park
Road America
Silverstone
Snetterton

>
Sugo
Surfers Paradise
Suzuka
Ti Aida

Vancouver
Watkins Glen

W Nach dem Start lassen sich durch fiese Rempler einige

Die Cockpit-Perspektive ist zwar ein
wenig grobkdrnig in der Aufldsung, aber
dennoch authentisch.

Ruckeln waren genauso wenig
zu entdecken wie eine
schlechte Kollisionsabfrage.
Das Geschwindigkeitsgefiihl ist
in Ordnung, ebenfalls das Fahr-
verhalten im Kiesbett oder auf
der Grasnarbe. Der Sound mit
seinen durchschnittlichen
Motor- und Crash-
grauschen ist sicher noch
verbesserungswiirdig.

¥ Fazit: Rennspiel-Asse,
denen bislang ein Touren-
wagen-Spiel wie TOCA in ihrer
Sammlung fehlte, werden

Bei der Startaufstellung
wird ersichtlich, dass die
Engine sauber arbeitet.

¥ Aus dem Windschatten heraus iiberholt man die
trickreichen CPU-Gegner ohne Probleme.

“Eine

Kurz nach der griinen Ampel sollte man sich noch ein wenig zuriickhalten beim Uber-
holen, denn gerade in scharfen Kurven dreht man sich sehr schnell ins Kiesbett heraus.

TET.
00,22 .98,

% Nach dem Rennen gibt es ein ausfiihrliches Replay zu
begutachten.

In den engen Kurven des Hockenheimer Motodroms sollte man Beriihrungen tunlichst
vermeiden.

Fahrphysik
macht WTC zu

CRARSETUPRL

sicher bald neues Futter fir
ihre gute alte PlayStation er-
halten. Wir sind bereits jetzt
iberzeugt, dass Codemasters
wieder ein grofer Wurf gelun-
gen ist und diesmal hoffentlich
mit einer noch gréperen
Akzeptanz der
Kéaufer. (Udo L.)

W Mit zahlreichen Wageneinstellungen
erreicht man das optimale Setup fiirs

Rennen.

/=

I Im Time-Trial-Modus fahrt man gegen
seinen eigenen ,Schatten”.
8
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I Die renommierte Zeitung EE
Times berichtete kirzlich, dass
japanische PS2-Besitzer einen
Weg entdeckt haben sollen,
Kopien von DVD-Scheiben auf
Videokassetten anzufertigen.
Uber ein analoges RGB-Kabel
soll dieser Trick angeblich
funktionieren.

I GT Interactive bestétigte die
Entwicklung an einem neuen
Action-Adventure. Animorphs:
Shattered Reality basiert auf
der gleichnamigen Nickel-
odeon-Show und der Biicher-
reihe des K.A. Applegate.
Scholastic Entertainment, die
verantwortlichen Coder, ge-
statten euch, per aufwéndig
inszenierten Morph-Effekten in
die' Haut einiger tierischer
Charaktere zu schilipfen, um
waghalsige Abenteuer zu
bestehen.

M Fox Interactive entwickelt
zur Zeit an einem Titel, basie-
rend auf dem animierten Strei-
fen Titan AE. Bekannt wurde
der Streifen vor allem durch
die Synchronstimmen von Matt
Damon und Drew Barrymore.
Es handelt sich um ein Third-
Person-Action-Adventure mit
Flugeinlagen (!?). Euer Auftrag
besteht darin, das Raumschiff
Titan zu finden und ganz
nebenbei die menschliche
Rasse zu retten.

M In der Schmiede von Midway
befindet sich derzeit ein heifes
Eisen. Fir den Titel zeichnen
sich POV verantwortlich, die
sich ihre Lorbeeren mit Games
wie NFL Blitz 2000 und Ready
2 Rumble verdient haben.
Deuce, so der verheipungsvolle
Titel, fiihrt euch ohne Umwege
direkt hinein in die mittelalter-
liche Sagenwelt. Euer Anliegen
ist dabei die Rettung der
kdniglichen Familie.

¥ Hideo Kojima, der kreative
Mastermind hinter der Metal-
Gear-Reihe, hat, noch bevor
die Arbeiten zum MGS-PS2-
Nachfolger in die Startphase
gehen, mit dem Mech-Shooter
Z.0.E. ein vielversprechendes
Game fiir Sonys 128-Bitter in
der Mache.

£ psG

he

M Sam Raimi_s"chlﬁqt zuriick,
zumindest war er an der Ent-
stehung des Titels beteiligt.

Teufiigﬂches aus dem
Hause THQ

W Bruce Campbell kehrt zurtick!
Der Held von mittlerweile drei
Horror-Episoden aus der Evil-
Dead-Reihe des begnadeten
Sam Raimi erlebt erstmals ei-
nen Konsolenauftritt. Wie sicher
nicht anders zu erwarten war,
bietet der -

Evil Dead (Pl:

M Alle Locations setzen sich aus den Back-
grounds der Kinostreifen zusammen.

und den perfekten Stoff fiir ein
neues Horror-Adventure. Der
Held der Story, Bruce Campbell,
tritt abermals in einen Feldzug
gegen die wiedererstarkten Un-
toten, die scheinbar nichts mehr
in den Gruften halt. Passend
zum Markenzeichen Sam Rai-

teils ma- mis, wartet Ashes 2 Ashes mit

kabre, teils durchgeknallten Kamera- Irgendwer hat wohl wieder mal das Buch
enorm ab- perspektiven auf, die einen der Toten gedffnet.

gedrehte véllig neuen Aspekt in diesem

Back- Genre darstellen. Vergesst Plas-

gro- makanonen und dhnlichen eine vollgetankte Kettensdge

Schnickschnack. Alles, was ihr
hier gegen die Brut benétigt, ist

und eine geschliffene Axt. Noch
Fragen?

M Mit der Axt seid ihr gut gewappnet, um gegen die
| riechenden Scherge ehen.

t." H'rk spiel

Der Krleg um Recht und Freiheit geht weiter

% Und das auch bald bei euch
zu Hause. Mit ein wenig Gliick
habt ihr die Chance, bei uns
eines von zehn nagelneuen
Colony Wars: Red Sun zu
gewinnen. Alles, was ihr
machen miisst, ist, bis zum

30.5.2000 unter folgender
Nummer: 0190/59 58 56
(dieser Service der Computec
Media AG kostet euch maxi-
mal 1,80 DM pro Anruf.) an-
zurufen und uns zu verraten,
um den wievielten Teil es sich

beim Krieg der Kolo- §
nien handelt. Mit-
arbeiter der Com-
putec Media, von
SCED sowie der
Rechtsweg sind
ausgeschlossen.
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Acclalm trltt
in die Pedale

Acclaim hat sich die Rechte
um den BMX-Gott Dave Mirra
gesichert. Der 25-jahrige Rad-
Profi hat in seiner Laufbahn

Fur den Werbe-Deal zwischen dem Ge-
trankehersteller und Square wurde eigens
ein computeranimierter Streifen produziert.

Freaks kénnen nur hoffen, dass auch der BMX-ler
schlechthin, Matt Hoffmann, zum Aufgebot zahit.

tat ’II

jeden zu holenden Titel gewon-
nen, alleine wahrend der 98er-
X-Games drei an der Zahl. Ne-
ben Mirra diirft ihr zudem mit

oy on A e

-~

B No-Footer in Kombination mit dem No-Hander,
eine gewagte Angelegenheit!

+ 5 .‘
.;“

Ryan Nyquist durch die Vert
donnern. Beide Pros liefen
ihren reichen Erfahrungsschatz
einfliefen und arbeiteten zu-
dem am Strecken-Design und
an den Fahreigenschaften mit.
Endlich einmal dirfen nun auch
BMX-Freaks ihre Passion auf
dem Screen ausleben.

3 ik b
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¥ Um den neusten Ableger der
Final-Fantasy-Reihe gehdrig zu
pushen, sicherte sich Coca-
Cola einen fir den japanischen
Markt enorm vielversprechen-
den Deal. Der Hauptdarsteller
im mittlerweile neunten RPG
um Macht und Liebe, Zidane,

Coca-Cola wirbt mit dem Square-Knaller

Final Fantasy IX - Werbe-Deal

verfolgt in
dem eigens
vorgerender-
ten Spot eine
Cola-Flasche,
verfolgt vom
machtigen
Zauberer Vivi.

1 Kurz vor dem
vertraglichen Ab-
schluss steht die
briinette Schonheit
Angelina Jolie
(Der Knochen-
sammler). In dem
& Deal dreht sich

-,;t.,"‘,th ussell

‘ Tomb Ralder - Der

alles rund um die Rolle der Lara
Croft. Nachdem bereits solch
grazile Damen wie etwa Liz Hur-
ley, Catherine Zeta-Jones oder
Denise Richards von der
Besetzungscouch geflogen sind,
stehen die Chancen fir die
Europderin momentan sehr gut.

Film

(N

Wahrend der Tokyo Toy Show
prasentierten die Spielzeugher-
steller Toys der
besonderen
Art. Neben
Cyber-Kafern
und Robo-
Hasen erblick-
ten zahireiche
Aibo-Klone
das Licht der
Spielewelt.

—ﬁ;i

W KOEI, die japanische Edel-
schmiede, die gerade durch ihr
Strategie-Epos KESSEN auf sich
aufmerksam gemacht hat,
konzentriert sich weiter auf
strategisch angehauchte Titel.
Dynasty Warriors 2, so der US-
Titel (jp: Shin Sangoku Musou)
schickt euch, nur mit einem
Schwert bewaffnet, auf die
Felder der Ehre, um gegen bis zu
20 Schergen gleichzeitig in die
Schlacht zu ziehen.

i Capcom, die Zweite! Fans des
Oldies werden es mit einem
lachenden und einem weinen-
den Auge zur Kenntnis nehmen,
denn das Sequel zum beriichtig-
ten Mech-Shooter Gungriffon
Blaze naht unausweichlich. Mit
Sicherheit gehorte das gezeigte

| Video im Rahmen der Tokyo
| Game Show zu den Highlights
i der Messe.

W Squares Sieges-Serie scheint
nicht enden zu wollen. In Japan
raumte die Schmiede wahrend
der Verleihung der JESA-
Awards machtig ab. Squaresoft
schnappte sich unter anderen
Preise fiir Final Fantasy VIl und
Legend of Mana. Um so er-
staunlicher ist die Tatsache,
dass ein Fiinftel der konsolen-
{ibergreifend verliehenen
Ehrungen an Square gingen.

M Sony legt die Messlatte
beziiglich der erwarteten PS2-
Abverkdufe selbst sehr hoch.
Bis zum Ende des Geschéfts-
jahres im Mérz 2001 wollen die
Japaner weltweit sage und
schreibe 10 Millionen Konsolen
durchverkaufen.

4]
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geschnappt

-7 ‘ChartBreaker

- |

5. Colony Wars: Red Sun

1. Fear Effect 1. Gran Turismo 2

2. Discworld Noir 2. Fear Effect

3. Railroad Tycoon 2 3. WWF SmackDown!
4, Resident Evil 3 4, Dukes of Hazard

5. Tony Hawk’s Skateboarding

1. Ridge Racer V

2. Kessen

3. Street Fighter EX3

4. Drum Mania

5. Beat Mania Append 5th Mix
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I Die X-Box durfte mit diesem Demo zeigen, wie viel Power sie hat. Zu Beginn lagen nach alle
Tischtennisballe in Ruhe. Als schiieBlich ein Ball hineingeworfen wurde, herrschte Chaos.

Zusammenkunft der Spiele-Gurus

Games Developer's Conference

Wie jedes Jahr trafen sich im
kalifornischen San Jose rund
10000 Programmierer, Produ~-
zenten und Interessierte der
Computer- und Konsolenindu~
strie, um ihre Ideen und Visio=-
nen auszutauschen.

W Wer glaubt, dass die neuen
Konsolen nur mehr Polygone,
hdhere Auflosungen, sprich
bessere Grafik, bieten, der wurde
zwischen dem 10. und 12. Mé&rz in
San Jose auf der jahrlich statt-
findenden Games Developer's
Conference (Spiele-Entwickler-
Konferenz) eines Besseren be-
lehrt. David Perry, Prasident von
Shiny Entertainment und Er-
finder so namhafter Charaktere
wie Earthworm Jim, nimmt in
erster Linie die kiinstliche Intelli-
genz in Augenschein: “Friher
waren die Nichtspielercharakte-
re schlichtweg dumm.” Perry rat
den Designern

zukinftiger
Titel: “Las-
sen Sie die
Helden
schlaue
Sachen

machen, hauchen Sie ihnen Le-
ben ein!" Auch Lorne Lanning,
Erfinder des Videospielhelden
Abe, geht in dieselbe Richtung:
“Klassische Charaktere unter-
halten sich, héren =
zu und haben Be- .
ziehungenun- _, *

tereinander.” =™
Zukiftige . =
Titel werden ==
also ver- -
starkt auf * -

eine verbes- -
serte klinstliche
Intelligenz setzen,

um den Spieler emotional zu for-

dern. Eine weitere Entwicklung
beschreibt die Vereinfachung
von Spielen. Um heutzutage
noch Erfolg mit Videospielen zu
haben, muss man binnen weni-
ger Sekunden den Kunden davon
Uberzeugen, dass das Spiel eine
einfache Steuerung hat, Hinter-
grund bietet und vor allen Din-
gen cool ist. Diese Erwartungen
versuchen viele Entwickler mit
aufwandigen Intro-FMV-
Sequenzen zu befriedigen. Um
so frustrierter sind die Spieler
allerdings dann, wenn das
eigentliche Gameplay in keiner
Weise mit dem Intro mithalten
kann. Da es sich in San Jose zu-
meist um Visiona-
re der Video-
spielbranche

handelt, standen aktuelle Syste-
me wie die PlayStation 2 nicht
im Vordergrund. Noch-Microsoft-
Boss Bill Gates sorgte mit seiner
X-Box-Prasentation schon dafiir,
allen anderen namhaften Firmen
die Show zu stehlen. Die fiir En-
de 2001 weltweit an-
gekiindigte 128-
Bit-Konsole wird
laut Microsoft mit
einem 600 MHz
Pentium lll, einem
300 MHz nVidia-
Grafikchip und 64 MB
Hauptspeicher be-
stlickt sein. Bill Gates
wurde richtig Ubermiitig,
als es darum ging, die Leistung
des Grafikchips zu beschreiben:
“Dieser Chip ist seiner Konkur-
renz um drei Generationen vo-
raus!"” In Echtzeit berechnete
Grafikdemos zeigten eindrucks-
voll, wozu die Microsoft-Konsole
in der Lage sein soll. Aber nicht
nur dass die X-Box die Play-
Station 2 in
den grund-
legenden
Specs locker
abhadngen
kann, auch
andere Kom-
ponenten,
wie der

M Ebenfalls beeindruckend war dieses in Echtzeit berechnete Demo, in dem hunderte von
animierten Schmetterlingen sich zum X-Box-Logo formierten.

I Fast fotorealistische Grafiken zeigte
dieses Animationsdemo.

Soundchip, 4-fach DVD-Lauf-
werk und eine standardmapig
eingebaute 8GB-Festplatte, set-
zen Sony, Nintendo und Co unter
Druck. Selbst die Kostenfrage
scheint fir den Computergigan-
ten keine grofe Rolle zu spielen.
Man wolle den Preis an die aktu-
elle Marktlage anpassen. Nur in
puncto Spiele herrscht bei
Microsoft Nachholebedarf. Laut
neuster Gerilichte steht der ame-
rikanische Konzern mit Sega in
Verhandlungen, um den japani-
schen Hersteller eventuell zu
ibernehmen. Wir diirfen also ge-
spannt sein, wie sich der Markt
entwickeln wird. (Uwe K.)

g
s LT

M Microsoft-Griinder Bill Gates: prasen-
tierte auf der GDC in San Jose sein
neustes Projekt: die X-Box.




Wenn Sie fiir PSG einen neuen Abonnenten werben, erhalten Sie als
Dankeschon die Lara-Memory-Card - europaweit exklusiv nur bei uns im
Abo. So haben Sie wieder 1 MB freien Speicherplatz.

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben und abschicken an: PSG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm

ﬁ JA, ich mochte das PSG-Abo Als Dankeschin erhalte ich die Lara-Memory-
fiir nur 63,- DM jahrlich (Ausland: 87,- DM jahrlich); 534,-05  Card fii.r. meine .PlayStatmn (A"-'N'_'- 1196)

Adresse des neuen Abonnenten (auch Empfanger der Aborechnung):

(hitteIn Druckschrift ausfllen) Der neue Abonnent war in den letzten 12 Monaten nicht Abonnent

der PSG.
Name, Vorname

quhtmare
Creatures 11

StraBe, Hausnummer Datum, 1. Unterschrift

Vertrauensgarantie: Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb

einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit
PLZ, Wohnort Absendung dieser Bestellung anlduft, geniigt die rechtzeitige Ab-

sendung des Widerrufs an: PSG, Abo-Betreuung, 74168 Neckarsulm.

Ich bin damit einverstanden, dass die Post bei einer Adressidnderung
Telefon-Nr. dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Die Prdmie geht an folgende Adresse:
Datum, 2. Unterschrift

Name, Vorname Gewiinschte Zahlungsweise des Abos:

(O Per Bankeinzug (Primienlieferzeit 3-4 Wochen)

» Lieferung per Post frei

Strafle, Hausnummer Kreditinstitut:
Haus - die Versandkosten
{lbernimmt der Verlag. Konto-Nr.
' PLZ, Wohnort
» Plinktlich - keiner kriegt
sie frither. BLZ
di flage d Telefon-Nr.
»- Da die Auflage der Memory : > = = : - -
Aus rechtlichen Griinden diirfen Praimienempfénger und neuer Abonnent " £ : ot
Card limitiert ist, erfolg‘t die nicht ein und dieselbe Person sein! Das Abo gilt fiir mind. ein Jahr und O Gegen Rechnung (Pramienlieferzeit 6-8 Wochen) (=]
verldngert sich automatisch um ein weiteres Jahr, wenn nicht spitestens o
Lleferung nur, solal'lg! der 6 Wochen vor Ablauf des Bezugszeitraumes gekiindigt wird. Die Primie Bitte beachten: Dieses Angebot gilt nur innerhalb Europas - ™
Vorrat reicht. geht erst nach Bezahlung der Rechnung zu. restliches Ausland auf Anfrage! a.

e
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Grafik

im Vordergrund steht vor allem die
Frage, inwieweit das Spiel die techni-
schen Mdglichkeiten der PlayStation
ausnutzt. Fiir die Einstufung sind fer-
ner die Farbwahl, Abwechslungsreich-
tum und die handwerkliche Sauberkeit
relevant. Die Einstufung erfolgt in den
Abstufungen “schlecht”, "diirftig",
"mittel”, "gut"”, "sehr gut” sowie
"super”.

Sound

Ein Soundtrack muss zum Spielverlauf
optimal passen, aufwandige Komposi-
tionen bieten und abwechslungsreich
sein, damit eine gute Einstufung he-
rausspringt. Bei Soundeffekten sind
vor allem der Realismus und der
Abwechslungsreichtum wichtig. Die
Einstufung erfolgt ebenfalls in den
Abstufungen "schlecht”, "diirftig"”,
"mittel”, "gut”, "sehr qut" sowie
"super”.

Spielspap

Diese entscheidende Wertung driickt den
Gesamteindruck aus, der sich aus den
Komponenten Grafik, Sound und natiirlich
mapgeblich dem Spielspap zusammen-
setzt. Eckpfeiler fiir den Spielspap sind
vor allem die Spielbarkeit, Dauer-
motivation sowie Einfallsreichtum. Nur
Titel mit einer Prozentwertung von
mindestens 85 % erhalten das begehrte
Ausgezeichnet-Siegel.

Genre-Gewichtuhq

Damit ihr auf einen Blick erfahrt, welche
Schwerpunkte ein Spiel zu bieten hat, ha-
ben wir uns ein spezielles Punktesystem
in den Rubriken Action, Atmosphére, Stra-
tegie, Abenteuer, Geschicklichkeit und Si-
mulation einfallen lassen. Kein schwarzer
Punkt in der Kateqorie Abenteuer bedeu-
tet beispielsweise keinerlei Adventure-
Flair, wahrend ein Rollenspiel wie Final
Fantasy VIl in dieser Einstufung natiirlich
drei orangene Punkte verdient hat.

Symbolerkldrung:
Lightgun: Ballereien, wie bei-

spielsweise Point Blank, werden
durch eine Lichtpistole unterstiitzt.

(o

G

o)

Analog-Controller: Beim Spiel
kommt mindestens ein Analog-
Stick zum Einsatz.

Flight-Stick: In der Regel werden
Flug- oder Panzer-Simulationen
durch diesen speziellen Analog-
Stick unterstiitzt.

Mouse: Dieses PC-typische
Eingabegerdt wird vor allem bei
Strategie-Spielen a la Command &

Conquer hdufig eingesetzt.
Lenkrad: Besonders wichtig bei @
Rennspiel-Simulationen.

Passwort: Durch ein Passwort
kénnt ihr euren Spielstand auch
ohne Memory-Card sichern.

Dual-Shock-Controller: Durch ein
heftiges Vibrieren werden bei-
spielsweise bei Gran Turismo
Karambolagen spiirbar.

Dolby-Surround: Das Spiel bietet _ ﬁ
Dolby-Surround-Sound. Jedoch m
kann diese Funktion nur genutzt

werden, wenn ihr die Konsole an eine
Musik-Anlage oder einen Fernseher

anschliept, die dieses Feature unter-
stiitzen.

PocketStation: Unterstiitzt ein

Spiel die PocketStation, so lassen Q
sich Spielstande auf Sonys kleinem
Peripheriegerat unterschiedlich nutzen.
In manchen Priigelspielen diirft ihr eure
Kampfer auf der PocketStation trainieren,
so dass sie anschlieend iiber voll-
kommen neue Moves verfiigen.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

Das Wertungssystem
0 0 /0 ¥ 2 50/0 o Ein Grauen eines jeden Videospielers! Bei Spielen

o dieser Wertungsklasse ist jede ausgegebene Mark

eine herausgeworfene Mark! Weder die technische noch die spielerische Komponente

erreichen ein wertungstechnisches Mittelmap. Daher raten wir selbst hartgesottenen

Fans des entsprechenden Genres vom Kauf dieses Produktes dringend ab.

2 60/ - 5 00/ « Ein solches Spiel erreicht nur bedingt den Stan-
0 0. dard heutiger Videospiele. Es liegen beachtliche

Méngel in spielerischer wie in technischer Hinsicht vor. Selbst Hardcore-Zockern oder

Sammlern ist ein Probespiel vor dem Kauf zu emEfeh!en.
5] 0 / 2 75 0/ « Videospiele dieser Klasse sind solide Produkte mit
0 0. kleinen Fehlern. Genre-Fans diirfen bei Titeln dieser
Wertungsklasse jedoch ruhigen Gewissens zuschlagen, da dem Spieler akzeptable
digitale Unterhaltung geboten wird. Leider jedoch fehlt es solchen Spielen zumeist an
Innovation. Somit ist auch zu erkldren, warum sich hier viele Sequels finden lassen.
760/ 1 0 0 O / o Spiele dieser Gattung gehdren in jede Spiele-
0 0. sammlung. Vor allem ab der 80er-Region
setzen die Produkte oftmals neue Mapstéabe im technischen sowie im
spielerischen Bereich. Ab einer 85er-Wertung vergeben wir unser
"Ausgezeichnet” fiir besonders gelungene Titel.

Diese Auszeichnung ist somit gleichzeitig eine uneinge- !
schrankte Kaufempfehlung, die nicht nur fiir Genre-Fans gilt.

Unserem Testkasten haben wir eine wichtige Neuerung hinzugefiigt. Damit das
getestete Produkt von euch besser eingeschétzt werden kann, erldutern wie die
Vorziige sowie die Nachteile von mindestens einem Genre-Kollegen und stellen sie
dem Testkandidaten gegeniiber. Fiir Sammler der PlayStation Games geben wir
dariiber hinaus die Ausgabe an, in der das Ko'nkurrenzprodukt getestet wurde.

. 90% ne

'+ sehr gute Grafik-Engine

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Gitarre, Miitze

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

+ verdammt guter Vorspann
- zu wenig Speichermdglichkeiten

Tomb Raider
The Last Revelation  1/00

+ fulminante Spieltiefe
+ innkc:lvative ;plLealidee mit Edeloptik
- ZU Kurze spieldauer
¥ super durchschnittlich
Soul Reaver:
93% Legacy of Kain /98
+ liberragende Grafik-Engine sehr gut super

+intelligente Gegner
= gewdhnungsbediirftige Steuerung

"




Ausgeplaudent

Claudias Favoriten |4 ‘

Spleit zur Zeit:
1. Ridge Racer V

2. Muppet RaceMania
3. Hydro Thunder

Hirt zur Zeit:
1. Santana feat. Wyclef - Maria Maria

2. Robbie Williams - The Ego Has Landed
3. Musik von RRV

Schaut zur Zelt:
1. immer noch Ally Mc Beal
2. TV total

3. American Beauty

Udor Favoriten

Splelt zur Zelt:

1. Tekken Tag Tournament
2. Ridge Racer V

3. Vagrant Story

Hirt zur Zelt:

1. Personal Jesus - Depeche Mode

2. Enjoy the Silence - Depeche Mode
3. Maria Maria - Santana feat. Wyclef

Schaut zur Zeit:

1. Big Brother

2. zuriick auf die schonen Tage in Shanghai
3. keine Karnevalsumziige mehr

S/b'rm' Favortfen

Spleilt zur Zeit:

1. Uitima Ascension

2. Dark Project 2

3. Colony Wars: Red Sun

Hort zur Zeit:

1. Nine Inch Nails - The Fragile

2. Dead Can Dance - Into The Labyrinth
3. Captain-Future-Soundtrack

Schaut zur Zeit:

1. Erleuchtung garantiert

2.im Internet nach Herr-der-Ringe-News
3. Rockos Modernes Leben

Pefas Favortten

Splelt zur Zelt:
1. Ridge Racer V (PS2)
2. Toy Story 2

3. Roller Driver 2000

Hirt zur Zelt:

1. Dynamite DeLuxe

2. Dj.Spina CD - Song No 4.
3. Stereo Mc's - DJ Kicks

Schaut zur Zelt:

1. Tom-Green-Show auf MTV
2. Vivid-Filme auf DVD

3. Ally McBeal

Karels Favortfen

Splelt zur Zelt:
1. Die Sims

2. Tekken Tag Tournament
3. Marios Cement Factory

Hort zur Zelt:

1. Matthias Matuschik (Bayern 3)
2. Vogel zwitschern

3. Buena Vista Social Club

Schaut zur Zelt:

1. Big Brother

2. Die Silicon Valley Story
3. Quark 4.04

AR b il ‘ = _,',

"‘uz J( ({'\( Y ('A

Wertungs-Countdown

Titel Genre

Everybody'sGolf 2. ........ccoivvniveninnnnss T AR SN L

SYPROIEEIRer S o8 ol e s e L Action-Adventure

SO 2. v i e e e e Rollenspiel

Nandal Hoarts 2 ... . cvciiiviniiianns et die Rollenspiel

Muppet RaceMania........covvvvvverinannas JRONNSPIRIL L Lo e verniaBam s

b T R R Fun-Sports

Hydro Thunder ...... REGNSDIR] Lo Jonis S AR

Bigol Bass e s sy L AP e e

Brunswick Circuit Pro Bowling 2 ... 2 P L sl T

Crusaders of Might & Magic................... Action-Adventure........... Infogrames. .........cccieesiniae 67%
Dokes of HAZard s . o s e e ek B RemSpiel, i v i e bk o ;T 2o e e Y e 2L 67%
T B R R s ST e BR A i Shoot‘emUp.............. b 3 AR A R L S 64%
Jackie Chan’s Stuntmaster.................... T2 s Beat'emUp............... AN TR IS T 5 60%
(600 eI 2 Ay Tl D A Sl T L S Beat'emUp.........coouvus INTOOXAES i= 5. vt i it e sioie 59%
Armorines: Project SWARM. ................. Bl e Shoot'emUp.............. o ] N D . 59%
NHL Blades of Steel 2000 .............c....\.. .. ... American Sports ........... [ TP PR o 55%
Army Men: Sarge's Heroes.................... 84 .. ...Shoot'emUp.............. Infogrames ..........coveuvnenns 50%
SO st e N 8 e L L s Shoot'emUp.. ... e s Lo S T R S h e 50%
U GRATS Sittoed e sai i et s s o B9 s v inates Beat'emUp............... Virgin Interactive ................ 48%
NBAinthe Zone 2000 ..........ovvvnnennnn.. ;e e B e American Sports ........... L e R e e 4%
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wirdest niemal
st Du Charlotre

I Diese mysteritse Gestalt entpuppt sich spater als
finaler Bosewicht. Anleihen von Castlevania sind hier
nicht zu verleugnen.

M In der stimmungsvollen Kathedrale treffen wir das
erste Mal auf den transparenten Yampir, der gerade das
Blut eines Menschen aussaugt.

\ Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhltlich | Entwickler: JVC | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Rasante Vampir-Jagd in |

Vampire Hunter D

Filme wie Blade oder John
Carpenters Vampires zeigen es
deutlich: Die bleichen Blut-
sauger liegen voll im Trend. Mit
Vampire Hunter D wird erstmals
ein Adventure mit der Lizenz
des Animes umgesetzt.

¥ Die Sagen um merkwiirdige
Gestalten, welche sich aus-
schlieplich vom Blut der Men-
schen ernahren, sind so alt wie
die Geschichte selbst. Nach
einigen Beat'emUp-Ausfliigen
der Kult-Comic-Serie Vampire
Hunter programmierte JVC das
erste Adventure, welches Licht
in das geheime Leben der Un-
toten bringen soll.

B Gameplay: Als futuristischer
Vampir-Jager, welcher teils untot
ist, beginnt ihr die Suche nach
eurer Menschentochter, die von
einem unbekannten Monster in
ein mystisches Schloss entfiihrt
wurde. In bester Resident-Evil-
Manier bewegt ihr euch durch
die finsteren Gange. Bewaffnet
mit einem riesigen Schwert,
trefft ihr immer wieder auf
grassliche Monster, die es zu
erledigen gilt. In der linken Hand
des Charakters befindet sich
seine vampirische Seite, die den
niedergestreckten Gegnern das
Blut aussaugt. Ist die Energie-
leiste der Hand aufgefiilit,
verschieft sie auf Knopfdruck
leuchtende Feuerballe auf die

! Auf dem Weg in den Generator-Raum
treffen wir auf dieses unzerstirbare
Spinnen-Wesen.

Beim Kampf gegen die
Yampir-Horde treffen
die Markus-Briider und
der Yampire Hunter D
aufeinander.

% Die sprechende linke Hand des Vampir-
Jagers gibt dem Spieler immer wieder
niitzliche Tipps.

[ Bei der Suche nach unserer Tochter greift uns dieser
zum Vampir mutierte Eber an. Mit ein paar gezielten
Hieben gehdrt er jedoch bald der Vergangenheit an.

o Schlaqt det Varnmre Hunter D kraftvoll zu, zieht sein Schwert einen hlauen Strelien
hinter sich her. Greifen allerdings mehrere Gegner an, gelingt es kaum den Attacken der

Widersacher auszuweichen.

Gegner oder heilt unseren Hel-
den. Um in verschlossene Berei-
che des Anwesens zu kommen,
missen diverse Puzzles geldst
werden, die meist sehr leicht zu
durchschauen sind. Hin und wie-
der trifft der Spieler auch auf
mysteritse Gestalten, die ihn mit
neuen Informationen iber den
Verbleib seiner Tochter infor-
mieren.

M Technik: Hat sich der Spieler
an die etwas ungenaue Steue-
rung gewdhnt, schreitet das
Spiel ziigig voran. Beim Durch-
queren der vorgerenderten
Hintergilinde trefft ihr stets auf
Monster, die bei erneutem Be-
treten des Raumes wieder zum
Leben erwachen. (Markus H.)

Geschick
Strategie Simulation
Abentever ~ m Atmosphére

Vor= & Nachteile der Mitstreiter
Soul Reaver 7/99
92%

+ keine Ladezeiten
+ packende Story
+ faszinierendes Level-Design

87% Resident Evil: Nemesis 3/00

+ geniale Story
+ super Grafik
- wenig Innovationen

6 4% Vampire Hunter D

+ Vampire-Hunter-D-Lizenz
- sterile Grafik
- ungenaue Steuerung

5/00

Undurchschaubares
| Vampir-Gemetzel
Positiv: Bereits nach
wenigen Spielminuten
beherrscht der Spieler die
eingdngige Steuerung. Auch die leenz
der japanischen Anime-Serie leistet
ihren Beitrag zu der gruseligen Atmo-
sphdre des Horror-Schockers.

Negativ: Leider fiihlt man sich schon zu
Beginn des Spieles wie ins kalte Wasser
geworfen. Kaum hat man einige Raume
durchquert, verliert man den Uber-
blick. Die steril wirkenden Render-
Hintergriinde erleichtern die Orien-
tierung auch nicht gerade. Die sehr
ungenau reagierende Steuerung macht
es sehr schwer, in der Luft schwebende
Feinde zu erwischen oder eine Tiir
schnell zu 6ffnen, um so einem Feind
zu entgehen.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Virgin

Internet: www.virgin.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten: keine

qut gut

entfallt




“Bat-Ma

Personliche Best

nd

Gdlﬂt Boy
Junior Abent
Master Trainer
Monopoly

Organize
Pop Topper
Poster
+4 Power Flnmml

Schnapp .

Spardose
Spin Pop
Rucksack
Trainer Set

39 95 v
1Abe’s Oddworld 44,952
'Actua Ice Hockey 39,95z
‘|Actua Pool 39,95=
49,95%
39, 95~
49,95x
rmored Core A  39,95-
Assault Rigs A 39,957
Atlantis ADV 49,05z
Azure Dreams RO 49,95 %
B-Movie <a> A 39, 95—
Beast Wars A 49,95-
: w.BedIarn 39,951
| ! Bio Freaks B 44,95%
] : A .
: 1 Blast Radius A 39,952
? 44,95 =
Lt 49,952
g & Pin, T- S,
~ X _Shirt & Drachenfigur
\ uggy R 39,95
1)
4 hcardinal Syn 49,95
| 38ic = c 1STR 44,95
; !Constructor STR 44,95

ritical Depth A 39,95

rash Bandicoot 49,95
"6‘ rash B. 2 & 3 je 44,95
-

Croc JR 44,95

l = Dark Omen-Warh 2 44, 95
i B g
. |Dewls Deception 44,952
i ) Diablo STR 44,95~
"' |Dodgem Arena <a> 39,95 =

Dreams 49,957
[}FIFA Soccer '97

FIFA Soccer '99
Final Fantasy 7

‘l

39,95~

44.95

Formel 1 '97 R 44,95:
Formel 1 '98 49,95-
Formula Karts R 39,95 =
Forsaken 39,05 =
. Frankreich '98 SP 44,95C
Future Cop LAPD 39,95~
G-Darius A 39,95=
. Gex Enter the G. 49, 95
]
Gran Turismo R 44,952

Grand Theft Auto 44,95~

GTA Mission CD 39,95

Guardian of Darkne. 44,95
A

» OO Heart of Darkness 44,95

( ‘P"A © Herc’s Adventure <a 39,95
/: Hugo JR/G 49,95

/
) 4  Iron & Blood 39,95
/‘)' ! Iznogud JR 39,95
& " ,43 J. McGrath Supercr. 44,95
- * Jet Rider 2R 44,95
A U5 Little Big Adventure 39,95
"\- /v Lucky Luke 44,95
‘;1. ' Medievil A 44,95

', Mega Man Battle 44,95
Metal Gear Solid 44,95
a = auslindische V

,\(E"

Tel.: 02504 - 9330 -

nla

14/15
ellannahme

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

an

bo

M. G. S. Mission CD
Mickey’s Wild Adv.
Moto Racer 2

Mr. Domino

Nascar Racing 99

Need for Speed 3
Newman H. Racing
NHL Hockey '97

Ninja A
0.D.T. A
One A

Pandemonium & 2 je44,95
. PaRappaTheRapper

= Phat Air Snowboard. 44,95

Future/SP

- Pitfall
i Populous STR

Powerboat Racing
~ Poy Poy G

"Poy Poy 2 G
Premier Manager
Pro Pinball Big Race
Psybadek R
R-Type Collection
R-Type Delta

- Racing Simulation 2
Rally Cross R

= Rapid Racer R

- Rascal JR
Rayman JR
Reboot 3D SH

S Resident Evil 1

Resident Evil D.C.
Retro Force
Ridge Racer 4 <a>
Riot SP

Rivals School

Road Rash 3D
Rogue Trip

—~ Rosco Mc Queen
S.C.A.R.S.R

= San Francisco Rush 49, R

* Sensible Soccer

= Sentinent incl. CD

Santmel Returns

Shadowmaster A
SP
Small Soldier

Spawn A

Speedster R

Spider JR

Sports Car GT JR

Spyro the Dragon
B

Starwinder
Streak A

Street Skater

S. Football Champ
= S. Match Soccer
S Puzzle Fighter T.

Swagman
ZTekken 3 B

Tennis Arena
ThemeHospital STR
Theme Park STR

A
Thunderhawk 2 A

= Toca Touring éar 2

R
Trap Runner
=Tunnel B1 A/
= Unholy War, The A
V 2000 <a> A
V-Ball A/ SP
ADV

= Versus

Victory Boxing 2
Vigilante 8 A
Viper <a> A
Virtual Pool G

Warhammer S
Warhawk A
W. Gretzky Hockey

Wild 9 & PSX-Symbol

T-Shirt

World Cup Golf

World Leage Soccer
R

WWEF Attitude
SH

Z
Zero Divide B
ersion /

'Born to k;![

95 |
49,05/ @ | 7=
{ O ;

« Loésungsbiicher:

5th Element 14,80

Abe's Exodus 19,80

39,95 Action 19,80
44,95 Akuji 14,80
44,95 Alien Trilogy 14,80
49,95 Alone in the Dark 14,80
Alundra 14,80

49,95 Ark of Time 14,80
Atlantis 19,80

39,95 Baphomets Fluch 9,95
39,95 Baphomets Fluch 2 14,80
39,95 Batman & Robin 14,80
Beat'em Up 14,80

49 g5 Blaze'n Blade 14,80
49’95 Blood Omen 14,80
44’95 Breath of Fire 3 14,80
! Broken Helix 14,80
Casper 14,80

2440 Castlevania 14,80
Cheat Buch 3 19,80

Clock Tower 14,80
C&cC1 14,80

4095 Crash Bandicoot 2 - 14,80
39'95 Croc 2 24,80
44,95 D 14,80
49.9 ~ Dark Omen 14,80
49'9 eathtrap Dungeon 14,80
449 iablo 14,80
44'95 ino Crises 14,80
'or £ Discworld 1 14,80
39, 95“’ Discworld Noir 14,80
49.95_D.N. Time to kill 14,80
44,952 14,80
14,80

i 19,80

S Fi 24,95
44,95 Forsaken 14,80
44,95 = z G-Police 14,80
< Gex 3D 14,80

49,95° Grab des Pharao
2; g rand Theft Auto 2

ranstream Saga

29,952 Guardian Crusade

39,955 Hard Edge

49,95 | 5 Heart of Darkness
£ Herc's Adventure

39,95 Harcules

.2 Hexen
49,957 Klngs Field
49,95 "Jump & Run 99
39,955 Little Big Adventure

Medievil
39,952 Men in Black
Metql Gear Solid 4c

49,95 ¢

0.D.T.

5 Rayman 2
44, 95) Rebell Assault 2

39,95°

39,95
39,95
39,95

Resident Evil 1
Resident Evil "

Resident Evil 3
Riven - Myst 2
Shadowman

Silent Hill

Soul Reaver in 4¢
Spawn

Stadt der verl. Kinder
49,95 suikoden

© Swagman

& Syphon Filter

44,95
44,95
39,95
49,95
49,95

49,95%

49,95 = Tomb Raider 1 - 3 je 44, 95  Syphen Filter 2

F Tekken 1 -3
Z Tombraider 1-4
49,05+ Vandal Hearts
39,05 % Versailles
44,95 ¢ Warcraft
49,955 = Wild 9
44,95~ = Wild Arms
—1Wing Commander 4
©Worms Armageddon
39,05 = X-Files
49,95 5 X-ploder Buch

it 4

=l Fragen Sie nach unseren Franchis
%1 48143 Miinster *Windthorststr.
Bielefeld Brackwede *
49504 Lotte / Biiren * Strotheweg 12

en willkommen !

39,95

49,95
39,95

Héandleranf
ag ~

49,
39,9

19,80
24,95
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
19,80
14,80
14,80
19,80
14,80

= Nightmare Creatures 14,80

19,85
14,80
14,80
14,80
39,95
14,80
14,80
14,80
24,95
14,80

9,95

19,80

29,80
14,80
19,80
24,95
19,80
14,80
14,80
14,80
14,80
14,80
24,95
14,80
19,95
14,80
19,80
14,80
14,80
14,80
14,80
24,80
19,95
29,95
14,80

ra

Zubehor:

Adapter/ MOD

Antennenkabel
CD Leerhiillen 10er SeM 95
CD-Case 9,95

Cyber Shock

Gehduse
"Adventure"

Gun "Dual"

Gun "Falcon"

Gun & Laseraufsatz 59,95

0.

29,95
89,95

Gun "Scorpiun" 49,95
-
P [ 4
e & ®
Joypad 9,95

Lenkrad Concept 139,95

Memory Card 1MB 9,95
Memory Card 8 MB 39,95
Mouse 34,95

Das Einsteigerangebot!

PlayStation
mit Dual Shock &
farbiges Joypad
& Memory Card

Perfect Weapon
Wreckin Crew

mit &
nur
PlayStation 259,-
PSX-Gehduse 39,95
RGB Kabel 9,95

-Partner Model:
13

Treppenstr. 10

Fax: 02504 - 9330 - 99

PSX - Games:

Alfred-Krupp-Str. 24 "
48291 Telgte g
Sou:vlh Park 59,95;

Army Men Air Attack 84,95
Autobahn Raser 2 84,95
Bundesmanager 2000 84,95
Bugs Bunny JR 69,95
C3 Racing 59,95
Castrol Superbike 69,95

Colony Wars 3 59,85
C & C Gegenschlag 79,95
Cool Boarders 4 79,95
Crash Team Racing 84,95
Croc 2 JR 69,95
Die Hard Trilogy 2 84,95

Dino Crises 84,95
Discworld Noir 84,95
Driver R 69,95
Duke Time to kill 69,95
Dune 2000 84,95

Eagle One - Harrier 84,95

ECW Hardcore 84,95
ECW H.R. 84,95
Evil Zone 59,95
Extreme 500 79,95
F-1 2000 84,95
F-1 World G.P. 79,95
Fear Effect 84,95

FIFA Soccer 2000 79,95
Fighting Force 2 79,95

Gran Tourismo 2 84,95
Grand Theft Auto 2 84,95
Granstream Saga 79,95
Gran Tourismo 2 84,95
Gran T. 2 & Lenkrad 159,-

G.Z.-S.Z. 69,95

Hot Wheels Turbo 69,95
Hugo 2 JR 79,95

Jade Cocoon RPG 79,95
Jurassic Park Warp. 79,95

Kensai Sacred Fist 69,95
Killer Loop R 79,95
KKND 2 69,95

Le Mans 24 Std R. 84,95

Legacy of Kain 1 84,95
Legend of Kartia 59,95
Live Wire 59,05

Lone Soldier uncut 59,95
Master of Monsters 59,95
Medal of Honor 89,95
Megaman Legends 59,95
MGS & T-Shirt etc. 69,95

Monkey Hero RPG 59,95

Music 59,95
Music 2000 79,95
Nascar 2000 79,95

NBA / NHL 2000 je79,95

Omega Boost 69,95
Overblood a/uncut 59,95
ADV

Panzer General 2 59,95
Pocket Fighter 69,95
Pool Hustlers 59,95

Pro Pinball Fant. J. 84,95

Rainbow Six 84,95
Rally Championship 84,95

RC Stunt Chopter 69,95

Resident Evil 3 99,95
igeschnitten
Resudent Evil Gun Su. 84,95
ReVolt 59,95
Road Rash Jailbreak 84,95

Ruff & Tumble 79,95
Saga Frontier 2 84,95
Shadow Madness 79,95

Shadowman & Dekor 59,95
Silent Hill 79 95

An- und \('rk.nlli vOon I’\\ \nnzl--

Spec Ops 84,95

Stadt d. verl. Kinder 59 954
Superbike 2000 84,9
Supercross 2000 84, 95

Tiger Woods 2000
Tomorrow Never D.
Tony Hawk Skater
Toy Story 2
Treasures of Deep <a 59,95
UEFA Champ. 99
UEFA 2000
Urban Chaos
V-Rally 2
Vigilante 8 2. Teil
WCW Mayhem
WCW NWO Thunder
Wild Arms

Xena Geu lante TQ,QSFO q
NM s

Bealmania TBA
Caesars Palace 2000 |
Crises Beat
Crusader o0.Might & M. 84 95
Dracula 84,95
Duke Planet o.t.Babes 84,95|§
Dukes of Hazzard Racing
Earthworm Jim 3D 84,95(%
Grandia | 84,
Grudge Warriors
Need for Speed 5
Nomad Soul, The 1
Player Manager 2000 84,95
Railroad Tycoon 2 84,95 |
Roadster |
Sheep
Silicon Valley
Street Skater 2 84,95 oy k!
Theme Park World 84,95 ¢ f“ :
Vandal Hearts 2

DREAMCAST

Controller 49 95
DekorKit Shadowman 19,80 |
DekorKit Trick Style 19,80 »

Gun (Pistole) 69,95
Joypadverlangerung 19,95
RGB Kabel Special 29,95
Vibration Pak 39,95
Visual Memory 49,95
Blue Stinger 89,95
Deadly Skies 89,95
Dynamite Cop 2 84,95

ECW Hardcore Rev.
ECW H.R. a/uncut
F-1 World G.P.
Fighting Force 2
House of the Dead 84,95

NBA 2K

84.95‘
N
Rayman 2 89,95/ 44
ReVolt 89,95
Sega Rally 2 99,95 )\
a/uncut |
Slave Zero

Snow Surfers
Sonic Adventures

Soul Fighter
Soul Reaver
Speed Devils
Tomb Raider 4
Toy Commander

Virtua Fighter 3
Virtua Striker 2
Worldwide Soccer 19 95:




Die Konsolenpremiere des Enfant terrible

Jackie Chan's

Stuntmaster

Der Gropmeister mehrerer
asiatischer Kampfsportarten
betritt die Konsolen-Biihne.
Alle Starken des Multitalents
werden auf den Screen
gebannt.

M Jackie Chan treibt nunmehr
bereits seit {iber 20 Jahren sein
Unwesen auf der Leinwand. Der
Schauspieler erzielte jedoch erst
mit seinen Hollywood-Grof-
produktionen weltweite Beach-
tung Uber den beschrankten
Tellerrand Asiens hinaus. Radical
Entertainment hat sich der Story
um den Mann, der kein Stunt-
Double bendtigt, angenommen.

B Gameplay: Ihr schitpft na-
tirlich in die Haut des Namens-
gebers. In einer in Spielegrafik
gehaltenen Sequenz bekommt ihr

Pl 1) a1k A

M Sobald ihr die heiBen Herdplatten
betretet, volifiihrt der agile Asiate ein
feuriges Tanzchen.

(o

A\

1 e
. ¥ Die Triaden-Mitglieder zeigen s

f sich wenig zimperlich und kennen |

i nur ein Ziel: voll auf die Zwalf!

JACKIE

I Die Abdeckungen der Gemiisestande
lassen sich trefflich als Trampolin benut-
zen, um entfernte Passagen zu erreichen.

gerade noch mit, wie euer virtu-
eller Gropvater von einer Horde
marodierender Triaden-Mitglieder
entfiihrt wird. Da euch sein Wohl-
ergehen sehr am Herzen liegt,
startet ihr einen Rachefeldzug
gegen die Schergen, um euren
Opi aus deren Klauen zu befreien.

¥ erreichen, missen hdu-
fig versteckte Tiren auf-

gefunden und Geheimbereiche

betreten werden. |hr diirft die

gewagtes Vorhaben zu vereiteln.
Neben der Befreiung des Famili-
enmitgliedes solltet ihr chinesi-
sche Symbole einsammeln, die
euch einen enormen Punkte-
bonus einbringen. Da die Fieslinge
relativ harsch zur Sache gehen,

Jungs somit auch in abgewrack-
ten Auto-Werkstatten oder

Schon kann es losgehen und ihr neigt sich eure Energieleiste des Chan Ohne

macht euch auf den Weg durch Ofteren gen Null. Doch herum- Stunt-Double

verwinkelte asiatische Gassen. liegende Fast-Food-Packchen bzw.

Zahlreiche Finsterlinge stellen Milchtiiten frischen euren Ge- Geboren m::'::;‘::‘ oo

sich euch mit bloBen Fausten sundheitszustand wieder auf. Um el ey

oder Kicks entgegen, um euer das Ende der jeweiligen Levels zu  Kampfsportarten: u.a. Northern u. Southern Style
Shaolin, Kung-Fu, Taekwon-Do, Hapkido

Aktuelles Projekt: Shanghai Noon
Gripte Erfolge: Rumble in the Bronx (1995)

Thunderbolt
(1995)

Police Story
IV (1996)

* " Mr. Nice Guy
~~ HEEED)

™ Mehrfach-Combos setzen den
Widerlingen besonders zu. Je schnel-

ler die Fauste sprechen, desto eher
hauchen die Jungs ihren letzten Atemzug.

% Nahezu alle Gegenstande kdnnen
per Handkante in ihre Einzelteile
zerlegt werden.

Die Halunken kennen kein Pardon und treten euch meist in Gruppen gegeniiber.




asiatischen Kiichen beharken.
Hierbei glénzt der wieselflinke
Jackie mit einer groBen Anzahl
realer Moves, wie zum Beispiel
dem Mauer-Salto. In die einzel-
nen Missionen wurden einige
Zwischenspielchen gestreut, die
euch aber meist nur ein schnelles
Wegrennen vor herannahenden
motorisierten Vehikeln abver-
langen.

B Technik: Technisch gesehen
machen die Beat'emUp-Ausfliige
des Mr. Chan einen veralteten Ein-
druck. Man meint fast sagen zu

e
M Loblicherweise lassen sich auch Tische
und Stiihle neben getrockneten Fischen als
Werkzeuge einsetzen, um als Sieger aus

den Fights hervorzugehen.

o

wollen, dass die Coder im ersten
Entwicklungsstadium stehen
geblieben sind. Zwar wissen die
Kampfanimationen mit einigen
netten optischen Effekten noch
einigermapen zu begeistern, doch
gerade in Bezug auf die Abwechs-
lung in den Levels ist dies nicht zu
behaupten. Zu sehr dhneln sich
die einzelnen Locations, um
langerfristigen Spielspap zu
garantieren. Selbst die u
flissig scrollenden Um-
gebungen werden bereits

nach kurzer Zeit zu einem

tristen Einheitsbrei. Trotz

8 Zwischenspiele verlangen zumeist ein
geschicktes Entwischen vor herannahen-
den Lastwagen oder Autos.

I8 Durch einen gekonnten Halteqriff legt ihr selbst gewichtige Bisewichte aufs Kreuz.
Anschliefend diirft ihr den hilflosen Jungs noch eure Stiefel zu spiiren geben.

i Besonders ansehnlich in Szene gesetzt wurde eines der vielen Markenzeichen Jackie
Chans, der Mauersprung mit integriertem Riickwartssalto.

einiger realer Moves des Meisters
bleibt das Flair, welches Jackie
Chan umgibt, groptenteils

auf der Strecke. Selbst die G

eingestreuten meist

lakonischen Original-Kommentare
wiederholen sich nach nur relativ
kurzer Spielzeit.

(Tom S.)

hitte zweifels-
ohne einen wiirdigeren

*+é ’ T
AUl ILL YETUIE

9 4% Tekken 3 9/98

+ detaillierte Grafik
+ coole Steuerung
+ coole Bonus-Modi

86% ™

+ dynamisches Gameplay
+ geniale Special-Effekte
= zu wenig Kampfer

60% siininasier 50

+ des Meisters lakonische Kommentare
- durchwachsene Optik
- keine Abwechslung

2/00

# Die sich euch in den Weg
stellenden Fleischberge wiegen
zumeist das Dreifache Chans.

| Groper Name und
nichts dahinter!

Positiv: Tut mir leid, Radi-
cal Entertainment, aber j
abgesehen von Mr. Chans i
halbwegs witzigen Kommentaren bieten
die Stuntmasters lediglich kurzzeitige
Unterhaltung abseits der Perlen a la
Tekken 3 und Ehrgeiz. Doch bevor ich es
vergesse: Die Moves des Martial-Arts-
Recken wurden relativ ansprechend in
Szene gesetzt.

Negativ: So ziemlich jeder Aspekt der
stupiden Balgerei enttduscht. Ange-
fangen vom niedrig angesiedelten
Schwierigkeitsgrad bis hin zur mapig
ausgestatteten Umgebung werden alle
Register eines bestenfalls durchschnitt-
lichen Titels gezogen. Die Kloppereien
verlangen auper schnellem Button-
Hammern wenig Koordination und noch
weniger strategisches Vorgehen vom
Spieler ab. Die eingestreuten Jump-
Einlagen sorgen zudem aufgrund der ex-
trem langen Ladezeiten bei Fehlversu-
chen fiir lange Gesichter. Erneut wurde
eine vielversprechende Lizenz vertan!

Ca. Preis: DM 99,-

Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

mittel

entfallt

_PSG



| Street Sk8ter 2

M Der Splitscreen im Multiplayer-Modus wirkt etwas
uniibersichtlich, bringt aber viel Spap mit sich.

Szene gesetzt.

W Imposante Grinds werden optisch sehr ansprechend in

I Mehr als 100 verschiedene Moves verleihen Street

IDS00 My
CH £ CORE

Opas

Sk8ter 2 einen hohen Anspruch.

| Genre: Fun-Sports | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: April 2000 | Entwickler: Micro Cabin | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

EA sk8tet wieder

Street Sk8ter 2

EA hat sich bekannterweise
bereits im letzten Jahr im
Skateboard-Genre versucht.
Doch nach dem Release des
sowohl innovativen als auch
hochinteressanten Tony Hawk
zog man klar den Kiirzeren.

¥ Um den virtuellen Skater-
Alltag nun noch interessanter zu
gestalten, haben die Coder zwar
die Grundziige des Titels beibe-
halten, jedoch einige neue Fea-
tures um die Rollbrettartisten
herum gestrickt.

M Gameplay: Anfangs stellen
euch die Macher vor die Qual der
Wahl, euch fiir einen von ins-
gesamt vier Skatern zu ent-

REATE A PARK

¥ Der Level-Editor erlaubt euch, Pools,
Grinds und Tables nach Herzenslust in
eurem Park zu platzieren.

i r

scheiden. Neben Drew, Makayla,
Manny und Connor stehen euch
anfangs lediglich vier Artisten
zur Auswahl, um die Spots un-
sicher zu machen. Im weiteren
Verlauf diirfen durch das Meis-
tern diverser Vorgaben weitere
sechs Protagonisten freige-
fahren werden. Im Gegensatz zu
den rein fiktiven Skatern wartet
Micro Cabin mit den Original-
Boards des renommierten Her-
stellers Powell auf. In den einzel-
nen Levels, die sich in bekann-
ten Metropolen, zum Beispiel
Washington oder Moskau,
befinden, gilt es, Punktevor-
gaben zu libertreffen, um so in
den Genuss der weiteren Spots
zu gelangen. Ferner haben Mehr-
spieler-Freunde die Méglichkeit,
via Splitscreen Halfpipes und
Rails zu rippen. Das interessan-
teste Feature verbirgt sich je-
doch hinter Create-A-Park: Hier
diirfen auf einem sieben mal
sieben Felder grofen Feld die
Obstacles eurer Wahl in der
gewlinschten Position platziert
werden. Diese eigens kreierten
Parks dirft ihr auf eure MC
speichern und nach Herzenslust
ohne Zeitlimit befahren.

TRICKISCORE

2590

I Gerade bei solch imposanten Tricks, wie dem Christ Air bemerkt man deutlich die grafi-

schen Verbesserungen gegeniiber dem etwas klobigen Vorganger.

A

SWITCHIB

den vielen Locations austesten diirft.

“Im direkten Vergleich zu
Tony Hawk wird es EA
schwer haben"

¥ Technik: Gegeniiber dem
Vorgdnger erscheint das Sequel
optisch ausgekligelter. Dies
zeigt sich nicht zuletzt in den
verbesserten Animationen der
Skater. Zudem wirken die Loca-
tions einen Tick authentischer
als noch im Vorgénger. Als
Sahnehdubchen fahren die
Coder einen hérenswerten
Soundtrack auf, der neben
einem Deftones-Remix unter
anderem auch Ministry oder Del
Tha Funky Homosapien enthalt.
(Tom S.)

92% Tony Hawk's

+ geniale Optik
+ hoher M ionsfaktor
+ zahlreiche Extras

79% Street Skter 2

+ sehr guter Editor
+ gutes Level-Design
- durchwachsene Steuerung

65% Siaie estoy

+ hoher Realismusgrad
+ guter Soundtrack
- knallharte Lernkurve

10/99

5/00

230

M Der amerikanische Hersteller Powell liefert die Decks fiir den Titel, die ihr sogleich in

Vor= & Nachteile der Mitstreiter

FJOO00O PiS
G
28500 P15
FRICHIS CORE

11050¢::

SCORE

)
]
En‘l_uANA

SPEED

Gutes Sequel mit

interessantem Editor
Positiv: Sowohl die gute
Grafik als auch die Sounds k
der Marke Deftones und
Ministry wissen zu gefallen. Dariiber

hinaus bietet EA im Create-A-Park die
sehr gute Mdglichkeit, einen eigenen
Spot mit zahllosen Obstacles nach den
eigenen Wiinschen auszustaffieren.

Negativ: Trotz einiger guter Ansatze
geht Street Sk8ter 2 schon nach einigen
Metern die Puste aus. Den Hauptgrund
hierfiir liefert zweifelsohne die miss-
gliickte Steuerung. Vor dem Ausfiihren
eines Moves konnt ihr nie mit 100%-iger
Sicherheit voraussagen, welchen der
liber 100 Tricks euer Skater nun aus der
Trickkiste packt. Weniger wdre hier
vielleicht im Endeffekt mehr gewesen!

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: EA

Internet: www.ea.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

seh.r gut gut

gut mittel

- SPIELSPASS

79%




Vandal Hearts 2 |

Bewegung, An’griffﬁr & ]

Reichweite priifen

O Taste zum Wechseln

Fertis! 01
Fertis! 0f1

B Der Kampf findet auf einem schachéhnlichem Quadratraster statt, bei dem Bewequngs-
und Angriffsradien beriicksichtigt werden miissen.

[ Genre: Strategie | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhéltlich | Schwiériqkeitsgrad: mittel

Die Riickkehr de

andal Hearts 2

Nach Tactics Ogre und Final Fantasy
Tactics diirfen sich die Liebhaber aus-
gereifter strategischer Finessen auf ein
neues Abenteuer freuen.

M Schon der erste Teil von Konamis
Rollenspiel-Strategie-Mixtur iiberzeugte
auf ganzer Linie. Die quten Ansédtze
werden auch im Sequel fortgesetzt. Die
Geschichte handelt von einem Waisen-
jungen namens Joschi, der von einer
bduerlichen Familie groPgezogen wird.
Kaum zehn Jahre alt, wird er aus seinem
idyllischen Leben herausgerissen und in
einen Biirgerkrieg verwickelt. Als ihm
dann ein Mord unterstellt wird, muss er
flichten und kdmpft seitdem als Rene-
gade gegen beide Seiten der Biirger-
kriegsparteien. Die gesamte Story wird
euch in langen Dialogen erzahit. Nach Ab-
schiuss einer Sinneinheit steht meist ein

M Joschis Jugendfreundin Adele ist allein
in den monsterverseuchten Wald gerannt.

Action Geschick
Strategie oW Simulation
Abenteuer Atmosphare

87% Final Fantasy Tactics  10/98

+schone Story und Prasentation
+ clevere Gegner ,
- leider nur als US-Version erhltlich

Vandal Hearts 2 5/00
81%
+ vielfdltige taktische Moglichkeiten
+ starker CPU-Gegner
- technisches Mittelmap
6/99

80% Vandal Hearts

+ starke Hintergrundstory
+sehr guter Computergegner

Kampf an. Zu Beginn positioniert ihr eure
Krieger. Nun zieht ihr gleichzeitig mit dem
Computergegner wie im Schach auf einem
Quadratraster einen eurer Fighter. Als
Aktionen stehen euch neben normalen
Attacken viele Zauberspriiche oder einer
von zwei angelegten Gegenstanden zur
Verfiigung. Durch den parallelen Zug kann
es allerdings vorkommen, dass die CPU
gerade die Figur wegzieht, die ihr angrei-
fen wolltet. Ein angesetzter Schlag geht
dann ins Leere. Diese Taktik sollte man
qut ausnutzen, wenn man ahnt, wohin der
Gegner ziehen kdnnte und welcher eurer
Leute das potentielle Opfer ist. Technisch
prasentiert sich Vandal Hearts 2 auf
durchschnittlichem Niveau. Grafik und
Sound kann man nicht allzu viel abge-
winnen. Die langen Dialoge sind in einem
guten Deutsch gehalten.

i Fazit: Obwohl es (vor allem tech-
nisch) langst nicht so hochkaratig ist wie
Final Fantasy Tactics oder Tactics Ogre,
bietet Vandal Hearts 2 viel Platz fiir takti-
sche Spielereien. Ihr diirft eure Armee bis
ins Detail auf eine bestimmte Angriffs-
form ausrichten. Die einzige Bremse ist
das Geld. Ein wenig nervig sind die eher
trockenen und ernsten Dialoge, denen ein
bisschen Pepp fehit. (Udo L.)

~ Vandal

Vertrieb: Konami

Internet: www.konami.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe; dt./keine
Besonderheiten: keine

Ca. Preis: DM 89,-

mittel mittel

entfallt sehr gut

- technisch nur Durchschnitt

Pléggtation - Hardware
Playstation incl. Umbau
PSX-Boot-Chip (fir jap und us)

249,99

4,99

Ghost Chip 9,99
Memory-Card
Memory-Card 1 MB (15 BI.) 9,99
Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99
Memory-Card 4 MB (60 BI.) 24,99
Memory-Card 8 MB (120 Bl.) 2499
Memory-Card 24 MB (360 Bl.) 29,99
Memory-Card 32 MB 39,99
Kabel

RGB Kabel 799
RGB Audio Kabel 11,89
Link Kabel 799
Padverlangerung 799
——— Controlier

SONY Dual-Shock Controller 55,99
Flashfire Power Shock 32,99
Flashing Dual Shock Controller 35,99
Infrarot Wireless Controller 55,90
Gun Universal Rocker 39,99
Gun Universal Rocker inkl. Pointer 69,99
Gun Falcon mit Pointer 89,99
Gun Scorpion 54,99
Panther Gun 29,99
PSX-Maus 19,99
Shock Rattle Gun 69,95
Lenkrad Ferrari Shock 2 119,99
Lenkrad V3 SV-1118 A 129,95
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90
Lenkrad Race32-64 Compakt 69,99
=  ubehbdy

PSX-Gehduse (versch. Farben) 45,99
V-Box (Video fo PC Converter) 129,99
PAL Booster 29,99
RF Adapter 19,99
Power Replay 39,99
Game Buster CDX 89,99
X-Ploder Classic 54,90
X-Ploder-FX 75,99
X-Ploder-Pro 119,99
Dexdrive 72,99
Multi Tap (versch. Farben) 49,90
Smart Joy Adapter 69,99
PSX Tasche 34,99
... und vieles mehr !

Nintendo

Pokemon blau Edition - GBC 59,99
Pokemon rot Edition - GBC 59,99
Pokemon Stadium - N64 119,99
Pokemon Pikachu 59,99

weitere N64 & Gameboy

Soft- und Hardware verfligbar

PC-Software & DVD
reichhaltiges Angebot verfi

T

Memory;Card'

Beere

= 8 MB (120 BI.)

24,99

ESEMANN WA,

32,99

Preisdnderungen, irrtumer und Druckfehler vorbehalten
Alie Angebote freibleibend giiltig, solange Vorrat reicht

ugbar

Power Shock Tel.

by BauConTec

Playstation - aktuelle Software

4x4 Supersports 79,99
Armorines: Projekt Swam 84,99
Baldurs Gate 84,99
Colin McRay Rally 2 89,99
Jeremy Mc G. Supercross 2000 84,99
Jimmy White “s Queball 2 79,99
Need for Speed - Porsche 89,99
NBA in the Zone 2000 89,99
Premier Manager 2000 85,99
Prince Naseem Boxing 84,99
Rayman 2 84,99
Ronaldo V-Football 89,99
Supercross 2000 84,99
Toca 2 Int. Touring Cars Platinum 39,99
Toca 3 Int. Touring Cars 81,99
Vandal Hearts 2 84,99
Vanishing Point 84,99
WWF Smack Down 84,99
... und vieles mehr, wie z.B.

Final Fantasy VIII 95,90
GTA2 89,99
Medal of Honor 89,99
Metall Gear Solid Platinum 39,99
Millenium Soldier 84,95
Railroad Tycoon 2 89,99
Rainbow Six 89,99
Ready to Rumble Boxing 89,99

SEGA DreamCast

SEGA Dreamcast (inkl. Modem) 449,99
Controller 54,99
Arcade Stick 84,99
Keyboard 54,99
Vibrationspack 44,99
VMU Memory-Card 54,99
RGB Scart Kabel (Orginal SEGA) 44,99
RGB Scart Audio Kabel 29,99

RGB Scart Kabel 24,99
Padverldngerung " 19,99

—— Softiware ———
Crazy Taxi 84,99
Cool Boarders 89,99
Dynamite Cop 89,99
Get Bass incl. Angelrute 164,99
MS-R (Metropolis) 109,99
NBA 89,99
Ecco the Dolphin 84,99
Racing Simulation 2 89,95
Ready 2 Rumble Boxing 99,95
Sega Rally 2 109,99
Sonic Adventure 89,99
Soul Calibur 109,99
Toy Commander 89,99
UEFA Striker 95,99
Zombie Revenge 84,99

weitere Soft- und Hardware

verfliigbar

109.99

Fax 05331-995999
http://wwu.konsole.de

= Preisé in DM incl. MwSt. zzgl. Porto und Verpackung
PSG &
e 2008 Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage

Handleranfragen erwiinscht

Memory-Card
1MB (15Bl.)

BauConT

Lindener Str. IS
38300 Wolfenbiittel

05331-99590




¥ Im Deathmatch gegen einen menschlichen Feind diirft
ihr euch unter anderem fiir die malerische Umgebung der

Kanalstadt Venedig entscheiden.

Gerade in den USA erfreute
sich der Vorgdnger einer enor-
men Beliebtheit. Dort hielt sich
Syphon Filter monatelang an
der Spitze der Verkaufscharts.
Grund genug, die virtuellen
Agenten mit frischem Futter
Zu versorgen.

W Gemap der bewdhrten Regel
~Never change a winning team"
machte sich das mit dem sen-
sationellen Erfolg des Erstlings
Uberraschte Team von Eidetic
daran, ein Sequel zu Gabe

Die Spezial-

ausriistung

Im Volksmund heipen die niitzlichen
Objekte Nachtsichtgerate, sie sind
jedoch prinzipiell nichts anderes als
Restlichtverstarker.

. <

Die schusssichere Weste aus Keviar
sollte jeder Waffen-Narr am Leib tragen!

) ZUSTAND

;IGEFAHR

i Solltet ihr mit eurem Latein einmal am Ende sein, hilft nur Plan B: Mit dem Flammen-

Logans Abenteuern zu schaffen.
Sogar hiesige Zocker werden
nun erstmals offiziell in den
Genuss gelangen, in Gabes
Agenten-Outfit schlipfen zu
diirfen, denn das Prequel war
bekanntermapen lediglich
Import-Fans vorbehalten.

I Gameplay: Wie es fiir Fans des
Vorgdngers nicht anders zu
erwarten war, schilpft ihr aber-
mals in den Kampfanzug der
One-Man-Army Gabe Logan.

W Die beliebig oft aufrufbare Karte zeigt
euch neben dem aktuellen Standort auch
die Lage der Missionsziele genau an.

HEALTH
TARGET
Lo

DANGER

¥ Daueraction, wie in diesem Fall, er-
wartet euch in der Rolle des Gabe standig,
ein konstanter Blutsturz inklusive.

werfer ladet ihr die Schergen zu einer feurigen Grillparty ein.

PSG

& Moralapostel werden bezuqllch der Verwendung des
griinen Blutes erleichtert aufatmen.

AvsrOsTuND

7 Eidetic ist es gelungen, optisch ansprechende Effekte zu
inszenieren. Die Leuchtrakete stellt hierbei die Spitze des
Eisbergs dar.

noch befindet ihr euch an Bord
einer Militdrmaschine (iber dem
vereisten Ostasien, als diese
kurzerhand von den garstigen
Jungs vom Himmel geholt wird.
Ihr entrinnt durch einen Ab-
sprung dem sicheren Tod. Eure
erste Aufgabe besteht nun darin,
einen Weg zu den Verletzten
eurer Einheit zu finden. Natur-
gemap

Noch gebeutelt vom Kampf
gegen die Terrorgruppe um den
Schergen Rhoemer und den Titel
gebenden Syphon-Filter-Virus,
wartet schon der nadchste Ein-
satz auf euch. Eine bis dato un-
bekannte Organisation hat sich
zum Ziel gesetzt, den machtigen
USA gehdrig auf die Flipe zu tre-
ten. Hierbei beschrdnken sich die
Halunken verstandlicherweise
nicht auf harmloses Handeln,
sondern greifen vielmehr zu
knallhartem Waffeneinsatz,
der selbst vor Zivilisten
keinen Halt macht. Gerade

“Ein spannungs-
geladenes Sequel zu
einem Bestseller”




ic | Schwierigkeitsgrad: schwer -

HEALTH

DANGER

B Um das Ende des Tunnels wohlbehalten zu erreichen, solltet ihr die Bekanntschaft mit
den Scharfschiitzen meiden und diese vom Screen beférdern.

stellen sich euch einige

nicht gerade zimperliche
Schergen in den Weg.
Glicklicherweise befinden

sich jedoch einige

wirkungsvolle Friedensstifter im
Marschgepéck, so dass ihr die
Bésewichte durch ein paar blaue
Bohnen von der Mattscheibe

“Ein Freudenfest fiir Fans
brillant inszenierter Dauer-
action im Agentenbereich”

putzt. lhr solitet jedoch beson-

ders auf Scharfschiitzen achten,
denn bereits ein Treffer flihrt

HEALTH

B Durch viele Waffensysteme kommt im
Mehrspieler-Mode keine Langeweile auf.

AUsrOsTUND -

L \garann
\

M Der vermummte Terrorist steht kurz vor
seinem virtuellen Ableben, denn ihr habt
ihn bereits im Visier.

B An der am hichsten gelegenen Stelle
miisst ihr ein vorher auffindbares
Kommunikationsgerat einsetzen,

Edd . .y-‘ i "-F
S -1 8- MU

M Selbst eine Heldin bendtigt einmal neue
Klamotten. So auch die grazile Lian Xing,
die hier ihre Riickansicht offenbart.

zum unfreiwilligen Ableben. Habt
ihr einige Missionen hinter euch
gebracht, durft ihr erstmals in
die Rolle der anmutigen Lian
Xing schliipfen, die euch im
Vorganger noch als Ratgeberin
zur Seite stand. In bester MGS-
Manier misst ihr euch durch
einen militdrischen Hochsicher-
heitstrakt voranarbeiten. Ferner
implementierte Eidetic einen
interessanten Deathmatch-
Modus, um gegen einen mensch-
lichen Kontrahenten anzutreten.

Technik: Im direkten Ver-
gleich zum Vorganger tiber-
rascht Syphon Filter 2 durch ei-
nen sehr hohen Detailreichtum.
Man erhalt durch die optisch
ansprechende Gestaltung
tatsachlich den Eindruck, sich
etwa in den Eiswisten der ehe-
maligen Sowjetunion zu befin-
den. Samtliche Locations wir-
ken grafisch wie aus einem
Guss. Wahrend Teil 1 noch
hauptsachlich auf dunkle Textu-
ren und Hintergriinde setzte,

Action 0 | Geschick @
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre ' W

Vor=- & Nachteile der Mitstreiter

+ kinoreife Storyline
+ innovative Spielidee mit Edeloptik
- zu kurze Spieldaver

83%, e

+ interessantes Missions-Design
+ guter Deathmatch-Modus
- knallharter Schwierigkeitsgrad

80% "

+ realistische Kampfe
+gute KI
- schlechte Speicherfunktion

5/00

9/99

M-18 AMWO MAXID

M Im spéteren Verlauf lassen sich einige
Passagen nur unter Zuhilfenahme des
Restlichtverstarkers meistern.

erscheint der Nachfolger nun
viel abwechslungsreicher.
Lediglich die Sprachausgabe
fallt hinter dem optisch sehr
guten Eindruck klar zuriick.
Zwar wirken die Dialoge an-
sprechend inszeniert, sie las-
sen aber in Bezug auf den in-
haltlichen Tiefgang zu wiin-
schen lbrig. Hier fehlen einige
Elemente, um die Story wir-
kungsvoll voranzutreiben, ohne
dabei auf Effekthascherei ab-
zuzielen. (Tom S.)

Wiirdiges Sequel zur |4

brachialen Action
Positiv: Schon der Vor-
gdnger wusste durch die
interessante Story und T
Spielbarkeit zu begeistern. Die Haupt-
schwache des Prequels beziiglich der
Speicherfunktion wurde behoben, so
dass der Schwierigkeitsgrad etwas
gemildert wurde. Zudem wurde das
Angebot verschiedener Missionen mit
insgesamt 20 Aufgaben im direkten
Vergleich weiter aufgestockt.
Negativ: Trotz Verbesserungen der
Speicherfunktion und des technischen
Feintunings vermag mich Syphon Filter
2 nicht mehr so vom Hocker zu reifen
wie noch der erste Teil rund um Gabe
Logan. Die durchwachsene kiinstliche
Intelligenz der Schergen tut hier ein
Ubriges, um viele Passagen zum
nervenaufreibenden Hindernislauf
werden zu lassen. Fiir Hardcore-Fans
bleibt Teil 2 allemal eine lohnende
Investition, alle anderen sollten Eide-
tics neustes Agenten-Spektakel griind-
lich Probe spielen, um einen tiefer,
gehenden Eindruck der gebotenen
Anforderungen zu erhalten.

~Syphon Filter 2
QGG

Ca. Preis: DM 99,
Vertrieb: SCED

Internet: www.playstation.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

sehr gut gut

sehr gut __ sehr gut

~ SPIELSPASS

3%




t |NBA in the Zone 2000 | NHL Blades of Steel 2000

I Genre: American Sports | Spieler: 1- 8 I-Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: leicht bis mittel |

Kann der dritte Teil Bz

NBA in

Konami macht auch dieses Jahr keine
Ausnahme: Zu ihrer “In-the-Zone-
Serie" gesellt sich ein weiterer Teil.
Lohnt sich heuer der Kauf?

W Es ist freilich nicht allzu leicht, auf der
PlayStation eine Basketball-Simulation zu
programmieren. Die eingeschrankten
Systemressourcen erfordern sehr ge-
schicktes Programmieren. Daher ist es

the Zone 2000

verwunderlich, welche Leistungen Firmen
wie EA mit ihren Sportspielen auf Sonys
32-Bitter vollbringen. Konami bringt nun
zum dritten Mal ein NBA-Spiel mit dem
Untertitel “In the Zone" heraus und man
muss leider feststellen, dass sich nichts
getan hat. Die Grafik ist erschreckend
holprig animiert und die Akteure sind nur
sehr schlecht voneinander zu unterschei-
den. Hinzu kommt eine miserable Steue-

elimy gy,

..

¥ Durch die schwache Framerate verliert man recht schnell den (berblick, wo der Ball
sich gerade befindet.

rung, die auf Dauer nur Frust aufkommen
lasst. Konami hat sich in puncto Prdsen-
tation auch keine Beine ausgerissen. Die
Menils sind sehr schlicht und das Intro-
Video besitzt nur unterdurchschnittlich
gute FMV-Qualitat. Da kann selbst die
komplette NBA-Lizenz (wie sie Konkur-
renz-Produkte ebenfalls haben) nichts
mehr retten. Positiv: Dank zweifachem
Multitap diirfen bis zu acht Zocker gleich-
zeitig aufs Parkett.

& Tolle Szenen werden sofort per Replay
noch einmal eingespielt.

Alle anderen werden wahrscheinlich nach
einer Testrunde zum selben Schiuss

M Fazit: NBA in the Zone 2000 ist nur
fiir wirkliche NBA-Fans empfehlenswert.

kommen wie ich: Spart euch das Geld und
kauft euch damit einen eigenen Korb und
Ball! (Udo L.)
) (9
[ )G
Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Konami
" . " Internet: www.konami.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
89% NBA Live 2000 1/00 Besonderheiten: Multitap

+ viele Spielmodi
+ ausgereifte Steuerung
+ viele taktische Mdglichkeiten

% Total NBA ‘98

+ viele Aktionsmoglichkeiten
- schlechte K|
- schwache technische Umsetzung

47% NBA in the Zone 2000 5/00

- schwache Steuerung
- keine NBA-Atmosphare
- technisch miserabel

schlecht mittel

5/98

mittel diirftig

l Genre: American Sports | Spieler: 1-8 | Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Konami | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

NHL Blades of Steel 2000

Die DEL-Saison in Deutschland neigt
sich dem Ende entgegen, wéhrend in
der NHL gerade die Playoffs ange-
fangen haben. Konami kommt also
gerade recht.

[ Eishockey, die schnellste und zugleich
eine der hdrtesten Mannschaftssport-

arten, erfreut sich zunehmender Beliebt-
heit. Konami verspricht mit seinem neu-

o r P
s N uig |
= 9

sten Hockey-Ableger Blades of Steel eine
weitere ansprechende Simulation fiir die
PlayStation. Die Grafik ist nicht mit NHL
2000 von Electronic Arts vergleichbar.
Allein schon die Darstellung der Tore ist
recht peinlich, da die Pfosten nur hauch-
diinn wirken. Der Sound ist dank guter
Effekte und einer deutlichen (wenn auch
auf Dauer eintdnigen) englischen
Sprachausgabe durchschnittlich. Etwas

Ay EBY

¥ Hier brennt’s ordentlich vorm Gehduse! Leider gehen solche Szenen meist im wilden

Durcheinander unter.

gewdhnungsbediirftig ist die Steuerung.
Pdsse gehen nicht ohne weiteres genau
zum Mitspieler, erst nach langem Uben
und Durchschauen der Mannschafts-
taktik kommen sie an. Ebenso werden
die vielen Einstellmdglichkeiten, zum
Beispiel die Schwierigkeit Goalies zu
tiberwinden, richtige Eishockey-Cracks
erfreuen.

Beim Bully ist eine schnelle Reaktion
gefragt.

M Fazit: Leider kommt Blades of Steel

bei weitem nicht an die Konkurrenz aus
dem Hause Electronic Arts heran, tech-
Vertrieb: Konami

nisch wie spielerisch. (Udo L.)
t G
G
Internet: www.konami.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.

Ca. Preis: DM 89,-
Besonderheiten: Multitap

Simulation
Abenteuer

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
NHL 2000 1/99
87%

+ tolle NHL-Atmosphare
+ authentische Aktionsmaglichkeiten
+ einwandfreie Spielbarkeit

859, " championstip

+ gute Prdsentation
+ mitreifende Kommentatoren
- zu geringe Spielgeschwindigkeit

55% NHL Blades of Steel

+ viele Einstelimdglichkeiten
- schlechte technische Umsetzung
- kaum Spielfluss moglich

diirftig mittel

12/99

qut

55%

gut

5/00
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M Wahrend euch der Helikopter eine ganze Zeit lang ver-
folgt, donnert der Expresszug kurz an euch vorbei. Nur mit
Gliick entgeht ihr einem Zusammenstop mit dem Zug. damit!

2]

M Gerade in der AuPenperspektive sieht der zuge-
schaltete Boost spektakuldr aus. Und schnell wird man

M Einmal quer {iber den Broadway! So sieht New York
nach einer Flutkatastrophe aus und ihr seid mittendrin

i d

statt nur dabei.

| Genre: Rennspiel | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: April 2000 | Entwickler: Midway | Schwierigkeitsgrad: sehr schwer

Aus der Spielhalle in die heimische PlayStation

Hydro Thunder

Wer denkt, gute Automaten-
umsetzungen gibt es nur fiir
Segas Konkurrenzkonsole, wird
von Midway eines Besseren
belehrt, denn sie bringen ihren
Arcade-Hit neben einer
Dreamcast- und einer N64~
Version auch als Umsetzung fiir
Sonys PlayStation.

M Die Hydro Thunder Racing
Association ist eine Vereinigung
von Rennboot-Freaks, welche
sich zu nicht ganz legalen Ren-
nen treffen und deren Fuhrpark
nicht gerade aus handelsiblichen
Booten besteht. Denn als zusatz-
liche Besonderheit hat man den
Booten das Hull-Feature spen-
diert, eine verbesserte Form
eines Turbo-Boostes.

§ | THownem paav |
nerEmn 8
3 | mmenc cmeie @

Torh

M Nur wer im Circuit-Mode ordentlich Geld
verdient, darf auch in den spateren Rennen
noch starten. Je besser eure Platzierung,
desto mehr Geld bekommt ihr.

W Man beachte die Lens-Flare-Effekte und die Spiegelungen der Berge im Wasser. Fiir PSX-
Verhaltnisse sieht dieses Game sehr gut aus.

[ Gameplay: Hydro Thunder ist
ein reinrassiges Arcade-Renn-
spiel. Hier gilt: Vollgas, Vollgas
und nochmals Vollgas. Im Gegen-
satz zum Automaten und der
Dreamcast-Version hat man die-
ser Umsetzung nicht nur einen
Arcade-Modus gegdnnt, sondern
auch noch den obligatorischen
Time-Trial und einen Circuit-
Mode. Anfangs stehen euch nur
drei der insgesamt 13 Kurse zur
Verfligung. Diese sind in drei
leichte, drei mittlere, drei schwe-
re und vier Bonus-Tracks aufge-
teilt. Schafft ihr es bei den leich-
ten Strecken jeweils unter die
ersten Drei, schalten sich die
nachsten drei Kurse frei und so
weiter. Hort sich allerdings ein-
facher an, als es tatsachlich ist,
denn selbst bei den einfachen
Kursen ist das Niveau schon
recht hoch und nur mit Ubung
schafft man es bis ganz nach
vorne. Ist der Schwierigkeitsgrad
anfangs noch sehr motivierend,
verliert man auf Dauer leider den
Spaf} am Spiel. Hier ist man bei
der Umsetzung dem Original

“Hydro Thunder ist
ein reinrassiges
Arcade-Rennspiel”

3

M Fliegende Holldnder? Auf nahezu allen
Strecken sind auch zivile Schiffe unter-
wegs. Das war ein Touristen-Kahn, der
neugierige Touris herumschippert.

doch etwas zu treu geblieben.
Beim Circuit-Mode fahrt ihr um
harte Dollars, mit denen ihr die
weiteren Starts finanzieren
miisst. Wenn ihr zu weit zuriick-
fallt oder Pleite geht, ist das
Spiel aus.

® Technik: Als Kenner der
Automaten- und DC-Version war
ich angenehm {iberrascht. Gra-
fisch braucht sich Hydro Thunder
nicht zu verstecken. Sowohl als
Einzelspieler als auch zu zweit
sdumen viele Details die
Strecken und die Framerate
bleibt dabei durchgehend kon-
stant hoch. Die Boote und die
Strecken erscheinen realitdtsnah,
nur das Wasser hat man schon
besser gesehen. Musik und
Motorensounds sind eher durch-
schnittlich, aber durchgehend
hérbar. Sehr angenehm aufge-
fallen sind hingegen die Ver-
besserungen hinsichtlich der
Menibedienung, der Ladezeiten

Action ] Geschick [
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

79% Hydro Thunder 5/00

+ gute Grafik
+ gute Steuerung
- verdammt schwer

78° Jet Rider 2 4/98

+ saubere Grafik
- eigenwillige Steuerung
- sehr schwer

{4 e

+ HiRes-Optik
+ Top-Sound
- nur sechs Strecken

M Selbst im Zweispieler-Modus gibt es
noch viele Details im Hintergrund zu be-
staunen, wie hier die Eisbaren, die euch
beim Rennen zusehen.

und vor allem die Méglichkeit
eines Restarts. (Markus H.)

Gelungene Umsetzung

des Arcade-Renners
Positiv: Gerade technisch
hat mich Hydro Thunder
beeindruckt. Trotz vieler | 4
Details und 15 Gegner lduft das Game
konstant ab. Grafikfehler konnte ich
auch keine ausmachen. Ferner sind die
intuitive Steuerung und die Verbesse-
rungen in der Bedienung positiv auf-
gefallen. Die beiden neuen Spielmodi
wirken sich hervorragend auf die
Motivation aus. Insgesamt ein sehr
qutes Arcade-Racing-Game.
Negativ: Hydro Thunder hatte viel
besser abschneiden kénnen, wenn man
diesen schon fast unmenschlich hohen
Schwierigkeitsgrad entscharft hatte.
Ansonsten fallt negativ auf, dass die
Strecken und Boote mit den anderen
Versionen absolut identisch sind. Auch
die ein oder andere neue Strecke oder
Abkiirzung sollte man einem solchen
Spiel gbnnen.

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Konami

Internet: www.midway.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

L3
sehr gut mittel

gut sehr gut
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Armorines: Project S.W.A.R.M. |

| Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhdltiich | Entwickler: Acclaim Studios | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwerj

wariae Waffan

Armorines

Project S.W.A.R.M.

Als Sdldner gegen mutierte Insekten!
Die Zukunft der Welt liegt in euren
Héanden und Waffenldufen!

B Dumpf erinnert man sich an den einen
oder anderen Ego-Shooter aus Acclaims
Schmiede. Einige verdienten im Konso-
lensektor wahrlich Beachtung. Armo-

% Einsam und verlassen sucht ihr die Levels ab, um endlich den richtigen Schalter oder

rines: Project S.W.A.R.M. spielt in ferner
Zukunft. Unsere gute alte Mutter Erde
wird von Schwarmen ekelhafter, blut-
hungriger mutierter Insekten in Atem ge-
halten. Nur euch kann es gelingen, dieser
Bedrohung Herr zu werden. Als Multi-
norm-Séldner macht ihr euch auf, diesen
Aggressoren per Waffengewalt zu zeigen,
wo es lang geht. Denn merke; Wer unsere
Welt mit Insekten bedroht, bekommt eine
auf die virtuelle Kauleiste! In 20 weit ver-
zweigten Levels besteht eure Hauptauf-
gabe eher darin, euch zu orientieren als
die Gegner zu entfernen, obwohl hierfiir

s ’:fj

Weg zu finden, um den Abschnitt zu beschliefen.

.—/“
Action

machtige Feuerwaffen parat stehen. Ne-
ben reichlich Auslauf fiir Einzelkdmpfer
sind auch fiir Team-Streiter Kampf-
miglichkeiten offen.

M Fazit: Grafisch bewegt sich der Titel
leider nicht auf derzeitig hohem Niveau.
Das Spiel selbst kann kurz ein wenig ab-
lenken, artet jedoch mit der Zeit in lang-
atmiges Herumsuchen aus. Hinweise, die
einem auf die Spriinge helfen, sind zu ge-
ring verteilt. Auch die Geschichte bietet
mangels Konsequenz nicht geniigend

Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphdre

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

7 8% Alien Trilogy 10/99

+ dichte Atmosphdre
+ qutes Level-Design
- sehr schwer

70% "
+ sehr gute Steuerung

+ gute Grafik
- Story flacht ab

59% Armorines:

Project S.W.A.R.M.
+ Mehrspieler-Mode
- zu wenig Hilfestellungen

10/99

5/00

- langweilige, dumme Gegner

Sobald sich mehrere Objekte vor der
Flinte bewegen, ruckelt die PlayStation.

Stoff, um léngerfristig zu binden. Der
eine oder andere Freizeit-Rambo wird
seinen Spap haben, aber das Genre bietet
ansonsten Besseres. (Gunther H.)

Ca. Preis: DM 89,-

Vertrieb: Acclaim

Internet: www.acclaim.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

mittel mittel

mittel

mittel

SPIEL.
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B Vor dem Wurf lassen sich wichtige
Features, wie die Wurfstarke, bestimmen.

| Genre: Sport [ Spieleranzahl: 1-8

Brunswick Circuit
Pro Bowling 2

M Bowling-Simulationen fiir unsere
kleine PlayStation sind wahrlich rar ge-
sdt. Da freut es um so mehr, dass THO
mit Brunswick Circuit Pro Bowling 2 ein
mehr als nur mittelmépiges Game die-
ses Genres verdffentlicht. Zundchst er-
stellt der Hobby-Bowler einen individu-
ellen Spieler, dessen Fahigkeiten sich
nach euren Vorstellungen gestalten las-
sen. AnschlieBend solltet ihr zundchst
die Trainingsoption in Anspruch neh-
men. Den wahren Hohepunkt der Simu-
lation stellt jedoch das Multiplayer-
Feature dar, dank dem acht menschli-
che Spieler auf die Jagd nach den zehn
Pins gehen diirfen. Obwohl Adrenalins
Sim technisch lediglich Durchschnitts-
kost bietet, weip BCPB 2 auf spieleri-
scher Seite durchaus zu gefallen.

(Udo L)

SPIELSPASS: 71%

M Fetter Bursche: Je nach Gewicht erhaltet

- ihr eine entsprechende Bonuszeit.

82

Mai 2000

| Genre: Sport | Spieleranzahl: 1 |

Big OI' Bass

M Konamis Angel-Simulation, die in
Japan ,Fisherman’s Bait 2" getauft
wurde, erreicht nun auch heimische
PAL-Gefilde. Allerdings entschloss
man sich das Sportspiel kurzerhand
in ,,Big OI' Bass" umzutaufen. Eine
Vielzahl verschiedener Madi stehen
dem virtuellen Angler zu Beginn zur
Verfiigung, die an verschiedenen
Schaupldtzen der Erde spielen. Dabei
trefft ihr auf unterschiedliche
Wetterbedingungen und Wasser-
qualitaten, die natiirlich das Beifver-
halten der Kaltbliiter beeinflussen.
Zudem solitet ihr euch fiir den richti-
gen Koder entscheiden, um auch die
dicken Brocken an Land zu ziehen.
Ein Zweispieler-Modus bietet euch
ferner die Moglichkeit, gemeinsam
mit einem Freund auf Fischjagd zu
gehen. Fazit: Aufgrund des fiberwalti-
genden Umfangs und der daraus re-
sultierenden enorm hohen Langzeit-
motivation sollte jeder Freizeit-
Angler einen Blick auf Konamis
Simulation werfen. (Udo L.)

SPIELSPASS: 73%

PSG

hat kein einziges Mal getroffen.

M Das soll ein Endgegner sein? Gleich fallt er mausetot um und

W Als ware das Spiel noch nicht schnell genug, miissen hier

21

zundchst Gegenstande zerschossen werden, um die zu erschiefien-
den Geister freizusetzen.

|Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: Namco | Schwierigkeitsgrad: leicht bis schwer

Ghoul Panic

Namco hat ein Herz fiir alle
Lightgun-Freunde und bringt
einen weiteren Vertreter ihrer
jugendfreundlichen Ballereien
heraus.

M Nachdem die beiden Brider
Dr. Dan und Dr. Don schon zwei-
mal im Schiefbuden-Stil die
PlayStation unsicher gemacht
haben, hat man sich bei Namco
entschlossen, fiir einen weite-
ren Teil die beiden gegen zwei
neue Charaktere auszu-
tauschen.

M Gameplay: Im Gegensatz zu
den Spielfiguren hat sich beim
Gameplay recht wenig ver-
andert. Nur der Story-Modus
erscheint in neuem Glanz. Im
Arcade-Modus startet ihr wie
gewohnt alleine oder zu zweit
mit euren GunCons bewaffnet
gegen die bésen Jungs. Diesmal
handelt es sich dabei aber um
Geister, die ein verwunschenes
Haus bewachen. Meiner Gun
war es egal, und mir ehrlich
gesagt auch. Dauerfeuer! Der
Story-Modus ist da schon etwas
anspruchsvoller. Mit vier Pfeil-
tasten konnt ihr euch quer
durch das Haus mandvrieren
und in den Rdumen durch Be-
stehen der Aufgaben versteckte
Gegenstdnde finden, welche ihr
zum Weiterkommen braucht.
Hier ist zu erwdhnen, dass ihr,

Hallo! Bereife Dich auf meinen Angriff vor|
Mit Schufl wihlen.

oy * 6

% Im Arcade-Mode habt ihr zundchst
immer die Auswahl zwischen vier Levels.
Um weiterzukommen, miisst ihr dennoch
alle vier iiberstehen.

4
dia |

falls ihr eine euch gestellte Prii-
fung nicht besteht, beim nach-
sten Aufsuchen dieses Raumes
nicht mehr die gleiche Aufgabe,
sondern eine komplett neue
vorfindet. Natirlich gibt es auch
bei Ghoul Panic einen Trainings-
mode, in dem ihr in aller Ruhe
eure Zielfahigkeiten verbessern
kénnt.

¥ Technik: Wie von Namco
gewohnt, setzt man uns nicht
eine lieblose Fortsetzung vor
die Nase, sondern hat sich, vom
einténigen Sound einmal abge-
sehen, richtig Miihe gegeben.
Grafisch schldgt dieses Game
die beiden Vorganger um L&n-
gen, vor allem die Bewegungen
der Geister und die vielen inter-
aktiven Objekte wissen zu be-
geistern. Zwar ist es im Haus
relativ finster, aber dennoch ist
alles qut zu spielen. Die Namco-
Guns reagieren wie immer sehr
fein auf Bewegungen und ma-
chen diesen Titel dadurch sehr
gut spielbar und jederzeit fair
im Schwierigkeitsgrad.

(Markus H.)

Wl

Action Geschick =
Strategie Simulation
Abenteuer Atmosphére

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

75% Point Blank 2 /98

+ Lightqun-Spektakel ;
+ qute Grafik und gute Steuerung
- alleine nicht motivierend genug

2% ™™
+ Party-Spap garantiert

+ originelle Schiefiibungen
- fiir Einzelspieler kaum Langzeitmotivation

6 40 o Ghoul Panic 5/00

+ superspapig
- alleine zu schnell die Luft raus
- schiechter Sound

4/98

B Oft ist nicht nur ein schneller Zeigefinger
gefragt, sondern auch Zielgenauigkeit.

| In Deckung: Namco

schiept zuriick! [
Positiv: Ghoul Panic macht
wegen seiner guten Spiel-
barkeit eine ganze Menge |_4 !
Spap. Sitzt man mit Freunden und zwei
Guns vor dem heimischen 60Hz-
Fernseher, entsteht schon bald wahre
Schiitzenfest-Atmosphdre. Auch
technisch macht Ghoul Panic eine qute
Figur und iiberzeugt uns einmal mehr
von der gewohnt hohen Namco-
Qualitat.

Negativ: Obwohl es nur wenige Light-
gun-Shooter auf dem deutschen Markt
gibt und Fans wirklich nicht verwdhnt
sind, ist bei diesem Game schnell die
Luft raus. Gerade alleine legt man die
Gun nach maximal zwei Stunden wieder
aus der Hand, denn zum einen kennt
man schon fast alles und zum anderen
braucht der Zeigefinger dringend eine
Pause. Auch beim Sound bekleckert
sich Namco nicht gerade mit Ruhm,
zumal man das Gedudel auch nur via
Fernseher ausschalten kann.

Ca. Preis: DM 99,

B
Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: Lightgun

gut diirftig

sehr gut

sehr gut




Star Ixiom | g

|Eeﬁré: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhaltlich | Entwiql;llei Namco | Sthwieri_q'keitsqrad: mittel bis schwer

LINer gegen alle: lerisch irgendwo zwischen Colony Wars
° und dem action-orientierteren Omega
st a r I x I o m Boost bewegt, doch ausmachen. So sind
die Missionsrouten keinesfalls strickt
vorgegeben, vielmehr bewegt sich der
Zocker in jedem Abschnitt auf einer
griperen Plankarte, auf der magliche
Krisenherde, also Kampfverbande des
Gegners oder potentielle Angriffspunkte,
abgebildet sind. Euch bleibt deshalb die
Wahl, eine Strategie festzulegen und die
Feinde einzeln anzufliegen. So kommt es
nicht selten vor, dass ihr gezwungen seid,
ein Gefecht abzubrechen, da die Aliens
an einer anderen Stelle zuschlagen, um
etwa eine wichtige Basis zu zerstdren.

Als Elite-Kdmpfer der terranischen
Streitmacht UGSF Roy Heinik gilt es,
die Alien-Invasion der Battura zu
stoppen.

¥ Im Weltraum nichts Neues. Wieder ein-
mal steht der Erde eine feindlich gesinnte
Flotte gegeniiber, die in einer Serie von
aufeinander folgenden Schlachten
besiegt werden will. Aber Halt: Einige
ungewdhnliche Elemente lassen sich bei
Namcos jiingstem Produkt, das sich spie-

D

W Trotz guter Lens-Flare-Effekte und einigen Asteroidenfeldern bleibt der Weltraum
verglichen mit Genre-Highlights etwas blass.

Um an vielen Fronten gleichzeitig zu
bestehen, habt ihr die Mdglichkeit, ent-
legene Einheiten des Feindes mit einem
so genannten Photonenschiag, einer Art
Infanteriebeschuss im Weltall, zu schwé-
chen. Zwischen den einzelnen Etappen
miisst ihr immer mal den einen oder
anderen Stopp auf den eigenen Stiitz-
punkten einlegen, um neben den Repara-
turen am Schiff eventuelle Anderungen
der Bewaffnung vorzunehmen oder um
sich von den Mechanikern Tipps fiir das
ndchste Gefecht abzuholen.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
Colony Wars: Red Sun  3/00
+ exzellente Grafik-Engine

+ kein linearer Spielverlauf
+ abwechslungsreiches Missions-Design

85% Mume. - A
+ innovatives Design
+ Action satt
- wenig Abwechslung
5/00

50% Star Ixiom

- technische Mangel
- langweiliges Gegner-Design
= schlechte Sound-Effekte

¥ Fazit: Interessanterweise iiberzeugt
bei Star Ixiom eher das Drumherum und
die Prasentation des Spiels als das Game-
play selbst. Samtliche Videosequenzen
sind von quter Qualitat und geschickt im
Spiel platziert. Geht es jedoch ans Ein-
gemachte, kann Namcos Shooter die
Qualitdtsanspriiche des Publikums kaum
erfiillen. Mag man die Grafik-Engine noch
als solide bezeichnen, enttduschen spa-
testens die Sound-Effekte, die eher auf
dem Niveau von Space Invaders liegen,
sowie die einfallslose Strategie der ge-

x /_ 5
OCIG
Ca. Preis: DM 60,-
Vertrieb: SCED

Internet: www.namco.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./-
Besonderheiten: keine

mittel diirftig

mittel
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mehr geht nicht!
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Tricks und News.
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Dreamcast, PC und Game Boy.

> leden Monat neu. Fiir nur DM 3,90.
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t |Army Men: Sarge's Heroes | Crusaders of Might & Magic

[ Genre: Shoot ‘em Up | Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhéltfich | Entwickler: 3D0 | Schwierigkeitsgrad: sehr schwer [

Krieg der Spielzeugsoldaten Teil il

Army Men: Sarge’s Heroes

Die grimmigen Auseinandersetzungen
zwischen den verfeindeten Plastik-
einheiten bescheren uns etliche
Software-Titel.

I In Person des Sergeant Hawk versucht
ihr diesmal dem finsteren General Plasto
in iiber 18 Missionen das Handwerk zu
legen. Bevor ihr euch aber ins Schlacht-
getiimmel werft, trainiert ihr eure Fahig-

keiten mit Panzer, MG und Flammenwerfer
im eigenen Feldlager. In der ersten Mission
miisst ihr einen wichtigen Informanten
befreien. Von einer Verfolgerperspektive
eingefangen, steuert ihr eure Spielfigur
durch das Einsatzgebiet, sammelt Waffen
auf, klettert iiber Hindernisse und
attackiert Feindsoldaten. Hauptwaffe des
Sarge ist seine M-16, welche stehend,
kniend oder liegend abgefeuert werden

¥ Der Krieq setzt sich fort. Nach dem eher realistischen Level-Design des Vorgangers
weist der zweite Teil verstarkt skurrile Schauplétze auf.

kann. Selbstredend ist man selbst am
schwersten zu treffen, wenn man mit der
Nase im Dreck herumkriecht. Wechselt ihr
ferner in die Ego-Perspektive, kinnt ihr
das Geschehen noch ndher heranhalen. In
Verbindung mit einer Panzerfaust oder gar
einem Scharfschiitzengewehr gelingt es
dann, die gegnerischen Soldaten punkt-
genau anzuvisieren und auszuschalten.

¥ Fazit: Sarge's Heroes setzt, ver-
glichen mit seinem Vorganger, kaum neue
Akzente und stellt besonders im Hinblick

Vor- & Nachteile der Mitstreiter

One 2/98
82%
+ sehr gute Grafik
+innovatives Gegner-Design
- hoher Schwierigkeitsgrad

65% "™"

+ grofe Levels
+ anspruchsvolle Missionen
- hoher Schwierigkeitsgrad

- hakelige Steuerung

- unfairer Schwierigkeitsgrad
- keine wesentlichen Neuerungen

3/00

5/00

B Auch bei den Plastiksoldaten darf

mittlerweile mit Hilfe des Sniper-Modus
angegriffen werden.

auf die Steuerung, und damit auf die Ziel-
genauigkeit eures Helden, eher einen
Riickschritt dar. (Markus H.)

I'I o

L'l "*1;-

Ca. Preis: DM 99,

, Vertrieb: Infogrames

Internet: www.3D0.co.uk
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: keine

diirftig gut
mittel diirftig

[Genre: Action-Adventure | Spieleranzahl: 1 | Erscheint: erhaltlich | Entwickler: 300 | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

Auf Laras Spuren

Crusaders
of Might & Magic

Mit diesem Action-Adventure wirft
3DO0 eine weitere PC-Umsetzung auf
den Markt.

[ Vielen wird der Name Might und
Magic noch aus vergangenen Zeiten ein
Begriff sein. Vor einigen Jahren noch
zeugte dieser Titel fiir hochkaratige

]

Strategiespielkost. Mit Crusaders of
Might & Magic erscheint nun das erste
Action-Adventure, das im gleichen Uni-
versum spielt. Bereits im Vorspann wird
ausreichend erkldrt, was unseren Hel-
den Drake dazu bewegt, das Bose zu
bekdmpfen. Als kleines Kind wurden
seine Eltern von finsteren Skeletten
umgebracht. Nach einer sehr schweren
Kindheit beschliept er, ihren Tod zu
rachen. Nachdem er bei einem Kampf
niedergeschlagen wird, findet er sich in
einem dunklen Verlies wieder. Hier be-
ginnt das eigentliche Spiel. Geleitet von

W Mit einer riesigen Aufzuq-Plattfonn bringt euch die Wache zur Komqm der Kreuzritter.
Hier erhaltet ihr auch eure Riistung.

PSG

einer mysteridsen Stimme, steuert ihr
den Helden in Tomb-Raider-Perspektive
durch die unheimlichen Welten. Be-
waffnet mit einer Streitaxt und zahl-
reichen Zauberspriichen, kdmpft ihr mit
etlichen Skeletten und Monstern. Durch
kleine Rollenspiel-Elemente steigern
sich die Werte des Helden mit der Zeit.

W Fazit: Crusaders of Might & Magic
erinnert sehr stark an das vollbusige
Vorbild von Eidos. Leider ist es jedoch
nicht gelungen, eine derart fesselnde
Atmosphare u erzeuqen w1e bmm

92% Soul Reaver 7199

+ packende Atmosphare
+ keine Ladezeiten
+ faszinierendes Level-Design

90% Tomb Raider Il

+ starker Charakter
+weibliche Reize
- aufgewdrmtes Spielprinzip

67% iz e

+ qute Story
- schlechte Steuerung

5/00

les aktaell amgeviablten, Objekas
fiar Obyekte

I Im iibersichtlichen Inventar-Menil
verwaltet ihr eure Gegenstande, Waffen
und Riistungen.

Konkurrenzprodukt. Auch die hakelige
Steuerung hdtte etwas feiner ausfallen
konnen. (Markus H.)

;xﬂr—"f YT

ek ..*%w?gu,,.‘ iIc

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Infogrames

Internet: www.3D0.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

il F

Bkt

gut

- mangelnde Atmosphdre

entfalit
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t |Dukes of Hazard | Gekido

\ Genre: Renrlsgiel_i Spieleranzahl: 1- 2 | Erscheint: erhdltlich | Entwickler: Sinister Games | Schwierigkeitsgrad: mittel

Ubi Soft versetzt euch in die Rolle der legenddren Duke-Boys

Dukes of Hazard

Mitte der 80er-Jahre bestimmten
Helden wie Colt Seavers das Vorabend-
programm deutscher Wohnzimmer. Mit
mehr als einem Jahrzehnt Verzégerung
erscheint nun auch ein Game zur Serie
"Ein Duke kommt selten allein".

I Der Spieler schliipft dabei in die Rolle

der beiden Helden Luke und Bo Duke,

die mit Hilfe ihres orange-farbenen PS-

Monsters fiir Aufsehen in der amerikani-
schen Kleinstadt Hazard sorgen. Aus ei-
ner von drei mdglichen Kameraperspek-

tiven betrachtet ihr das Renngeschehen.

Ihr donnert mit eurem Muscle-Car iiber
die Landstrafen und erfiillt Aufgaben,
etwa das Einhalten eines Zeitlimits oder
das Entkommen vor den Ordnungs-

W Unfdlle hinterlassen Spuren an eurem Fahrzeug, die sogar zum Komplettausfall fiihren

kdnnen.

hiitern. Ihr solltet dabei jedoch auf eine
vorsichtige Fahrweise Acht geben, weil
euer Vehikel nach Unféllen Schaden er-
leidet, die zum Ausfall fiihren kdnnen.

W Fazit: DoH erfordert kein langwieri-
ges Studieren der Anleitung. Dem Spie-
ler wird ein schndrkelloses Rennspiel
geboten, das jedoch in puncto Grafik
bestenfalls Mittelmap bietet. Zudem
sorgen die Auftrage, die sich in ihrem
Inhalt kaum voneinander unterscheiden,
fiir wenig Abwechslung. Fans der Dukes

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
88% " g

+ cooler Soundtrack
+vier amerikanische GroPstadte
+ abwechslungsreiche Missionen

86% Grand Theft Auto 2 12/99

+ schwarzer Humor
+ abwechslungsreiche Missionen
- veraltete Grafik-Engine

67% Dukes of Hazard

+ schndrkelloses Rennspiel
- schwache 3D-Engine
- geringe Langzeitmotivation

5/00

M In seriennahen Rendersequenzen wird
die Story fortgefiihrt.

ist der Racer dennoch zu empfehlen, da
er genau wie die Serie kurzzeitig fiir
gute Unterhaltung sorgt. (Udo L.)

Ca. Preis: DM 99,
Vertrieb: Ubi Soft
Internet: www.ubisoft.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./dt.
Besonderheiten: keine

diirftig mittel

mittel gut

SPIELSPASS

Genre: Beat 'em Up | Spieler: 1- 4 | Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Gremlin | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer

SR

Final Fight fdsst griifien

Gekido

Wer eine Mischung aus klassischem
Scroller-Beat’emUp, Tekken und
Vierspieler-Action sucht, der kénnte
mit Infogrames Gekido gliicklich
werden.

¥ Der britische Hersteller Gremlin hat
sich einiges einfallen lassen, um sich
mit Gekido von der zahlreich vertrete-

nen Konkurrenz im Beat'emUp-Sektor
abzuheben. Der Titel bietet namlich
alle Fassetten dieses Genres, wie einen
rundenbasierten Kampf Mann-gegen-
Mann, eine Art Final-Fight-Klon (also
der typische Priigel-Scroller) und eine

Vierspieler-Kniippelei dank Multitap. All

diese Modi, zusammengefasst in einem
Game, suchen bisher unter den Play-
Station-Spielen ihresgleichen, leiden

aber unter einer schlechten techni-

schen Umsetzung. Besonders merkt
man dies beim Vierspieler-Modus. Dort

sind Clipping und eine schlechte

lEfﬁ'.l'J

Y [ lJlJ

[ ] Der Vierspieler-Modus sorgt zu Anfang noch fiir Freude, auf lange Sicht nerven aller-
dings die technischen Mangel und es kommt schnell Frust auf.

_PSG

.o

Kollisionsabfrage an der Tagesordnung,
wobei die komplette Engine durch pixe-
lige und verbogene Texturen negativ
auffallt.

™ Fazit: Gekido ist vom Grundgedan- -
ken her eine Revolution im Beat'emUp-
Genre, das leider jede Ambition auf
einen Spitzentitel durch seine schlech-
te Grafik und die recht gewdhnungs-
bediirftige Steuerung verliert. Priigel-
Fans sollten durchaus ein Auge auf die
zehn unterschiedlichen Charaktere ris-

¥ Dieser Brocken gehdrt zu den ganz
gropen Jungs der Beat'emUp-Geschichte.

kieren, alle anderen sollten auf bessere
Versuche oder die PlayStation 2
warten. (Gunther H.)

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
86% .

+ interaktive Areale
+ ausgereifte Steuerung
- zu spat auf deutschem Markt erschienen

72% ™" e

+ bis zu acht Spieler
+ gute Atmosphére
- zu geringe Langzeitmotivation

Gekido
59%
+ viele Spielmodi
- schwache Grafik

- schwer zu erlernende Steuerung

5/00

Ca. Preis: DM 89,
Vertrieb: Infogrames

Internet: www.infogrames.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten: Multitap

diirftig mittel

gut "~ dirftig
SPIELSPASS

59%
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Es ist wirklich schwierig, dem
absolut ernsten Golfsport eine
witzige Seite abzugewinnen.
Mit dem zweiten Teil von
Everybody's Golf gelingt Sony
dieses Kunststiickchen
scheinbar spielend.

M Es ist schon wirklich ein
Graus, mit welchen Spielen sich
ein begeisterter Golf-Fan her-
umschlagen muss. Nur sehr sel-
ten bekommt man ein Stiick
Software in die Hand, das dann
auch alle Anforderungen erfillt.
Mit Everybody's Golf gelang
Sony das Kunststiick, diesen
speziellen Sport so zu vereinfa-
chen, dass jeder Einsteiger oh-
ne grofie Probleme gezielte
Schldge landen kann. Everybo-
dy's Golf 2 kniipft an diesen Er-
folgstitel nahtlos an und begei-
stert erneut mit seinem simplen
Spielprinzip.

Bekannte

Bous-(:haraktere

Wer ausgiebig den VS-
Modus zockt, wird am En-
de mit bekannten Bonus-
Charakteren belohnt.
Unter anderem befinden
sich Gex, der Clown aus
Twistet Metal und Sir Da-
niel Fortesque aus
MediEvil unter den /
auPergewdhn-

lichen Golf-

Qualitativ hochwertiges Golf-Spiel

Everybody s Golf 2 _

M Im Trainingsmodus diirfen bereits frei-
gespielte Charaktere ausgewahit werden.

¥ Gameplay: Zu Anfang darf der
Spieler zwischen flinf verschie-
denen Spielvarianten wah-
len. Neben den Standard-
disziplinen Stroke, Tourna-
ment und Match-Play gibt
es noch zahlreiche andere
Spielmodi, darunter auch der
interessanteste, der VS-Modus.
Uber 18 Platze wird dieses
Kraftemessen ausgetragen, um
neue Spielcharaktere freizu-
spielen. Bei dem heifien Match
gewinnt nur derjenige, der
seinen Ball mit den wenigsten
Schlagen im Loch versenkt. Ge-
steuert wird die Spielfigur mit-
tels eines sehr Ubersichtlichen
Menus. Sind Schlagrichtung und
Reichweite eingestellt, |duft ein
Cursor im unteren Bildschirm-
rand an einem Balken entlang.
Durch geschicktes Driicken einer
Taste werden hierbei die Kraft
und der Effekt des Schlages jus-
tiert. Natiirlich gibt es noch
andere Faktoren, zum Beispiel
Grashdhe oder Windgeschwin-
digkeit, die zu beachten sind.
Spezialisten versuchen sich am
besten im Tournament-Modus.
Hier spielt ihr allein gegen den
Highscore der Computerspieler.
Gelingt es euch, die Platze stets
unter Par zu beenden, besteht
eine reelle Chance, auch hier als

I Was fiir ein Pech! Gekonnte Schldge aus dem Bunker gelingen nur Profis, die schon
lange am Game-Pad trainiert haben.

991060

W Bei diesem groPartigen Panorama fallt es auch Profi-Golfern schwer, sich auf den Sport

zu konzentrieren.

“Ein genialer Nachfolger, der

auf der PlayStation
seinesgleichen sucht”

Sieger hervorzugehen.

B Technik: Die optische Pra-
sentation von Everybody’s Golf
2 hat sich, verglichen mit dem
Vorgédnger, nur wenig veran-
dert. Die groBen dreidimensio-
nalen Golfanlagen sind sehr
schén dargestellt und bieten
ein paar mehr Details als der
erste Teil. Sehr positiv fallen
die Bitmap-Spieler auf, die lu-
stige Proportionen haben. So-
undtechnisch ist wieder fein-
stes Easy-Listening geboten,
das perfekt zur Golfplatz-
Atmosphare passt. (Markus H.)

3 5F|() ]

B Driickt ihr die Start-Taste, darf der Platz
aus der Vogelperspektive betrachtet werden.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
0/ Everybody's Golf 2 5/00
0

+ witzige Charaktere
+ gelungenes Gameplay
+ angenehme Musik

87% Everybody’s Golf 6/98

+ einfache Steuerung
+ abwechslungsreiche Kurse
- Charaktere mit Wasserkipfen

7995 WA e

+ Lizenz
+ sehr realistisch
- zu komplex

M Beendet der Spieler das Turnier mit
einem Birdie, bekommt er einen seiner
Strafpunkte abgezogen.

| Klasse Golf-Simulation
| mit witzigen Figuren |
Positiv: Schon der erste |
Teil von Everybody's Golf |
hat mich stundenlang vor |_4 |
die PlayStation gebannt. Beim Sequel
verhdlt sich das nicht anders. Auch
wenn sich am Spielprinzip nicht sehr
viel gedndert hat, bleibt dieses Game
ungeschlagen. Besonders die witzigen
Bonus-Charaktere aus den anderen
Sony-Spielen freizuspielen motiviert
ungemein.

Negativ: Schlechtes gibt es iiber diesen
Titel so qut wie gar nicht zu berichten.
Lediglich der etwas verkorkste Hinter-
grund, der in der Platz-Vorschau an ein

{iberdimensionales Aquarium erinnert,
triibt das ansonsten sehr gut gelungene
Spielvergniigen.

Everybody s Golf 2

Ca. Preis: DM 99,
Vertrieb: Sony

Internet: www.playstation.com ;\' .
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: .

Besunderhei!en: keine

=

sehr gut - gut :
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88%




[ Genre: Beat "em Up | Spieleranzahl: 1 - 2| Erscheint: Mai 2000 | Entwickler: Team Neo Blood | Schwierigkeitsgrad: mittel \

Auf den Pfaden von Street Fighter hauen sich gegenseitig das Lachen aus

Guilty Gear

2D-Priigler sind selbst im Zeitalter
der Next-Generation-Konsolen nicht
kleinzukriegen. Hat Virgin einen
neuen Existenzgrund gefunden?

M Um es gleich vorwegzunehmen,
Guilty Gear ist nichts Neues auf dem
2D-Beat'emUp-Sektor. Zehn Comic-
Charaktere verschiedenster Couleur

- — -‘_:-
M Der machtige Potempkin heizt dem armen Chipp gearade tiichtig ein. Trotz der

dem Gesicht. In Matches zu zwei
Gewinnsdtzen gilt es, sich in zehn Le-
vels bis zum Endgegner vorzuarbeiten.
Dabei stehen euch selbstverstandlich
zahlreiche Extra-Moves zur Verfiigung,
die durch Viertel- und Halbkreis-
kommandos ausgeldst werden. Einzige
Innovation (soweit man das iiberhaupt
sagen kann) ist der Destroy-Move, der
dem Gegner quasi sofort ohne Riick-
sicht auf seine Energie-Leiste aus-
schaltet. Besonders fies daran ist, dass
man auch das gesamte Match verliert,

Kampfergrope wirken die Animationen ansprechend.

obwohl es auf mehrere Gewinne ange-
setzt war. Technisch iiberzeugt Guilty
Gear mit recht ansehnlichen Animatio-
nen, auch wenn sicher noch mehr aus
der PlayStation herauszuholen ware.
Dasselbe qilt fiir den kratzigen und
schrillen Japano-Sound.

M Fazit: Jeder, der schon ein oder
zwei 2D-Priigler zu Hause stehen hat,
braucht Guilty Gear eigentlich nicht.
Fans dieses Genres werden aber sicher
Gefallen an dem Titel finden, da er

80% Street Fighter Alpha 3 5/99

+ viele Kdmpfer
+ hervorragende Spielbarkeit
+ gute Arcade-Umsetzung

e St

+ Tag-Team-Option
+ viele bekannte Capcom- & Comic-Helden
- Grafik noch immer auf 16-Bit-Niveau

48% “*

+schine Animationen
- zu wenige Kampfer
- schiechter Sound

5/00

I Jeder der zehn Charaktere hat fiir sich
eine besondere Waffe.

durchaus spielerisch mit den beriihm-
ten Capcom-Spielen mithalten kann und
sogar grafisch noch eins draufsetzt.
(Gunther H.)

Ca. Preis: DM 89,-
Vertrieb: Virgin
Internet: www.vid.de
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten: keine

mittel diirftig

mittel mittel

_ SPIELSPASS

I Genre: Rollenspiel | Spieleranzahl: 1| Erscheint: erhéltlich | Entwickler: Enix | Schwierigkeitsgrad: mittel bis schwer [

Gut geklaut ist halb gewonnen

Star Ocean
The Second Story

Der Nachfolger des noch vom Super
Nintendo bekannten Star Ocean liep
in Deutschiand lange auf sich warten.

M Gut ein Dreivierteljahr nach dem US-
Release findet das hiibsche Star Ocean:
The Second Story seinen Weg in unsere
Gefilde. Komplett in Deutsch handelt die
Geschichte von dem 19-jahrigen Sohn
des Helden Roxinis aus Teil 1, der inzwi-
schen zum General der irdischen Raum-
schiffflotte aufgestiegen ist. Sohnemann

Claude wird bei der Untersuchung eines
auperirdischen Artefakts in eine mittel-
alterliche Welt versetzt. Zusammen mit
seiner neuen Bekannten Rena sucht er
dort einen Weg, wie er wieder nach
Hause kommt. Die Story spielt ihr ent-
weder aus der Sicht Claudes oder Re-
nas. Zundchst erscheint die Handlung
sehr linear, spater fachert sie sich im-
mer wieder auf, so dass ihr mehrere
parallel laufende Strdnge zur Auswahl
habt, die ihr zum Teil nicht einmal er-
filllen miisst. Dennoch lohnt es sich
meist, diese Aufgaben zu bewaltigen, da
sie gut belohnt werden. Neben Schatzen
kommt ihr so auch zu neuen Begleitern.
Ihr lauft zu guter Letzt mit acht Charak-
teren durch die von Monstern iiber-

=_=

W Im Laufe der Handlung nimmt die Bedeutung einer schlagkraftigen Magie immer mehr zu.

fluteten Gegenden. Die Kampf ist sehr
actionlastig. Ihr stevert darin nur den
Anfiihrer eurer Party, die anderen Figu-
ren kampfen eigenstandig. In Sachen
Technik erinnert das RPG sehr stark an
die Final-Fantasy-Saga, nur dass es
langst nicht das hohe Niveau erreicht.
Sogar ein Flugapparat, eines der Merk-
male von FF, ist zu finden.

I Fazit: Obwohl Star Ocean: The Second
Story technisch nicht ganz so viel her-
gibt wie Final Fantasy VIII, hat es gewiss
seinen Reiz. Die wunderschéne Story
fesselt iiber die komplette Spieldauer

Strategi
Abentever " M Atmosphdre
97% Final Fantasy VIll 10/99
+ technisches Meisterwerk
+ fantastische Story
+augekligelte Kampfe
92% Final Fantasy VIl 3/99
+ mitreiende Story
+fechnisch brillant
+durchdachte Kampfe

Star Ocean:
830/0 The Second Story 5/00
+ klasse Story

+ anspruchsvolle, mitunter zu schwere Kampfe

= .nur gutes technisches Niveau

-
scosoNsssse

M Die Orte und Dungeons sind mit ansehn-
lichen Hintergrundgrafiken ausgestattet.

hinweg und die kleinen Gimmicks, die in
das Game eingebaut wurden, fordern
den Spielspap. Einzig die Kampfe sind
teilweise kniippelhart, so dass ihr viel
Zeit in das Aufpowern eurer Charaktere
stecken miisst. (Markus H.)

Ca. Preis: DM 89,-
Vertrieb: SCED
Internet: www.playstation.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: dt./engl.
Besonderheiten: keine

gut séhr gut

“entfallt , super
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Actiongeladener Fun-Racer im Muppet-Style

Muppet RaceMania

Auch wenn die behaarten Witz-
bolde schon lange nicht mehr im
Vorabendprogramm anzutreffen
sind, erinnert sich bestimmt
jeder noch gern an die maka~
beren Ulknudein.

M Die wilde Horde von Jim Hen-
son durfte schon in zahlreichen
Kinofilmen ausgiebig betrachtet
werden, aber in einem Videospiel
haben sich die Witzbolde bisher
sehr selten verirrt. Damit auch
unsere geliebte PlayStation in
den Genuss dieser Stoff-Komiker
kommt, beschert uns Sony einen
Fun-Racer mit den beliebten
Charakteren der Comedy-Show.

B Gameplay: Dass die Figuren
der Muppet-Gemeinde grund-
legend verschieden sind, ist weit-
|laufig bekannt. Dieses Phdanomen
ist fiir einen witzigen Fun-Racer
natirlich sehr von Vorteil, da sich
die Leistungen der Fahrer eben-
falls unterscheiden miissen. Um
eine optimale Zusammenstellung
von Fahrer und Gefahrt zu er-

¥ Mit dem richtigen Goodie
gelingt es euch, die Gegner
zu paralysieren.

Auch Kermit der
Frosch wurde vom
PlayStation-Fieber
gepackt.

M Kommt der witzige Beaker einmal von
der Strecke ab, diirft ihr seinen lustigen
Kommentaren lauschen.

I Um diese enge Briicke gezielt zu iiberqueren, solltet ihr die Steuerung sehr gut be-

herrschen,
zielen, testet ihr den Charak-  up: e Fun-Race
ter eurer Wahl in einem klei- Ein vntzujer acer mlt
nen Level erst einmal auf Herz den klassische Heroen

und Nieren. Nachdem ein Fah-
rer ausgewahlt wurde, beginnt
das grofe Rennen. Schon am
Start wird viel Geschick von euch
erwartet. Folgt ihr schnell der
angezeigten Tastenkombination,
wird ein Powerboost ausgel&st.
Auf den verspielten Strecken ist
es maoglich, einige Power-ups in
Form von Sternen aufzunehmen,
die das Fahrzeug mit Geschossen,
etwa Fischen,
Pinguinen oder
Bomben, be-
waffnen. Um
die Gegner
schneller

1:06.9
-100 DAMAGE

M Im Battle-Modus kampft ihr mit den anderen Muppets ums Uberleben. Nur wer als
Letzter auf der Piste bleibt, kommt eine Runde weiter.

k1 pSG

meiner Kmdhe;t"

zu Uberholen, hat jedes Auto
einen Turbo, der standig mit
Gemiise, das auf der Strecke
liegt, aufgeladen werden muss.
Sind einige Strecken gemeistert,
treffen sich die Muppets in einer
grofen Arena. Nur wer hier als
Letzter {iberlebt, kommt eine
Strecke weiter.

M Technik: Grafisch kann es
Muppet RaceMania locker mit den
Konkurrenzprodukten auf-
nehmen. Allerdings steuert sich
der Puppen-Flitzer leider nicht so

I Bei der Irrfahrt durch das Labor kommt
ihr an vielen seltsamen Geraten vorbei.

Vor- & Nachteile der Mitstreiter
90% Crash Team Racing  12/99

+ hervorragende Grafik
+ abwechslungsreiches Strecken-Design
+ Vierspieler-Modus

L

+ gelungene Optik
+ gute Spielgeschwindigkeit
- etwas schwammige Steuerung

80% Muppet RaceMania  5/00

+ super Lizenz
+ witzige Charaktere
- durchschnittliche Steuerung

[¥ Neben Gonzo kann auch die restliche
Muppet-Crew eingespannt werden.

akkurat wie etwa Crash Team
Racing. Nur mit viel Ubung lassen
sich die Fantasie-Gefahrte liber
die abwechslungsreichen Pisten
steuern. (Markus H.)

Witziges Rennen mit
vielen Charakteren
Positiv: Muppet RaceMania |
fasziniert vor allem durch
seinen groen Umfang. |4
Nahezu alle Charaktere der Femseh-
serie diirfen in dem Fun-Racer freige-
spielt werden. Besonders die lustigen
Zurufe der beiden Opas erfreuen stets

das Gemiit.

Negativ: Leider ldsst die Steuerung sehr
zu wiinschen iibrig. Nur mit viel Ge-
schick gelingt es dem Spieler, sein Fahr-
zeug in die gewiinschte Richtung zu len-
ken. Der daraus resultierende Schwie-
rigkeitsgrad hatte, speziell fiir Kinder,
etwas niedriger ausfallen kdnnen.

onan

Ca. Preis: DM 99,

Vertrieb: Sony

Internet: www.playstation.com
Bildschirmtexte/Sprachausgabe: engl./engl.
Besonderheiten: Battle-Modus

sehr gut gut
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\  DiePreise:

=~ 1.Preis:
PlayStation
- MediEvil-2-Presspack
| T-Shirt
Dan Hand

2.-5. Preis:
je 1x MediEvil-2-Presspack +
ix T-Shirt

o~ ~

~ Sony lasst was springen! Jeder, der den Namen des Hauptdarstellers kennt,

sollte sich sein Telefon schnappen, die Nummer 0190/595856* wihlen und

die richtige Antwort sowie seine komplette Anschrift in den Horer sprechen.
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter der Firma SCED sowie der
Computec Media sind von der Verlosung ausgeschlossen. Viel Gliic

* Dieser Service kostet euch pro Anruf maximal DM 1,80.
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r’ | Favoriten

Hier erhaltet ihr eine differenzierte Ubersicht iiber
die Referenzen der PlayStation Games. Was zihit
zum Besten der Besten der PlayStation-Szene?
In dieser Rubrik gibt es die Antworten.

BUST A MOVE 3 DX PHAT AIR - EXTREME SNOWBOARDING

Tallo/Acclaim 3/98 8. 81.. v\ vravaaes Fun 86% Pony Canyon Inc/Funsoft 6/98 5. 4T ..... Fun 87%
Kula World Cool Boarders 3

Game Design/SCED 5/98 5. 102......... Fun 84% 989 Studios/SCED 12/98 5. 58. . ...+ ... Fun 85%
Swing Cool Boarders 4

Software 2000 4/995.98 ........c0es Fun 80% 989 Studios/SCED 2/00 S. 44 . ......... Fun 80%
Bust A Move 2 Snow Racer 98

TaitoAcclaim 6/98 8,73 ...vvvvvnnnan Fun 80% Laguna5/98 8. 102. . ...ovnrrrsnnnns Fun 79%
Bust A Move 4 MTV Snowboarding

Taito/cciaim 1/995.66. .o v venvanns Fun 75% THOOOS 000 .5 st sancaaons Fun 75%
SAMPRAS EXTREME TENNIS NHL 2000
Codemasters B/98 8. T6. v v eaveviaansas Electronic Arts 11/99 5.88............ Fun 87%
Anna Kournikova Smash Court Tennls NHL Championship 2000
Namco/SCED 6/995.88. .0 vuveinunnss Fun 79% Redical Ent /Activision 12/99 5. 78......... Fun 85%
Tennis Arena NHL ‘99
UbiSoft 8/98S.76 ... ... AP Fun 78% Electronic Arts 11/98 8,39 ... e0vvunnns Fun 85%
Davis Cup Tennis NHL ‘98
Telstar B/9B 8. 76, ... v iovnvannnnann Fun 73% Electronic Arts 8/98 $. 76 .o vvvvnnnnns Fun 3%
All Star Tennis " NHL Breakaway
Smart Dog/Ubi Soft 10/98 5. 68.......... Fun T1% AcclaimB/9BS. 76 .ovvvveennsninnesn Fun 78%

Strategie

DUNE 2000

Westwood Studios 3/00 8. 64.......... Fun 92%
WARCRAFT 2

EA/Blizzard 2/985.55. .o ccvveiaranns Fun 92%
Warzone 2100

7Y T e Fun 90%
C&C 2: Alarmstufe Rot

Westwood/Virgin2/98 8. 55. .. cvuas Fun 89%
Populous - The Beginning

Electronic Arts 3/99 5. 44 ... ivunns Fun 89%
C&C 2: Gegenschlag

Westwood/Virgin 10/98 5.82 .......... Fun 87%
C&C: Tiberiumkonflikt

Westwood/Virgin 2/98 5. 55, ... v 0uvas Fun 83%
Civilization Il

Microprose/Activision 4/99 5.100.... .., Fun 82%
Worms

TeamiT6/988. T2 ovnvnnnaranians Fun 82%
Dark Omen

EAfGames Workshop 4/98 5. T4......... Fun 81%

FIFA 2000 ¢

Electronic Arts 12/99 5. 84, .. .0vuies Fun 90%
FIFA ‘99

Electronic Arts 1/99 5,586, .. ...vvsuss Fun 90%
Frankreich '98: Die Fupball-WM

Electronic Arts /988,82 .. v.vvuvnins Fun 89%
ISS Pro '98

Konami 10/98 8. T4, .......unnnnns
FIFA “98 - Die WM~ Qulﬂﬁkltilm

Electronic Arts 2/98 5. 60 .. ..0.uevnns Fun 88%
Bundesliga Stars 2000

Electronic Arts 9/99 5,83 uvvivenanns Fun 87%
ISS Pro Evolution ¢

Konami 3/008.70 ........0. isemine Fun 86%
Fupball Live!

SCEE/SCED 12/995.83 ...vvvuuvan ++« Fun B6%
UEFA Striker

Rage/infogrames 11/99 5.86 .......... Fun 85%
UEFA Championship League Soccer

EdOSAID S 8. .. uvuiiinananinase Fun 81%

Action-Adventure

METAL GEAR SOLID

Konami 3995, 52 veuviavrinsavinens Fun 95%
Soul Reaver: Legacy of Kain

Crystal Dynamics/Eidos 7/99 5. 92. .4 4000 Fun 92%
Tomb Raider: The Last Revelation

Core Design/Eidos 1/00 5. 48 .......... Fun 90%
Tomb Raider 3

Core Design/Eides 1/995.50 .......... Fun 90%
Silent Hill

KonamiB/995. 42 ...vvvvarininnns Fun 89%
Resident Evil: Nemesis

Caprom 3/00 5. 68, ..vvvaviniiinnns Fun 87%
Grand Theft Auto: London 1969

Take26/995.84 ..0.uvuvaaiviians Fun 87%
Fear Effect

Eidos 4/005.86. ... 0vevnennnnnns Fun 87%
Tomb Raider 2

Core Design/Eidos 8/98 5. 61, v vvvns. Fun 87%
Dino Crisis

Capeom/Virgin 12/99 5. 40.......vu\ .. Fun 86%

ODDWORLD ABE'S EXODDUS

GT Interactive 11/98 5. 32. .. .0 vuvnys Fun 89%
GEX: DEEP COVER GECKO

Crystal Dynamics/Eidos 5/99 5. 84 ...... Fun 89%
Gex 3D: Enter the Gecko

Crystal Dynamics/BMG Int. 4/98 5. 48 .. .. Fun 88%
Abe’s Oddysee

O Interactive 8/985.53. .. 00vvananns Fun 88%
Crash Bandicoot 3

SCEE/SCED12/985.50 ..ovnvrnnuanse Fun B8%
MediEvil

Millennium/SCED 10/98 5.58 .......... Fun 88%
Toy Story 2

Activision 1/00S. 78 ......couvnnrnn Fun 87%
Spyro 2

Insomniac Games/SCED 11/995.90 ...... Fun 87%
Spyro the Dragon

Insomniac Games/SCED 11/98 5. 48 ...... Fun 86%
Heart of Darkness

Amazing Studios/Laguna 8/98 5. 52 ..... Fun 86%

_- oo
Shoot ‘em Up

TEKKEN 3 GRAN TURISMO 2 COLONY WARS: RED SUN GRAN TURISMO
Namco/SCED 9/98'S.53 . .evvuunnnnns Fun 91% Polyphony Digital/SCED 2/00 5. 34 ...... Fun 94% SCEDO0S B <+ v'enie dnniess caluiman Fun 91% Polyphony Digital/SCED 6/985. 48 ...... Fun 94%
Bloody Roar V-Raily 2 Forsaken Final Fantasy VIl
Hudson/Virgin 2/98 5. 68. . c...vvvauss Fun 87% Eden Studios/Infoqrames 7199 5. 112 ... Fun 93% (ot By R R s Fun 90% Squaresoft/SCED 3/995. 49 . .ouviunns. Fun 92%
Ehrgeiz Gran Turismo Colony Wars: Vengeance Tekken 3
Squaresoft 20005, T2..covvvnrennnns Fun 86% Polyphony Digital/SCED 6/98 S. 48......... Fun 93% Psygnosis 12/98 5. 84 . ...cvuanians Fun 89% Nameo/SCED9/988.53 vt vvnnnnnsss Fun 91%
Dead or Alive Formel Eins 99 R-Types Indiziertes Spiel 2
Tecmo/SCED /985,68 ..0vvvvvennans Fun 86% Studio 33/Psygnosis 11/99 5. 46 ......... Fun 92% Irem/Virgin 12/985.93 .. 00 vevenranss Fun B6% Captom5/98S. T . .euurarvenraenns Fun 89%
Soul Blade Ridge Racer Type 4 Omega Boost C&C 2: Alarmstufe Rot
Namco/SCED 3/99 Classic NE. 1.0 uvs Fun 85% Namco/SCED 4/995.54 ........... Fun 91% ik EL T IR e P el Fun 85% Westwood/Virgin 2/98 6. 55 ........... Fun 89%
Tekken 2 Crash Team Racing One Oddworld Abe's Oddysee
Nameo/SCED A/98 8. TT. .. .ouvavnnnss Fun 85% Naughty Dog/SCED 12/99 5. 54 ... ...... Fun 90% ASC/Visual C/BMG Int. 2/98 5. 64 ....... Fun 85% GT Interactive 11/98 8. 32, .....vvuvnes Fun 88%
Street Fighter Alpha 3 Need for Speed - Brennender Asphalt Soviet Strike FIFA 98 - Die WM-Qualifikation
. Capcom/Virgin 5/99 5100 . .........,. Fun 82% Electronic Arts §/995.90 ...0vviennen Fun 89% Electronic Arts 6/98 5. 75 .. c.vaventn Fun 83% Electronic Arts 2/98 S.60 v v\ v vvvvinns Fun 88%
Star Gladiator C3 Racing Treasures of the Deep Grand Theft Auto
Capcom/Virgin 3/99 Classic Nr.1 ... ... Fun 82% Eutechnyx/Infogrames 12/98 5. 70 ...... Fun 89% Black Ops Ent/SCED 6/98'5.60......... Fun 83% Tke26/998.84 . cicinninnrnnnns Fun 87%
Rival Schools Driver Alien Trilogy WipEout 2097
Capcom/Virgin 1/99 5. 60. .. c.ovvunes Fun 80% GT Interactive 7/99 5. 106 .........004 Fun 88% Acclaim 6985, T, o v v v viavnnrnannas Fun 82% PsygROSiS 2/98 S, 68, . euvvvieiannnns Fun 87%
Bloody Roar 2 Test Drive 5 Crime Killer WWF Warzone
Hudson Soft/Virgin 5/996.96 . .+ vvviees Fun 78% Accolade/EA12/9BS. T4 ...ovvvnrnnns Fun 88% Interplay/Acclaim 7/98 5. 4. ... ...... Fun 82% Acclaim9/985.64 ....evvuinianians Fun 87%
Basketball m Rollenspiele
NBA LIVE 2000 WWF ATTITUDE FINAL FANTASY Vil EVERYBODY'S GOLF 2
Electronic Arts 1/00 5. 58. . ..o vvvinnns Fun 89% MmO S 88 . i s Fun 90% Squaresoft/SCED 10/995.36 .......... Fun 97% JZHL] Camelot/SCEE 5/00 5. 8. ... .. ... Fun 88%
NBA Live ‘99 WWF Warzone Final Fantasy Vii Everybody's Golf
Electronic Arfs 1199 5. 62, ... .. 0uuess Fun 88% Acclasim9/98 S.64 ......cvuunnrnnns Fun 87% Squaresoft/SCED 3/99 5. 49 ....uueunns Fun 92% Camelot/SCEE 6/98'S. 6. . 0vuvsvvanss Fun 87%
NBA Fastbreak ‘98 WWF SmackDown! Grandia Tiger Woods ‘99
Visual Concepts/GT Int. 3/98 5. 71 ....... Fun 86% THOAMOD $:99, 005 o2 s seirs v Fun 86% Ubi Soft 4/005. 90 . 20 v avensananss Fun 89% Electronic Arts 3/99 8. 76 ovvvvvennnss Fun 79%
NBA Basketball 2000 ECW Hardcore Revolution Breath of Fire Ill Actua Golf 3
Radical Ent /Activision 12/99 5. 78....... Fun 85% Acclaim 4/005.98................. Fun 85% CapcomiLaguna 9/98.5.68 ........... Fun 88% Gremiin/Acclaim 1/99 8. 59+ . s vuvanss Fun 76%
NBA Pro ‘98 WCW Nitro Wild Arms PGA Tour ‘98
Konami 4/98 5,52 «...cvvaviannanns Fun 85% THOYOE. T6.cvv s iniisin i Fun 75% SISA/SCED 3/995. 49.....c.vvnranns Fun 87% Electronic Arts 8/98 8. 75 <o\ vvvvvvens Fun 75%
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Tipps & Trix zum Rausschneiden und Aibheften

Komplettiosung

Titel Art Sammel-Nr.
Syphon Filter 2 Komplett geldst #520
Theme Park World Komplett gelst #530

Kleinzeug

Titel Art Sammel-Nr.
Army Men: Sarge’s Heroes Cheats #518
Colony Wars: Red Sun Xploder-/Game-Buster-Codes #519
Die Hard Trilogy 2 Cheats/Xploder-/Game-Buster-Codes  #519
Fear Effect Xploder-/Game-Buster-Codes #518
Fighting Force 2 Xploder-/Game-Buster-Codes #519
Jet Moto 3 Cheats #518
| Medal of Honor Cheat #519
Rainbow Six Cheats #519
Rollcage 2 Cheats #518
Street Sk8ter 2 Cheats #519
Supercross 2000 Xploder-/Game-Buster-Codes #519
Syphon Filter 2 Cheats #518
Theme Park World Xploder-/Game-Buster-Codes #519
Vandal Hearts 2 Advanced Mode #519
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Mitmachen lohnt sich!

Wir wollen sie, eure Tipps, Tricks, Cheats, Pokes, Passwirter, Komplett-
lésungen usw. zu den Spielen auf Sonys CD-Schleuder! Wir bieten euch fiir
jeden verdffentlichten Beitrag einen Bonus in Form von barer Miinze, je
nach Umfang bis zu 500,- DM!

Von einer kurzen Notiz bis zur aufwandigen Komplettldsung ist uns alles
willkommen. Allerdings sollte sich der Beitrag immer auf die PAL-Version
des Spieles beziehen. Ach ja, leserlich sollten eure Einsendungen auch sein
und notiert bitte eure komplette Adresse sowie die Bankverbindung auf
dem Schreiben.

Schickt eure Beitrdge an:

/
%

. Redaktion: PSG

Stichwort: Codes
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

E-Mail: codes@playstationgames.de

Bitte habt dafiir Verstandnis, dass wir unmdglich alle Briefe und E-Mails
beantworten kénnen!
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Cheats

Syphon Filter 2

Netterweise hat sich 989 Studios in den Kopf gesetzt, der Fortsetzung einen
Schwierigkeitsgrad zu verpassen, der sich richtig gewaschen hat. Daher hier einige
Hilfestellungen neben unserer Komplettldsung auf den ndchsten Seiten.

Level {iberspringen:

Pausiert ein aktuelles Spiel und markiert das Wort ,,Map*. Driickt nun nacheinander
die folgenden Tasten, so dass am Schluss alle zusammen gedriickt sind.
=2,2,R2,0 +O +X.

Ein Jingle bestatigt die richtige Eingabe.

Unter den Optionen befindet sich nun der Punkt Cheats. Hier kann.der aktuelle
Level beendet werden und ihr fahrt mit dem ndchsten Level fort.

Super-Agent-Mode:
Pausiert ein aktuelles Spiel und markiert das Wort ,,Weapon*. Haltet nun folgende
Tasten gleichzeitig gedriickt.
L2 + Select + X +O +0O.

Ein Jingle bestatigt die
richtige Eingabe.

Unter den Optionen befindet
sich nun der Punkt Cheats, in
ihm der Punkt Super-Agent.

Movie-Theater:

Pausiert ein aktuelles Spiel und
markiert das Wort ,,Briefing”.
Haltet nun folgende Tasten
gleichzeitig gedriickt.
=2+L1+R2+0 +X.

Schaut einfach unter den
Optionen im Punkt Cheats nach,
um zu sehen, was der Cheat
bewirkt hat.

Cheats

Fear Effect

Unendlich Gesundheit:
Klickt in den Options-Screen und wéhlt die Credits. Gebt dann Folgendes ein:
L1,A,1M4,0,0,A,0,-,0.

Maximale Munition:

Klickt in den Options-Screen und wéhlt die Credits.
Gebt dann Folgendes ein:

LLA, M LO,0,A,0, €, A.

Schnelles Feuer:

Klickt in den Options-Screen und wéhlt die _)ﬂ_ !

Credits. Gebt dann Folgendes ein: s
LI,A,'T‘,\L.0.0.‘I‘,T.T.J’. - \
Instant Death-Fire-Arms:

Klickt in den Options-Screen und wéahlt die Credits. Gebt dann

Folgendes ein:

LLA, 1 4,0,0,A,0,4,R1. v

Instant Death-Melee-Weapons: / K {
|

Klickt in den Options-Screen und wahlt die Credits. Gebt dann
Folgendes ein:

LLA,M4,0,0,A,0,4, L1 o
Instant Puzzle-Solution: \
Klickt in den Options-Screen und wahlt die Credits. Gebt dann
Folgendes ein:

LLA, MY, 0,0,A,4, 4,4

Expert-Mode.

Klickt in den Options-Screen und wahlt die Credits. Gebt dann Folgendes ein:
B P R 0 P A R

Na, da freut sich sogar unser Tom, denn nun sind die Gegner noch
schwerer! b

21 psSG
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Cheats

Jet Moto 3

I Hichstgeschwindigkeitsrennen:

Driickt Folgendes wahrend einer Fahrt;
L1+=,R1+4,0,L1+A,R1+4, L1+
€, Select.

TV-Camera:

Driickt Folgendes wahrend einer Fahrt:
O,L1+,L1+X,A,R1+ 1.

Stunt-Mode:

Sammelt alle zehn Track-Coins, um den Stunt-
Mode zu aktivieren.

Als Granny fahren:

Beendet das Spiel auf der Schwierigkeitsstufe
Professional.

Cheats

Army Men:
Sarge’s Hereos

M Pausiert ein Spiel und gebt ziigig Folgendes
ein:

O,0,R1, L1

Daraufhin steht euch unendlich Munition fiir
eure Waffe zur Verfiigung. Wurde die Tasten-
kombination richtig eingegeben, ertént ein
Jingle sowie eine Meldung auf dem Screen.

e EWAHI

I
BEENDEN

Angeblich soll per L1, L2, R1, R2 vermischt mit
der Dreieckstaste ein verstecktes Debug-Menii
aufrufbar sein. Leider konnten wir dieses nicht
aus der Reserve locken.

Ubrigens, den Level-Select aktiviert man im
Hauptmenii. Haltet folgende Tasten gedriickt:
L1+R1+0O

Gebt dann Folgendes ein:

‘rl 4’! <_-l 9

Cheats

Rollcage 2

M Gebt die folgenden Passwdrter ein, um den
entsprechenden Effekt zu erzielen.
ATD-Ghost-Cars
WLL.IEIT.AINT.THEM.PESKY.KIDS
Demolition-Modes
IS.IT.COLD.IN.HERE.OR.IS.IT.JUST.ME?
Mega-Speed
LOOK.OUTLITS.ANDY.GREEN
Mirror-Mode
|.LAM.THE.MIRROR.MAN,.0000000000!
Pursuit-Mode
PURSUIT,.A.SUIT.MADE.FROM.CATS
Rubble-Soccer-Mode
IM.OBVIOUSLY.SICK.AS.A.PARROT
Survivor-Mode
HERE.TODAY,.GONE,.LATE.AFTERNOON
Combat-Tracks
YOU.HAVE.A.LOTA.EXPLODING.T0.DO
Alle Tracks
NOW.THAT'S.WHAT.I.CALL.RACING.147
Alle Fahrzeuge
WHEELS,.METAL,.ITS.... THE.BIN!
Alles
LWANT.IT.ALL.AND.L.WANT.IT.NOW!
Makes Masters Very Hard
MASTERS.IS.AS.HARD.AS.NAILS.MON!
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Xploder-/Game-Buster-Codes

Die Hard Trilogy 2

M Unendlich Gesundheit:
E008 CDTD 0001

8010 2734 01F4

Habe alle Waffen:

E008 CDTD 0001

8010 2810 OOFF

Xploder-/Game-Buster-Codes

Colony Wars: Red Sun

I PAL2NTSC:
8008 BAD6 3C00

Xploder-/Game-Buster-Codes

Supercross 2000

I PAL2NTSC:

8003 C5AC 0000

Alle Cheats freischalten:
800A 1E10 FFFF

800A 1E12 FFFF

Xploder-/Game-Buster-Codes
Fighting Force 2
M Unendlich Energie:

D007 0CCC 0044

8011 642C 03FC
First-Person-Viewmode

(leider kann man sich nicht drehen):
800C BDOO 0001

Xploder-/Game-Buster-Codes

Rainbow Six

M Unendlich Zeit:
8004 CB3A 3C00
Unendlich Gesundheit:
8005 5146 3C00

Alle Levels offen:
8007 D3FO0 0001

Xploder-/Game-Buster-Codes

Theme Park World

B Unendlich Geld:
801D 56B8 A120
Besucheranzahl:
801D 69C4 Oxxx

5 goldene Tickets:.
8010 3984 0005

Xploder-/Game-Buster-Codes

Street Sk8ter 2

M PAL2NTSC:
8009 E05A 3C00
Alle Levels:
8008 D3F8 FFFF
Alle Charaktere:
8008 D400 FFFF
Alle Boards:
8008 D404 FFFF
8008 D406 FFFF
Movieplayer:
8008 D3F4 0002

Cheat

Medal of Honor

W Hier noch schnell ein Cheat zum Ausprobie-
ren. Tragt als Passwort einfach Folgendes ein:

MAC00C00

Kleinzeug |4’l}.

Advanced Mode

Vandal Hearts 2

Gebt im Screen mit der Aufforderung "Press Start" superschnell Folgendes ein:
™A, €9, 6,9, LRI

auf einem Controller, der im zweiten Port angeschlossen ist. Habt ihr alles richtig
gemacht, erscheint die Meldung "Advanced Mode". Alternativ erhaltet ihr diesen
Mode auch, indem ihr das Spiel perfekt meistert. Wartet dann, bis der Abspann vor-
bei ist. Einige Minuten nach dem “The End" sollte die Meldung erscheinen.

Cheats

Die Hard Trilogy 2

Alle Waffen. Gebt Folgendes im Pause-Menii ein:

B, ELOMECLLL AL

Automatisches Nachladen im Shooter-Mode. Gebt
Folgendes im Pause-Ment ein:

0,.0.A.A.0.0.

Big-Head-Mode. Gebt Folgendes im Pause-Mend ein:
RLR1, L1 LLAA.

Laser-Sight abschalten. Gebt Folgendes im Pause-
Menli ein:

L LA AL LT LY

Electric Man im Adventure-Mode. Gebt Folgendes im
Pause-Meni ein:

0,011 01L:RLRL

Ego-Perspektive im Adventure-Mode. Gebt
Folgendes im Pause-Ment ein:

00,0

Unendlich Munition. Gebt Folgendes im Pause-Meni
ein:

L1, L1, R1, R1,O, 0.

Unverwundbarkeit. Gebt Folgendes im Pause-Menii
ein:

A,A,0,0,L1, 12

Pop-Top-Mode. Gebt Folgendes im Pause-Menii ein:
0,0,0,0,R1, Rl

Skeleton-Mode. Gebt Folgendes im Pause-Menii ein:
0,0,A,A,0,0.

Slow Rockets. Gebt Folgendes im Pause-Menii ein:
L1,R1,R1,LLA,O.

Snake-Car in Driving-Mode. Gebt Folgendes im
Pause-Menii ein:

0,0,RL,RLO, L1,0.

Dexdrive

Dexdrive-Gewinnspiel

Interact Europe hat seinen Internet-Support zum Dexdrive komplett neu gestaltet.
Unter http://www.interact-europe.de bzw http://www.dexchange.de kénnen sich
alle Besitzer rund um das Gerat auf dem Laufenden halten. Neben Spielstanden,
die ihr downloaden diirft, befindet sich auch die neuste Soft fiirs Dexdrive auf der
Seite. Aber auch ein Forum steht allen offen. Da normalerweise nur der Tod flir um-
sonst ist, habt ihr die Moglichkeit, fiir fleiBige Uploads eurer eigenen Spielstande
einen Gewinn einzustreichen. Also, mitmachen lohnt sich! Und da wir dieses Motto
gleich richtig anwenden wollen, verlost Interact unter euch fiinf der edlen Speicher-
standspender inkl. einer Memory-Card fur eure PlayStation. Wie ihr an diese Teile
gelangt? Ganz einfach: Ruft bis zum 31. Mai 2000 folgende Nummer an:

0190/59 59 56.

(Dieser Service der Computec Media AG kostet euch 1,80 DM pro Anruf).

Sprecht deutlich die richtige Antwort sowie eure Adresse auf, und mit etwas Gliick
gehort ihr zu den Gewinnern. Der Rechtsweg ist wie immer ausgeschlossen. Mit-
arbeiter der Computec Media diirfen leider nicht teilnehmen.

Und nun die Frage, die wir
beantwortet haben
wollen:

Was kann mit dem
Dexdrive gesichert
und aus dem Inter- ’
net fir die Play- \
Station runterge-
laden werden?

A) Bananen

B) Hexadezimal-Codes
C) Speicherstande

D) Hosenknépfe
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Seek and Destroy

Syphon Filter

Gabriel Logan, Kampfspezialist der Streitkrifte der Vereinigten Staaten, hat
sich im zweiten Teil von 989 Studios Syphon Filter in vielen Situationen zu
beweisen. Wir begleiten ihn und euch auf diesem langen Weg.

W (A): Haltet die Augen offen! Die Leuchtfeuer weisen euch den Weg. Durch
sie findet ihr Nachschub an Munition und Ristung, aber auch Zugénge.

W (B:) Versteckte Waffe am Wasserfall: Begebt euch in die HShle mit dem
Wasserfall und stellt euch auf die Seite, auf welcher das Leuchtfeuer ist.
Schaut nun nach unten in den Wasserlauf hinein. In der Mitte werdet ihr
einen Eingang erblicken. Um dorthin zu gelangen, stellt ihr euch mit dem
Riicken auf die Seite und lasst euch nach unten fallen. In der Héhle werdet
ihr eine Kiste mit genialem Inhalt vorfinden.

! (C:) Die beiden Scharfschiitzen sind schwer zu erledigen. Nachdem eure
Team-Kameraden den Feuerschutz eréffnet haben, rennt ihr rechts zum
Felsen und geht in Deckung. Mit der R1-Taste lasst ihr euch das Ziel anzei-
gen. Klettert auf keinen Fall auf den Felsen hinauf. Foppt den Schiitzen an
der Kiste, bis dieser weiter nach hinten rennt. Durch vorsichtiges Ausloten
kann nun dieser mit einem Kopfschuss erledigt werden (spielt mit der L1-
und L2-Taste). Nehmt dann die Position des Schiitzen ein, der bei der Kis-
te lauerte. Umgeht den Felsen ein wenig. Von hier aus wird der zweite er-
ledigt. Haltet L1 gedriickt und schaut immer wieder kurz per L2-Taste (iber
den Rand, bis der richtige Schusswinkel erreicht ist. Dies ist nicht einfach,
aber es klappt

M Sicher habt ihr bemerkt, dass ihr sehr leicht um Ecken spionieren diirft. Nahert
euch Ecken einfach in geduckter Haltung und lasst die Kamera schwenken. Wartet
kurz die Unterhaltung der Wissenschaftler ab, bevor ihr euch das Adrenalin holt
(A). Dies dirft ihr nun gleich anwenden. Um an die einzelnen Missionsziele zu ge-
langen, ist es nétig, sich von Fensternische zu Fensternische (B) zu schleichen. Al-
les andere ist reine Timing-Frage. Schaut genau auf die Karte, um euch besser zu
orientieren. Achtet bei Erfiillung des dritten Missionsziels darauf, dass ihr, nach-
dem ihr die zweite Tur passiert habt, genau die Wachen beobachten miisst.

M Grundsétzliches Kampfverhalten:
- Alles, was auf euch feuert, eliminieren.
- Stets die Map im Spiel (iberpriifen.

- Munitionsvorrat im Auge behalten.

- Sinnlose Opfergdnge vermeiden.

- Stets alle Stellen genauestens priifen.

- Eine Niederlage wird nicht akzeptiert.

Mission 3: (0

Inteorst

M Rennt in den Tunnel und kauert
zwischen den Scheinwerferlichtern des
ersten Jeeps nieder, bis die beiden Wa-
chen an euch vorbei gelaufen sind (A).
Nun bewegt ihr euch weiterhin in ge-

duckter Haltung auf den Laster hinter
dem Jeep zu. Umgeht diesen auf der

linken Seite und erledigt den Posten mit
dem Messer (B). Achtung! Falls ihr euch
nur einmal aufrichtet, werdet ihr ent-

deckt. Nun holt ihr die Ausriistung aus
dem Laster und rennt sofort zurick.
Erklimmt den Jeep und erledigt die Wa-
chen. Geht aus dem Tunnel hinaus und
helft eurem Team-Kameraden. Beeilt
euch! Nun geht es mit Chance zuriick in
den Tunnel. Ihr kommt in eine Situation,
in der ihr mit einem Flammenwerfer
gegen Wachen agieren diirft (C). Achtet
hierbei darauf, dass ihr den Feuerwinkel
verdndern kénnt. Denkt daran, dass
auch Angreifer von der anderen Seite
kommen. (D): Umgeht die Wachen lang-
sam, bevor es zum Gefecht kommt.

(E): Holt euch im richtigen Moment die
Granaten aus dem Truck, um die Strom-
versorgung (F) auszuschalten.
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Mountain Bridg

B Eure Aufgabe besteht nun darin, die
Briicke intakt zu halten. (A): Vom Start-
punkt aus lenkt ihr euren Charakter zur
rechten Seite in geduckter Haltung.
Betretet den Rand an der Seite so weit,
dass ihr euch daran hangen kénnt. Ach-
tet darauf. Hangelt euch dann schnell
zur Briickenmitte. Achtet auf das Radar
und holt euch die Spezialwumme (B).

o
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Beeilt euch beim Hangeln, denn die Zeit driickt

gnadenlos.

—_—
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Denkt daran, nicht in das Blickfeld der
Wachen zu gelangen. Nun schleicht ihr
euch zum Briickenbeginn, um dort den
Befehlshaber unter Feuer zu nehmen
(C). Benutzt hierzu die schallgedampfte
Waffe. Wartet, bis dieser so in eurer
Schusslinie steht, dass er zusammen
mit dem anderen Soldaten mit nur
einem Schuss erledigt wird.

bginion 3: (°I°'°d°: | s
McKenzic Airbase™

(D): Die Fundorte des Sprengstoffes
orten und neutralisieren.

(E): Hier gilt es, die Wachen so zu neu-
tralisieren, wie ihr es zuvor mit dem
Commander getan habt. Versucht stets
in Deckung zu bleiben. Solltet ihr ent-
deckt werden, ist das Leben der Ge-
fangenen in Gefahr.

+
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M (A): Startpunkt. Schleicht zu Punkt
(B). Dem Wachmann kénnt ihr einfach in
geduckter Haltung langsam folgen,
ohne bemerkt zu werden. Haltet euren
Taser (Elektroschocker) parat, Nach der
kurzen Sequenz, in welcher eine Wache
zurechtgewiesen wird, schleicht ihr an
den Lastwagen heran. Versucht eine
Position zu finden, um die erste Wache

mit dem Taser zu neutralisieren. Die
zweite Wache erledigt ihr unbemerkt,
indem ihr hinter deren Riicken {iber die
Kisten gelangt. Holt euch dann die
Waffe (C). Begebt euch nun zum Flug-
zeug, um dieses zu sabotieren.

(D): Macht die Kontrollen kaputt und
erledigt den Piloten mit der schallge-
dampften Waffe. Nun schleicht ihr zu

(E), um von Holman die nétigen Infor-
mationen zu erhalten. Weiter zu (F).
Timt die Wachen ab und versteckt euch
hinter den Kisten, um nicht entdeckt zu
werden. Setzt dann den Laster in Fahrt.
Erledigt nun das restliche Personal (G)
und checkt die Frequenz ab. Danach
wird der Hubschrauber zwecks Flucht
entwendet (H).

) .
Mission 6 + 7. COlorado [ty

schneller zu besiegen,
solltet ihr euch der
Granaten bedienen.
Sobald der Zug im Tunnel ist, miisst
ihr beachten, dass auch Soldaten
hinterriicks auftauchen. Beim Oltank-
wagen habt ihr erneut eure Zielklinste
per Kopfschiisse unter Beweis zu
stellen. Erledigt dann die weiteren
anstirmenden Soldaten, bis einer mit
einer Granate den Tankwagen sprengt.
Im ndchsten Abschnitt solltet ihr in
Bereichen, in denen euch mehr
Aktionsradius zur Verfiigung steht, die
M-16 einsetzen. In den Wagen selbst

gilt die 9mm-Pistole als erste Wahl.
Folgendes erwartet euch auf dem Weg
zur Zugmaschine:

Erster Wagon: Schutzweste in der
Kiste, drei Wachposten

Zweiter Wagon: nichts Erwahnenswertes
Dritter Wagon: ein Wachposten, der
einen gezielten Kopfschuss benétigt
Vierter Wagon: zwei Wachposten mit
Schutzwesten, Kopfschiisse vonnéten
Letzter Wagon: zwei Wachposten mit
Schrotflinten, benutzt hier die Grana-
ten.

Abschliepend crasht der Zug.

Mission 8: ‘°I°'dd°:
€-130 Vreockage Site

M Mission 8 heift vereinfacht: reiner
Krieg. Beachtet im gesamten Level,
dass ihr euch eventuell Stellen merkt,
an welchen ihr Nachschub in Sachen
Schutz und Munition erhaltet. Anfangs
sind die Soldaten im Gebiet noch recht
leicht zu erledigen, aber nachdem ihr
die Data-Disk in euren Handen haltet,
werdet ihr von Scharfschiitzen und
Granaten-Explosionen bedroht. Eine
sehr simple, aber effektive Methode zu
iberleben ist es, einfach immer wieder
kreuz und quer zu laufen. Beachtet das
Radar genauestens. Sobald Gegner
registriert werden, heift es Deckung
suchen. Die Wrackteile, die tiberall ver-
streut sind, eignen sich hervorragend
hierfiir. Gegner, die weiter entfernt sind,
kénnen mit ein wenig Ubung und Gliick

ARMOR

auch mit der M-16 getroffen werden.
Achtet im Zielmodus auf die Anzeige,
welche vorgibt, was zu treffen ist. Lest
den Tipp unten links durch. Keine Angst,
ihr diirft dieses Katz-und-Maus-Spiel so
oft wiederholen, wie ihr wollt. Keiner
der Gegner bewegt sich gropartig von
seiner Position weg. Somit habt ihr
leichtes Spiel. Achtet stets auf euren
Munitionsvorrat. Im Gebiet sind auch
einige Nachschubkisten vorhanden.
Aufgeklarte Stiicke daher immer genau
unter die Lupe nehmen! Nachdem ihr
den Level durchgespielt habt, muss
erneut der Weg zum Anfang genommen
werden. Hier erwartet euch Archer, der
an einem Helikopter baumelt. Benutzt
die M-16 und feuert auf ihn. Mit etwas
Gliick schafft ihr es.

_ ARMOR

M Hier die genaue Taktik, wie ihr mit Hilfe der Triimmer jeden Gegner knackt. Sucht euch erst einmal Deckung,
und zwar so knapp, dass eine kleine seitliche Bewegung reicht, um bei euch die Head-Shot-Gefahr anzuzeigen.
Kniet dann mit dem Charakter und schaltet in den Ziel-Mode mit L1. Per L2- bzw. R2-Taste kdnnt ihr euch seitlich
hinaus beugen, jedoch immer nur recht kurz. Schaut, wo der Gegner ist, und wiederholt das Hinauslehnen so
oft, bis euer Fadenkreuz das Ziel gefunden hat. Bei diesen Bewegungen muss der Charakter in der knieenden
Position bleiben. Solltet ihr als Ziel aufgespiirt worden sein, leuchtet der Screen kurz auf. Dann heift es sofort

wieder die Finger von der L1- bzw- R2-Taste nehmen!

ARMOR

gehen.

ARMOR

OANBER

M Haltet euch mdglichst in der Mitte des Gebietes,
um nicht von den Seiten attackiert zu werden.

ARMOR
9 “ ELAK JACKET
TARGET o

M Archer zu eliminieren erweist sich als hartes Stiick
Arbeit.
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B Vom Startpunkt (A) aus schaltet ihr
zunachst die beiden Wachen aus. Lauft
dann durch den dunklen Raum. Tastet
euch vorsichtig weiter. Die Wachen im
Gebdude bewegen sich sehr schnell und
wechseln ihre Position. Vor allem wer-
det ihr immer wieder damit konfron-
tiert, dass sie hinter euch auftauchen
und euch ohne Warnung unter Beschuss
nehmen. Benutzt die Liftungsschachte,
um zu (B) zu gelangen und den ersten
Auftrag zu erledigen. Um nicht die
gesamte Aufmerksamkeit auf euch zu

ziehen, solltet ihr die Chance nutzen,
den Taser (Elektroschocker) sowie die
Armbrust einzusetzen. Benutzt den
Schacht (C), um eure Flucht zu er-
maglichen.

(D): Sobald ihr aus diesem Schacht
schiept, solltet ihr auf den Augenblick
warten, dass die drei Gegner oberhalb
des Screens stehen.

Um an dieser Stelle weiterzugelangen
(E), erklimmt ihr den kleinen Stone-
hedge und arbeitet euch rings herum
zum Ziel vor.

M Schaut euch ganz genau im Gebdude um.

Mission 10: Pharcom Exp

€eo

- Anciont China E

M Jetzt wird es nétig, die Beine in die
Hand zu nehmen. Das Zeitlimit hier ist
unertraglich kurz angesetzt. Findet die
Sprengsatze, die verteilt wurden.

M Lauft sofort iiber die Treppe in die Korridore
hinunter. Das Zeitlimit in diesem Level ist extrem
knapp gehalten.

Schaut genau auf das Radar, um die
Standorte schneller aufzuspiiren. Auf
eurem Weg werdet ihr auf einige Wach-
ter treffen. Erledigt diese unbedingt, da

DANGER

M Erledigt jede Wache, die euch begegnet. Ansonsten
ist Teresa in Gefahr. Wird sie erschossen, heipt es den
Abschnitt neu zu spielen.

ansonsten Teresa attackiert wird. Vor-
sicht! Diese tauchen oft genau in dem
Moment auf, in dem ihr Kisten umrun-
det. Da ihr kaum Zeit habt, mit der Pis-
tole gezielt zu schiefen, solltet ihr dem
ersten Gegner die M-16 abnehmen und
diese Schnellfeuerwaffe einsetzen, da
sie wesentlich effektiver ist. Nachdem
ihr Teresa zum ersten Sprengsatz in der
Halle geleitet habt, misst ihr ihr folgen
und sie schiitzen, wahrend sie sich auf
das Entscharfen konzentriert. Sind die
Sprengséatze von Teresa entscharft, gibt
sie euch quasi griines Licht, um Morgan
zu erledigen. Dieser taucht automatisch
auf, netterweise gleich mit einem
Granatwerfer. Da auch diesmal eine
Schutzweste vom Gegner getragen
wird, liegt es an euch, den Kopftreffer
zu landen. Versucht stets die Statue
zwischen euch und Morgan zu haben
und schieft im richtigen Augenblick
oder wartet bei den Kisten, bei den
zuvor der Checkpoint war, und lasst ihn
in euer Feuer laufen.
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ARMOR

TARGE

M Dieser Level ist sehr geradlinig. Er- Erschiept einen und kehrt sofort in den
ledigt nach und nach alle Gegner. Eine Schacht zuriick, da jetzt mindestens
sehr effektive Taktik ist es hier, kreuz zwei Granaten geworfen werden. Hat

und quer zu rennen (L2- und R2-Tasten) sich die Lage beruhigt, wird die andere
und per Ri-Taste immer wieder die Ziele = Wache erledigt. Weiter unten solltet ihr

mit den Feuerwaffen anzuvisieren. darauf achten, keinerlei Polizisten bzw.
Spéter befindet ihr euch in einem Passanten zu treffen. Der Rest erklart -~
Beliiftungsschacht. Wollt ihr diesen sich im Level von selbst. Immer daran denken, dass auch véllig unverhofft

. i i I
verlassen, stehen draufen zwei Wachen. Gegner aus dem Nichts erscheinen!

Mission I2: I‘unidn Bopl.l
Industrial Distric

B Vom Startpunkt (A) holt ihr euch
rechts um die Ecke die Waffen der ge-
toteten Polizisten. Schlagt euch nach
(B) durch. Versucht die Strecke mog-
lichst zu schleichen, um nicht entdeckt
zu werden. Die Wache am Fahrzeug wird
mit dem Taser aufler Gefecht gesetzt.
Holt euch dann die Waffe aus dem
Fahrzeug.

(C): Mit dem neu erworbenen Goodie
werden samtliche Gegner ausge-
schaltet.

(D): Um hier eine Chance zu haben,
miisst ihr euch der A-Taste bedienen,
sobald die beiden herannahenden Autos
euch bedrohen. Bedenkt im gesamten
Level, dass die Gegner euch gern von
héher gelegenen Stellen attackieren
und alles andere als willenloses
Kanonenfutter darstellen. Tastet euch
langsam in den Gassen vor.

[ ]
Mission 13:14: RUssian Re

Volkov Park
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B Hauptaufgabe in der Mission ist es, durch das gegnerische Feuer zur schiitzen hier miissen schnell aus-
Gregorov zu verfolgen. Achtet darauf, Explosion gebracht werden. Positioniert  geschaltet werden. (C): Sucht hier

dass ihr ihn nicht versehentlich er- euch so, dass ihr die Schiitzen mit Deckung bei den Bdumen, die an den
schieft, auch wenn er euch unter Feuer Kopfschiissen ausschalten kdnnt. Nutzt Laternen stehen. Sobald Gregorov weit
nimmt. Vom Startpunkt aus auf dem dann im Park jede Deckung, beispiels- genug entfernt ist, schiept ihr die Be-
Parkplatz solltet ihr erst einmal sofort weise die Baume, um hinter Gregorov leuchtung kaputt. Wiederholt dies, bis
nach links oder rechts an den Wanden zu schleichen. (A): Lauft hier um die die Nachtsicht aktiviert ist, und betdubt
entlang Deckung suchen. Haltet euch rechte Seite der Statue, um Gregorov den Gegner nun von hinten mit eurem

von den geparkten Autos fern, da diese weiterzutreiben. (B): Die Scharf- Taser.

M Vom Startpunkt (A) arbeitet ihr euch
nach (B) durch. Hier heift es sich zu
beeilen. Sollte die eine Wache seinen
Kameraden, den ihr neutralisieren
musstet, entdecken, ist die Mission ge-
scheitert. (C): Hier diirft ihr erneut euer
Klettergeschick beweisen. Versucht mit
der L1-Taste die Umgebung abzusuchen,
um ganzsicher zu gehen, dass keine
der Wachen so nahe steht, dass eine
Entdeckung méglich ist. Versteckt euch
bei (D) unterhalb des Fahrstuhls. Wartet
ab, bis eine Wache zurlickkommt, und
meldet, dass alles in Ordnung ist. Lauft
danach sofort zu Punkt (E). Um hier
weiterzugelangen, versteckt ihr euch in
der Aussparung an der Wand und war-
tet, bis die eine Wache an euch vorbei-
gelaufen ist. Geht dann beim Tor in
Deckung und wartet, bis die zweite
Wache auferhalb des Sichtfeldes ist.
Die letzte Person wird mit dem Taser
betdubt und ihr diirft den Strom ab-
schalten.

M (A): Geht zum Sicherheitstor zurlick
und von dort aus nach rechts. Passiert
den Gang und erledigt die Wachen. Ihr
erhaltet eine Gasmaske und einen Gas-
werfer. Sobald ihr Gregorov gesichtet
habt, ndhert ihr euch geduckt und
betaubt die anderen Anwesenden im
Raum mit dem Gas (B). Orientiert euch
nun an den Punkten der Karte im Spiel
und versucht mit Gregorov den Punkt
(C) zu erreichen. Achtet auf die Wachen
dort und erledigt diese schnell. Vor-
sicht! Die Wachen wechseln oft von
stehender in kniende Position. Beeilt
euch also. Schaltet dann die Suchlichter
aus. Daraufhin sollte eine Durchsage
euren Standort verraten und ihr lasst
euch von Gregorov helfen, bis ihr Punkt
(D) erreicht habt.
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Mission 17: -ov Yo'k:

Agoency Bio Lab

B (A): Brecht ins Sicherheitsnetz ein
und besorgt euch eure Ausristung bei
(B). Schaut euch bei (I) um. Hier er-
haltet ihr ein Messer. Benutzt den
Luftschacht zu Gershons Biro (C).
Und findet Gershon (D). Installiert das
Cellular-Modem (E). Seid auf einen
heftigen Schusswechsel vorbereitet.
Achtet bei eurem Weg vor allem auf
(K). Hier qilt es, einige besonders
aggressive Wachen zu erledigen.
Chance befindet sich bei Punkt (F).
Um Chance zu treffen, miisst ihr bei
(L) die zwei Laboranten erschiefen.
Sucht den Kontrollpunkt, um den
Techniker, den ihr nicht erreichen
kénnt, mit Gas zu Uberraschen. Sucht
dann Elsa. Sie ist bei Punkt (G). Das
Synthesis-Lab, welches ihr mit Elsa
aufsucht, ist unter Punkt (H) zu fin-
den.

Mission 18: Mow York:

Agency Bio Lab

M (A): Die auftauchenden Gegner sind
dummerweise von Kopf bis Fuf} ge-
schiitzt. Ihr habt keine Chance, auf sie
zu feuern. Bei Missionsbeginn solltet ihr
von der Tiir weg gehen und Schutz hin-
ter dem Pult suchen. Nach einer Ex-
plosion verlasst ihr den Raum durch den
Eingang. Benutzt den Liiftungsschacht
(B). Am Ende des Schachtes lasst ihr
euch herausfallen (C) und geht nach
rechts. Biegt links ab und versteckt
euch hinter den Kisten, um nicht ent-
deckt zu werden. Begebt euch auf den
Weg nach (D). Schaut euch um. Uber
einem Computer befindet sich ein Luft-
schacht. Durch diesen gelangt ihr nach
(E). Marschiert um die Ecke zum néch-
sten Schacht, um nach (F) zu gelangen.
Bei (G) brecht ihr die Tur auf und betre-
tet den Raum. Weiter nach (H), hier fin-
det ihr hervorragende Auswahl an Waf-
fen. Benutzt diese! Schliept den Level
ab, indem ihr den Gang (I) benutzt.

M Erledigt den Agenten (A) und (F): Erledigt den {ibrig gebliebenen
schnappt euch die Weste. Bei (B) ver- Schiutzen und klettert aus dem Fen-
schafft ihr euch in den Shop Zutritt, ster, um auf die Strafie zu gelangen.
indem ihr das Schloss zerschiept. Er- (G): Versucht den Wagen als Deckung
ledigt die weiteren Agenten auf dem zu nutzen und stellt eure Feuerkiinste

Weg nach (C). Betretet bei (D) das Ge-  unter Beweis.
b&dude. Schaut euch bei (E) um. Dort
findet ihr einen Schalter.
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Mission 0: .OV YOI’I‘:

Seweor

M Wichtig ist es, schon zu Beginn des
Levels so viel Waffen und Munition
einzusammeln, wie ihr tragen kénnt.
Folgt Teresa und schaltet alle Gegner
aus. Versucht zuerst die zu er-
schiefen, die Teresa gefdhrlich wer-
den kénnten.

(A): Benutzt den Schalter hier.

(B): Folgt Teresa und hangelt euch bei
den Réhren in bekannter Weise hini-
ber. Achtet darauf, dass ihr auf der
halben Strecke einen Gegner eliminie-
ren miisst.

(C): Presst Gabe an die Wand und
rennt nach vorne, um dem Laster
auszuweichen. Beeilt euch bei dieser
Aktion! Nun zu Punkt (D) weitermar-
schieren und jeden Gegner ausschal-
ten, der sich euch in den Weg stellt.

ARNOR

™ Versucht so viel Munition und Waffen wie irgend
mdglich schon zu Beginn des Levels zu sammeln.

(E): Stevens eliminieren.
(F): Auf dem Weg zum Hubschrauber
auf weitere Gegner achten.

Syphon Filter 2 Losung | [b/.

M Der letzte Kampf folgt auf den Fup.
Nun bekommt ihr es mit Chance zu tun.
Dieser trdgt einen kompletten Ganz-
korperschutz. Normale Waffen richten
hier wenig aus. Versucht aus dem Heli-
kopter die UAS-12-Kanone zu holen und
ihn somit mit den kraftvollen Schiissen
der Kanone in das Rotorblatt des Hub-
schraubers zu treiben.

Dann dirft ibr die Fiife hochlegen und
den Abspann geniefen. Vergesst nicht
zu speichern, denn nun stehen einige
weitere Optionen offen.

Top-Jeocrot:

strong geheim

B Das Spiel hélt einige versteckte
Movies parat. Um an diese zu gelangen,
missen gewisse Aufgaben erfiillt
werden.

Bonus-Movie 1 freischalten:

Spielt auf Schwierigkeitsstufe Hard bis
zur sechsten Mission.

Bonus-Movie 2 freischalten:

Spielt auf Schwierigkeitsstufe Hard bis
zur zwdlften Mission.

Bonus-Movie 3 freischalten:

Spielt auf Schwierigkeitsstufe Hard bis
zur 17. Mission.

Bonus-Movie 4 freischalten:

Spielt auf Schwierigkeitsstufe Hard das
gesamte Spiel durch.

Verschiedene Multiplayer-Levels
freischalten:

Mission 1: Holt euch das H11-Gewehr aus
der Héhle beim Wasserfall. (Colorado
Rockies Multiplayer-Level freige-
schaltet)

Mission 3: Binoculars aus dem hinteren
Raum des ersten Tunnels schnappen.
(Caves Multiplayer-Level freigeschaltet)
Mission 8: Archer mit einem einzigen
Schuss vom Chopper holen. (Jungle
Multiplayer-Level freigeschaltet)
Zusatzlich schaltet ihr Charaktere aus
Syphon Filter 1 frei, wenn ihr die Mission
in unter drei Minuten absolviert.
Mission 9: Findet das Girlie Mag im
Spind. (Pharcom Incubator Lab Multi-
player-Level freigeschaltet)

Mission 11: Erledigt die drei Bodyguards
beim Dance-Floor, bevor diese Granaten

werfen. (Disco Basement Multiplayer-
Level freigeschaltet)

Mission 12: Schnappt die PK-102 aus
einem der weifen Fahrzeuge. (Rhoe-
mers Bunker Multiplayer-Level frei-
geschaltet)

Mission 13: Schafft es, den ersten
Wagen zu erreichen, bevor dieser in die
Luft gesprengt wird. Ihr findet darin
eine BIZ-2. (Surreal Multiplayer-Level
freigeschaltet)

Mission 15: Absolviert den gesamten
Level ohne Crossbow. (Aljir Prison
Multiplayer-Level freigeschaltet)
Mission 18: Gelangt in den Operating
Room. (Agency Computer Lab Multi-
player-Level freigeschaltet)

Mission 19: Findet die schmutzige
Wasche im brennenden Gebadude. (D.C.
City Parks Multiplayer-Level frei-
geschaltet)

Mission 20: Findet die M-79 bei der
Garage. (Syphon-Filter-2-Charaktere fir
den Multiplayer freigeschaltet)
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\ Einsteiger-Tipps

Theme

Bei Bullfrogs hiibscher Wirtschafts-
simulation steckt der Teufel im Detail.
Viele Einstelimaglichkeiten und
Management-Aufgaben machen euch
gerade am Anfang das Leben schwer.
Hier also ein paar Tipps zum Einstieg
in euren eigenen Disney-Park.

M Aller Anfang ist schwer

Wer von euch noch keine Erfahrungen
mit dieser Art Spiele gemacht hat, kann
sich zu Beginn mit einem Ubungsspiel
testen. In dieser abgespeckten Version
diirft ihr samtliche Geb&ude und Ein-
richtungen bauen. Um die haarigen
Features des Hauptspiels misst ihr
euch nicht kimmern. So ist der Park
immer friedlich und sauber und eure
Besucher sind immer zufrieden. Auch
die Eintrittspreise und Einnahmen der
Buden werden automatisch angepasst.
Probiert euch in dem Spiel zunachst ein
wenig aus, bevor ihr euch an einen

Park World

RS A el
7 ISSxmemmn s t

M Ab ins kalte Wasser

Beim Start des Hauptspiels stellt sich
nach einigen Versuchen eine gewisse
Routine ein. So solltet ihr méglichst alle
anfangs vorhandenen Gebaude bauen.
Das bedeutet: zwei oder drei Karussells,
die zwei Stdnde, die Buden und (ganz
wichtig) Toiletten, Lautsprecher, Uber-
wachungskameras, ein Personalbiiro
und Miilleimer. Die Anordnung ist im
Prinzip egal, ihr solltet nur vom Beginn
an darauf achten, geniigend Platz zu
lassen, da ihr spater sicherlich eure
Achterbahn quer durch den Park legen
wollt. Gestaltet den Park zudem mit ein
paar hiibschen Baumen und Statuen
aus. Danach muss Personal eingestellt
werden. Zundchst geniigt von jeder
Kategorie einer. Sucht euch die Leute
aus, die am meisten Motivation und
nach Méglichkeit die beste Qualifikation
besitzen. Stellt am besten gleich drei
Forscher ein, da das eure Entwicklung
ziemlich beschleunigt. Bildet euer Per-
sonal auch ein wenig aus. Stufe 3 reicht
am Anfang. Nun muss noch die For-
schung im Menu auf 100 Prozent ge-
stellt werden und der Park ist zur Er-
offnung bereit.

B Was soll wohin gebaut werden?

Die Attraktivitat eines Parks liegt in der
richtigen Mischung der Gebaude. So
lohnt es eigentlich nicht, von jeder
Attraktion mehr als ein Exemplar zu
errichten. Nur bei denen, auf die ein
gnadenloser Run herrscht, kann man in
fortgeschrittenem Stadium eines Spiels
mal driiber nachdenken. Bei den Buden
macht das eher Sinn. Es stort keinen
Besucher, wenn ihr drei, vier Buden glei-
chen Typs lber den Park verteilt habt.
Noch wichtiger ist das bei den Laden.
Insbesondere Fressbuden und Trinkhal-
len sind unverzichtbar. Sinnvollerweise
baut ihr neben einem Hamburgerstand
eine Eisbude oder Trinkhalle. Errichtet
ein engmaschiges Versorgungsnetz
{iber den gesamten Park, ansonsten
gibt es schnell Beschwerden wegen Un-
terversorgung eurer Besucher. Sinnvol-
lerweise machen sie sich gut am Aus-
gang von Attraktionen. Spart dafiir an
Souvenirshops und Kostiimldden. Davon
geniigen auch in grofen Parks gerade
einmal ein bis zwei. Zu einer guten Ver-
sorgung gehdren auch gewisse Extras.
So muss euer Personal genligend

Unterkiinfte’haben. Je nach Gripe des
Parks sind das drei bis vier iber das
Gelande verteilte Personalhiitten. Zu
den wichtigen Gebduden zahlt auch die
Toilette. Verteilt die kleinen Toiletten-
hauschen gut {iber den Park. Von ihnen
kann man eigentlich nicht genug haben.
Von den Supertoiletten genligen aller-
dings zwei bis drei zentral gelegene. Ein
weiteres wichtiges Extra sind Uber-
wachungskameras und Lautsprecher.
Die Boxen baut ihr am besten vor den
Eingang eines jeden Karussells. Die
Kameras solltet ihr weitldufig bis ins
letzte Eck verteilen. Milleimer gehéren
iberall dorthin, wo Miill entsteht, also
nahe irgendwelcher Futterstellen.

M Hiibsch soll er sein

Am Anfang weniger wichtig, ist das
Aussehen eines Parks spater um so
bedeutsamer. Lasst also geniigend Frei-
raum fur kleine Gimmicks, wie Baume,
Biische, Brunnen oder Statuen. Wenn
ihr nicht ausreichend Extras in eurem
Park verteilt, fangen irgendwann die
Beschwerden an. Ein bewahrtes System
ist beispielsweise ein Park, der eine
Promenade hat, die vom Eingang weg

" ~
?
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flinrt. Legt dazu zwei Pfade neben-
einander an, zwischen denen sich ein
Griinstreifen, bestehend aus Biischen
und Palmen, befindet. Hier kann man
dann gut andere Extras, etwa Milleimer
oder Uberwachungskameras, platzieren.
Besonders hiibsch sind grépere Extras,
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zum Beispiel
sind groPe Brunnen und Felsen ein
Blickfang.

W Wir streiken!

Wenn diese Meldung kommt, ist es
schon fast zu spat. |hr solltet von vorn-
herein gut mit eurem Personal planen.
So ist ein Mechaniker mit vier Karus-
sells bereits gut ausgelastet. Ihr miisst
also fiir Entlastung sorgen. Habt ihr
mehrere Leute eingestellt, ist es sinn-
voll, den Angestellten Arbeitsbereiche
zuzuweisen. Macht diese nicht allzu
grop. Eine gute Richtlinie sind vier bis
fiinf Attraktionen, die ein Arbeiter ab-
deckt. Diese Mafigabe gilt auch fir die
anderen Angestellten-Typen. Eure Leute
sollten ebenso ein verniinftiges Ausbil-
dungsniveau besitzen. Fiir den Anfang
geniigt Stufe 3. Spater, wenn euch die
Uberlasteten Angestellten auf die Barri-
kaden gehen, verpasst ihr ihnen einen
Lehrgang, der ihre Motivation wieder
erhdht und ihre Erschépfung abklingen
|asst. Danach miisst ihr ihnen mehr Ge-
halt zahlen und der Hausfrieden ist
gerettet.

B Etwas Neues muss her
Mit den paar Gebauden, die ihr
zu Anfang habt, kénnt ihr auf
Dauer keinen Park flhren. Al-
so miissen eure Forscher et-
was Neues entwickeln. Fiir eine
verniinftige Entwicklungszeit
solltet ihr sie auf Stufe 3 upgra-
den. Drei gute Forscher diirften fir
euren Park ausreichen. Wichtig ist,
dass ihr zu Beginn den Forschungs-

.W

drang auf 100 Prozent setzt. Nur so
konnt ihr in kiirzester Zeit auf neue At-
traktionen zuriickgreifen. Welche Sa-
chen ihr zuerst erforscht, spielt dabei
keine Rolle. Ihr kénnt gleichermafen die
gesamten Ressourcen in einen Bereich
stecken oder alle Bereiche gleichzeitig
erforschen. Nur bei den Attraktions-Up-
grades solltet ihr darauf achten, was ihr
erforscht. Nehmt hier zuerst die Attrak-
tionen, die am fehleranfélligsten sind.
So haben eure Mechaniker weniger Ar-
beit.

M Goldene Eintrittskarten

Das Schaffen in eurem Park wird mit
goldenen Eintrittskarten belohnt, die ihr
bendtigt, um einen neuen Park aufzu-
machen. So gibt es Tickets fir die ge-
stellten Aufgaben. Bei ihnen miisst ihr
+nur” den Auftrag ausfiihren und ihr
habt eine Karte gewonnen. Kniffliger
wird es bei den versteckten Eintritts-
karten. In jedem Park sind diese Karten
ziemlich willkirlich versteckt. So er-
haltet ihr eine fiir das Erreichen eines
hohen Sicherheitsniveaus, eine andere
gibt es, wenn ihr auf der Kart-Bahn
eines der Rennen gewinnt. Es lohnt sich
also, alles Mégliche auszuprobieren.
Schafft ihr es nicht, eine Karte zu er-
obern, macht das nichts. Verlasst den
Park und startet diesen neu. Ihr be-
haltet die bereits eroberten Karten und
kénnt euch nun voll auf die noch fehlen-
den konzentrieren.

Ll 7213707

M Mehr Spap

An den einzelnen Attraktionen kénnt ihr
den Spapfaktor beeinflussen. So sind ei-
ne hohere Geschwindigkeit und ldngere
Fahrten ein guter Grund flr mehr Spap.
Das geht aber zu Lasten der Haltbarkeit
des Karussells. Auch solltet ihr die An-
passung nicht dbertreiben. Eine zu hohe
Geschwindigkeit Idsst einen Teil der
Besucher schlecht werden, worliber die-
se sich natirlich beschweren. Zu lange
Drehzeiten sind auch nicht gut, da es
den draufen wartenden Besuchern
langweilig wird und sie ebenfalls
meckern.

Kontostand- e
v
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B Wo lang nun?

Ein Kapitel fir sich ist die Errichtung
einer Achterbahn. Insbesondere bei
dicht bebauten Parks habt ihr gewisse
Probleme mit dem Platzieren der
Pylonen. Aber es gibt Tricks und Wege,
die Streckenfiihrung optimal zu ge-
stalten. Kommt ihr Giber ein Gebdude
nicht hinweg, solltet ihr die beiden
angrenzenden Pylonen eines Strecken-
abschnitts erhéhen. Bis auf die ganz
hohen Karussells kénnt ihr so lber alle
Gebdude hinwegbauen. Entsprechend
musst ihr in der Héhe variieren, wenn
ihr zwei Abschnitte der Achterbahn
kreuzen lassen wollt. Bei manchen
Bahnen lasst sich das Problem auch
|6sen, wenn ihr einen Pylonen auf einen
anderen stellt.

PSG “22
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PlayStation 2 sorgt
fur Gesprachsstoff

macht Altersbeschrankungen an

eure Artikel!

Stefan Klingler aus Idar-
Oberstein

Leider muss ich dir Recht geben,
Stefan. Zu jedem Artikel solite
eigentlich die Altersfreigabe
stehen. Allerdings haben wir uns
entschieden, diesen Punkt weg-
fallen zu lassen, da zu dem Zeit-
punkt, an dem wir unsere Test-
versionen erhalten, diese Frei-
gabe beim Hersteller leider meist
noch nicht feststeht. Du kannst
die jeweilige Altersfreigabe aber
. bei jedem Handler erfragen, so-
bald das Produkt auf dem Markt
ist. Das Spiel Fear Effekt ist fiir
Spieler {iber 16 Jahren gedacht.

'lmlu LR PLATSTATION -2-IDANTEN
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Filter 2

Mt Bir Prodds

® Fragen zur PS2

Ich hatte da mal drei Fragen, was
die PS2 angeht. Also, ich hab mal
gelesen, dass die PS2 vier
Ausgangssignale hat (NTSC, PAL,
HDTV, VESA) und die normale
PlayStation nur zwei (NTSC, PAL).
Also die erste Frage ist: Wozu sind
die Ausgangssignale da? Und die
zweite Frage ist: Wenn man sich
eine deutsche PS2 holt, kann man

H Altersfreigabe?

Ich hatte eine Bitte! In eurem Heft
sind keine Altersbeschrankungen.
Dann weifs man nie, ab wie viel
Jahren das Spiel ist. Zum Beispiel
bei “Fear Effekt", nachdem ich
euren Bericht dariiber gelesen
hatte, wusste ich nicht, ob es ab
12,16 oder sogar erst ab 18 Jah-
ren ist! Deswegen bitte ich euch,

“Ich denke, dass der Actikel iber die ,Sende-
Empiangseinheit” in der neuen PlayStation 2
und der damit verlundenen Unterbindung
des weltweiten Inports von vielen Lesern als
sernsthadt” ausgelest wurde. Ich selber finde
die Story kostlich und muss euch wirklich

einmal selr, selnr viel Kreativitat und Fantasie

2usclhreilbben.”

auch amerikanische und
japanische Spiele drauf spielen
oder braucht man einen Chip?
Denn ich sehe gerade in eurer
Zeitschrift Ridge Racer Type 4 in
einer japanischen PS2 und mir
scheint, das war eine PAL-Version.
QOder ist das eine japanische
Version von RR Type 47 Oder
kénnte es sein, dass man normale
PlayStation-Spiele aus Amerika
oder Japan auf einer deutschen
PS2 spielen kann? Die dritte
Frage ware: Welche PlayStation-1-
Spiele laufen auf der PS2 nicht?
Ich weif} nicht, ob Sony schon ei-
ne Liste veréffentlicht hat. Wenn
ja, wirde ich diese gerne sehen.
Oder darf man das nicht ver-
offentlichen?

Roman Skupien

Es ist tatsdchlich richtig, dass die
PlayStation 2 verschiedene Sig-
nale ausgibt. Bei PAL und NTSC
handelt es sich um die géngigen
Fernsehnormen., wobei es hierbei
aber darauf ankommt, aus
welchem Land das Gerdt kommt.
Waéhrend die japanische und

Ecki M. aus Duisburg

amerikanische PS2 nur NTSC
ausgibt, verarbeiten die Gerate in
Europa lediglich PAL-Signale.
Beide Normen wird das Gerdt
leider nicht ausgeben kénnen. Bei
HDTV (High Definition Television)
handelt es sich um eine neuartige
Fernsehnorm, die bei uns noch
nicht so oft zum Einsatz kommt.
Mit ihrer im Vergleich zum bis-
herigen Fernsehbild fast doppelt
so hohen Auflésung bietet diese
(leider nicht sehr verbreitete)
Norm ein gestochen scharfes
Bild. Der Begriff VESA (Video
Electronics Standards
Association) hat jedoch nur auf
den zweiten Blick etwas mit den
Fernsehnormen zu tun. Diese
Organisation férdert und betreut
neue, fortschrittlichere Fernseh-
normen, damit diese publik und
dann von der Industrie in
Produktion genommen werden.
Die PlayStation 2 hat wieder eine
Lé@ndercode-Abfrage. Diese er-
laubt nur Spiele wiederzugeben,
die den zum Gerdt passenden
Landercode besitzen. Leider
laufen manche PlayStation-Spiele

ENTE'S
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auf der PS2 nicht. Das hdngt
damit zusammen, dass einige
Programmierer in den Anfangs-
zeiten nicht die von Sony ge-
lieferten Tools verwendet haben.
Deshalb kann die PlayStation 2
manche dlteren Games nicht
abspielen.

Ich bin ja ein echter Fan von eu-
rem Blatt und ziehe keine andere
Informationsquelle der PSG vor,
daich in keiner anderen Zeit-
schrift die Infos finde, die ich
bendtige, um mir ein Bild Giber
den aktuellen Entwicklungsstand
diverser PlayStation-Produkte
und Neuheiten rund um den
Globus machen zu kénnen (ganz
abgesehen von den tollen Test-
berichten). Dennoch: Ich denke,
dass der Artikel Uber die ,Sende-
Empfangseinheit” in der neuen
Playstation 2 und der damit ver-
bundenen Unterbindung des welt-
weiten Imports von vielen Lesern
als ,,ernsthaft" ausgelegt wurde.
Ich selber finde die Story kostlich
und muss euch wirklich einmal
sehr, sehr viel Kreativitat und
Fantasie zuschreiben. Klasse!!! Ich
wette, dass ich jetzt einen Preis
dafiir bekomme, dass ich euren
Aprilscherz aufgedeckt habe,
oder? Nein, Spap beiseite und ein
anderes Thema. Ich méchte euch
noch ein zusatzliches Lob aus-
sprechen, was die anderen Infor-
mationen Uber die PS2 betrifft.
Anhand der Artikel in der Aus-
gabe 04/2000 habe ich mir end-
lich mal ein (fast) klares Bild tiber
die Features und die zukiinftig zu
erwartenden Highlights im Spiele-
bereich zur PS2 machen kénnen.
Es wére super, wenn ihr weiterhin
ber aktuelle Geschehnisse be-
zliglich der PS2 berichten wiirdet.
Ecki M. aus Duisburg

Da hast du gut aufgepasst, Ecki!
Allerdings glaube ich nicht, dass
viele Leute diesen Artikel als echt
aufgefasst haben. Dennoch wére
es nicht verwunderlich, wenn
Sony solche Wege gehen wiirde,
betrachtet man die aktuelle Lage
der Import-Problematik. Wir ha-
ben uns deshalb entschieden, un-
seren Frust {iber das schwere
Herankommen an Import- &
Titel in diesem .
Artikel
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[ Da kdnnen sich die Designer von Cap-
com mal eine Scheibe abschneiden. Dieses
Prachtgemdlde stammt von Stefan Schmitz
aus St. Augustin.

herauszulassen und den kleinen
Roboter-Hund Chi-Chi zum auf-
merksamen Zollhund zu de-
gradieren. Trotz alledem wird es
natirlich weiterhin aktuelle News
aus Fernost und den USA geben.
Notfalls fliegen wir selbst vor Ort,
um etwas in der Szene zu
stébern.

Aloa Fachleute oder so... Bitte,
bitte informiert euch ber das
Medium DVD. Was sollte der
"Fakten"-knallhart-Bericht zum
Start der PS2? Der Regional-
code/Landercode fiir Asien,
Europa, Japan ist 2. Also macht
den Test, deutsche DVD in die
Schubladen und...staunen. Gibt es
fiir die PlayStation 2 etwa einen
anderen Code 27

Andre Schuhmann aus Berlin

Sehr gut aufgepasst, Andre.
Allerdings haben wir durchaus
probiert, ob deutsche DVDs auf
der PlayStation 2 laufen. Uns ist
auch bekannt, dass wir in Europa,
genau wie in Japan, Landercode
2 haben. Das alles dndert aber
nichts an der Tatsache, dass die
japanische PlayStation 2 kein
PAL-Videosignal wiedergeben
kann. Deshalb bleibt auch bei
deutschen Code-2-DVDs der Bild-
schirm der Import-PlayStation 2
schwarz. Noch ein kleiner
e Hinweis.

VT &7 LT LD LT

B 7war ohne offizielle Bridgestone-Lizenz, aber dennoch sehr schnittig. Ein herzliches
Dankesch@n an Robert Jansen aus St. Augustin.
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Wer eine PlayStation 2 der ersten
Stunde besitzt, hat die M&glich-
keit, sein Gerét auf Code O umzu-
stellen. Schliept einfach ein altes
Digital-Pad an und haltet das
Steuerkreuz nach oben gedriickt,
wéhrend ihr eine NTSC-DVD
einlegt. Es laufen zwar nicht alle
NTSC-DVDs, da viele speziell
einen Code-1-Player verlangen,
aber alle Warner Brothers und
viele andere kénnen dann auf
dem japanischen Gerét be-
trachtet werden.

m Fear Effect zum
Fiirchten?

Ich habe mich gerade mal wieder
so liber mein neues Spiel Fear
Effect gedrgert, dass ich mir erst
mal mit dieser Mail Luft machen
muss!!! Ich bin immer fiir ein
Spiel mit einem kernigen Schwie-
rigkeitsgrad zu haben, aber man
kann es dann doch auch iiber-
treiben. Als das Spiel Fear Effect
rauskam, war ich wohl einer der
ersten Kaufer. In die Konsole, los

. geht's. Zuerst ist auch alles klar,
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mal ,,Game over”, aber das ge-
hért halt dazu. Dann aber immer
das Ubernervige Wiedergelade
und Wiederangefange am letzten
Speicherpunkt, na ja. Jetzt aber
ist das Map voll. Ich bin an der
Stelle, an der ich mit dem Messer
die Wache ausschalten soll, nach-
dem diese mich entwaffnet hatte
(CD 1). Diese Stelle ist fast un-
I&sbar. Ich habe es bisher erst ein
Mal geschafft, dann hat mich eine
andere Wache erschossen. Also
Neustart, ewige Ladepause, mit
Glas Rohr greifen, Ventil zer-
schlagen, draufschieffen, an-
schauen, dann Video abkiirzen,
dann neuer Versuch, der seitdem
ca. 60-mal mit ,,Game over" en-
dete. Tolles Spiel, Neuanfang s. o.
Rainer Langkawel aus Kiel

Dass der Schwierigkeitsgrad von
Fear Effect sehr knackig ist, kann

U727 BUNDIG

Was werden PlayStation2-Spiele kosten?

Die genauen Preise fir die

unser Tester Tom nur bestéti-
gen. Allerdings ist dieses Spiel
mit etwas Ubung zu meistern,
wie unsere Komplettl8sung im
letzten Heft beweist. Genau wie
bei Tomb Raider ist die Steue-
rung von Fear Effekt nicht
einfach. Deine beschriebene
Situation mit der Wache hat
durchaus ihre Tiicken, aber mit
etwas Geschick Uberwindest du
diese Stelle recht bald. Nach
einer Spielstunde solltest du die
etwas komplexe Steuerung
beherrschen und spéter nur noch
wenig Probleme haben. Zuge-
geben, die Ladezeiten und die
Videos ziehen das Abenteuer
etwas in die Lange, dafir hat
dieses Spiel aber eine ausge-
zeichnete Atmosphére.

Ich habe mir neulich Fear Effect
zugelegt und mich auf die von
euch angegebenen 25 Stunden
Spielspap gefreut. Doch dann
hatte ich bereits nach 30 Minu-
ten die erste CD geschafft und
schlieBlich das ganze Spiel nach
nicht einmal 5 Stunden durch-
gespielt (ohne eure Komplett-
I16sung!). Warum schreibt ihr also
was von 25 Stunden Spielspaf in
eurem Test?

Ronny Macholat aus Erfurt

Da haben wir uns beim Test-
bericht vom anfénglichen
Schwierigkeitsgrad von Fear
Effect leider etwas tduschen las-
sen. Zugegeben, mit 25 Stunden
Spielzeit haben wir uns gehdrig
verschatzt, aber ein guter
Zocker sollte diesen Titel auf alle
Félle in 15 Stunden bewdltigen.
Derartige Fehler werden in Zu-
kunft nicht mehr vorkommen,
versprochen!

m Fehlende Seiten?

Leider wird das kein netter
Leserbrief, so viel schon zu An-
fang an. Ihr denkt wohl, ihr kénnt
die Leser und mich bescheifen?

93 % erhalt?

und es jetzt in der Rubrik Favoriten nur

LESERCHARTS /01—

() 1. Gran Turismo 2

() 2. Resident Evil 3 .

( ) 3. Final Fantasy VIl ;

( ) 4. Tomb Raider IV C}

( ) 5. Tony Hawk's Skateboarding

( ) 6. Metal Gear Solid

() 7. Medal of Honor

( ) 8. FIFA 2000 K ‘
( ) 9. Theme Park World 2 '
( ) 10. Killer Loop

In der letzen Ausgabe fiel mir
etwas auf. Schaut doch mal auf
die Seite 58!! Und auf die Seite
59! Oh, die gibt es ja gar nicht!
Euer Heft beginnt erst wieder auf
der Seite 75. Also, was ist den
mit den anderen 17 Seiten
passiert? Na gut, vielleicht ein
einmaliger Fehler, dachte ich,
aber als ich die alteren
Ausgaben betrachtete,
fehlten genau dieselben
Seiten. Wenn ihr denkt,
wir Leser wiirden das
nicht merken, dann habt

ihr Pech gehabt. g
Thomas J. £,

|
Es tut uns wirklich leid, wenn du \ \
dich Uber die fehlenden Seitenin | |
unserem Heft derart erziirnst. \
Aber es hat einen bestimmten
Grund, dass sie fehlen. Wie bei
vielen anderen Zeitungen auch,
ist es (blich, beiliegende Poster
in die Seitenzahl mit einzuplanen.
Betrachtest du andere Kon-
kurrenzprodukte, die ebenfalls

S @ Dieser geniale
Crash stammt von Denny Miiller aus
Peuschen. Vielen Dank.

Folgende Adresse gilt fiir eure

ein Poster beinhalten, wirst du Fragen, Anregungen und
dasselbe Phdnomen beobachten Kritiken:
kénnen. Daher bitten wir dich

Redaktion PSG

und alle anderen Leser um ihr
Versténdnis. Wir kénnen ja
schlecht das Poster mit Seiten-
zahlen vollpflastern.

Kennwort: Game Mail
Franz-Ludwig-Strape 9

97072 Wiirzburg
gamemail@playstationgames.de

Deutschland erscheinen soll, wird sich
preislich vermutlich nicht sehr viel

PlayStation2-Software stehen hier zu
Lande leider noch nicht sicher fest.
Allerdings werden sich die Preise
wahrscheinlich zwischen 100,- und 120,-
DM bewegen.

Wann wird Final Fantasy Antology in
Deutschland veréffentlicht?

Es ist leider noch nicht entschieden, ob
Final Fantasy Antology bei uns er-
scheinen wird. Daher kénnen wir euch
noch keine genaue Auskunft {ber einen
Release geben. Wir halten euch aber auf
alle Falle auf dem Laufenden.

Wie kommt es, dass ihr Gran Turismo in
Ausgabe 6/98 mit 94 % bewertet habt

Leider kommen wir nicht drum herum,
manche Spiele abzuwerten. Dies ist
auch im Fall von Gran Turismo passiert.
Besonders wenn Nachfolger oder Spiele
mit gleichem Inhait erscheinen, die dann
auch noch in denselben Wertungs-
bereich fallen, miissen wir diese ab-
werten.

Wird die PlayStation 2 bei uns wirklich
so teuer, wie sie beim Start in Japan
war? Oder kénnen wir noch mit einem
Preissturz rechnen?

In Japan ging die erste PlayStation 2
fir ungefédhr 700 DM {iber den Laden-
tisch. Da diese Hardware noch sehr neu
ist und auch schon.im September in

PSG

adndern. Auf eine genaue Preisangabe
warten wir aber noch. Vielleicht bundelt
Sony seine Konsole mit einem Spiel und
verkauft dieses Paket dann etwas
giinstiger.

Wird es bis zum Deutschland-Release
der PlayStation 2 mehr Games geben als
in Japan?

Das wiirden wir sehr begriien. Da bis
zum Erscheinungstermin im September
viele japanische Spiele lokalisiert sein
diirften und auch westliche Entwickler
ihre Produkte fertig gestellt haben
diirften, kdnnen wir mit einer aus-
reichenden Zahl an Launch-Titeln
rechnen.



Wieder einmal [duten wir eine neue Runde im Highscore=-
Wettbewerb ein. Auch diesmal haben wir fiir euch einige
Perlen herausgefischt!

Allgemeine Regeln:

1. Um eure Bestleistung zu dokumentieren, miisst ihr uns ein
VHS-Videoband (kann nicht zuriickgeschickt werden!) zusenden,
welches den kompletten Spielverlauf prasentiert.

2. Vergesst nicht, ein Passbild von euch beizulegen!

3. Vermerkt bitte unbedingt auf dem Karton den Namen des Spiels
sowie die erzielte Bestleistung!!!

4, Es werden nur PAL-Versionen gewertet. Die Benutzung ven
Cheats ist natirlich nicht gestattet!

Gran Turismo 2 F-1 2000
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Wer erzielt die
schnellste Zeit beim

Wir suchen den
schnelisten Piloten

Einsendeschluss ist der 2. Juli 2000. Bis zu diesem Datum muss
eure Bestleistung bei uns eingegangen sein, um beriicksichtigt zu
werden. Die Erstplatzierten erhalten von uns ein Oberraschungs-
paket im Wert von 200.- DM. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Bei Fragen oder Anregungen schreibt an:
Redaktion PSG

Stichwort: Highscore

(Name des Spiels/erzielte Bestleistung)
Franz-Ludwig-Str. 9

97072 Wiirzburg

Rollcaqe Stage 2

| jas)
Der schneliste Fahrer

Pike's-Peak-Rennen
auf der unbefestigten
Strape. Einzige Vor-
gabe: Fahrt bergab!

auf der neuen Strecke
in Indianapolis. Wahit
schlicht den Time-Trial-
Mode und gebt Gas!

beim Zeitrennen wird
gesucht. Wahit Out-

world, Full Force und
legt los!

VIDEOGAMES

IE FARBREVULUTIDN
UR PLAYSTATION ﬁ'
ETZT AUCH FUR

BER 30 TREND-MOTIVE

| N EDLER HOCHBLANZ-
EFFEKT-DPTIK

BARANTIERT OHNE
SPUREN ABLOSBAR

UND SoBaARrR

WIEDERVERWENDBAR

Exklusiv-Vertrieb in Deutschland durch:

Erhaltlich bei:

@l@m@umgx

GmbH « 8. 8 - 44287 Dortmund |
Faor 02 31/45000-20 « Tel : (0231) 450000 - www.dvnatax de » eMall: dvnsteaxBdvnateax de

© Lorenz Foto&Grafik-Design
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03. April
03. April

- 03. April

03. April
03. April
03. April
03. April
03. April
03. April
03. April
04, April
05. April
07. April
7. April
07. April
07. April
O7. April
10. April
10. April
10. April
10. April
10. April
12. April
12. April
12. April
12. April
12. April
12. April
13. April
14. April
14. April
14. April
17. April
18. April
19. April
19. April
19. April
19. April
20. April
20, April
20. April
21. April
21. April
21. April
25. April
26. April
26. April
26. April
28. April
28. April
30. April
April
April
April
April
April
April
April
April
April
April
April
April
April
April

ra‘l Coming Up

Brunswick Circuit Pro Bowling 2
Dukes of Hazard Racing
Gauntlet Legends
Grandia

Guilty Gear

Jimmy White's Cueball 2
Jojo's Bizarre Adventure
Roadsters

Spiderman

Victory Boxing 3
Toshinden 4

F-1Racing Championship
Armorines: Project S.W.A.R.M.
Evo's Space Adventure
Martian Gothic

Midnight in Vegas

Player Manager 2000
Beatmania

Catan - Die erste Insel
NBA Showtime
Sno-Cross

Syphon Filter 2

Crisis Beat

Ghoul Panic

Rugrats Studio Tour

Star Ixiom

Star Ocean 2

Vandal Hearts 2

Need for Speed: Porsche Unleashed
Dracula

Grudge Warriors

NBA in the Zone 2000

Pool Academy

Caesar's Palace 2000

4*4 World Trophy

Barbie Super Sports
MediEvil 2

Muppet RaceMania
Battletanx

Gekido

Jeremy McGrath Supercross 2000
Radical Bikers

Star Wars: Jedi Power Battles
WWF SmackDown!

Suikoden 2

Bugs Bunny - Comic Star
Everybody's Golf 2
Rallymasters

Animaniacs Ten Pin Alley
TNN Hardcore TR

Prince Naseem Boxing

GTA 2: Berlin

Jet Rider 3

JetX

Micro Maniacs
Misadventures of Tron

NHL Blades of Steel 2000
Premier Manager 2000
Silicon Valley

The Golf Pro

Vegas Games

Viva European Super League
Spin Jam

Ubik

LMA Football Manager

Team Buddies

THO
Ubi Soft
Konami

Ubi Soft
Virgin
Virgin
Capcom
Titus
Activision
Virgin
Virgin

Ubi Soft
Acclaim
tha.

Take 2
Infogrames
Infogrames
Konami
Infogrames
Konami
Crave
SCED
Virgin
SCED

THQ

SCED

SCED
Konami

EA

Cryo

Take 2
Konami

Ubi Soft
Beam Software
Infogrames
SCED

SCED

SCED
Infogrames
Infogrames
Acclaim
Infogrames
THO

THO
Konami
Infogrames
SCED
Konami
tha.

tha.
Codemasters
Take 2
SCED
Infogrames
Codemasters
Virgin
Konami
Infogrames
Take 2
Empire Int.
Infogrames
Virgin
Virgin

tha.
Codemasters
SCED

N-Gen Racing Infogrames =

05. Mai Euro 2000 Electronic Arts

10. Mai Rescue Shot tha.

T 17 Mai Jackie Chan's Stuntmaster SCED
L 24. Mai Ronaldo V-Football Infogrames -
1 24. Mai Legend of Legaia SCED -+
[ 25. Mai Alien Resurrection EA |
31. Mai Tombi 2 SCED
Mai Alundra 2 Activision |
+ Mai Galerians Crave -+
T Mai Ballistic Infogrames |

L Mai Fupball Live (Platinum) SCED
. Mai Silent Bomber Virgin ?
. Mai Speedball 2100 Empire Int. -
" Mai Street Fighter EX plus Alpha 2 Virgin |

Ubi Soft

Mai The Flintstones: Bedrock Bowling

444414 !
master §

Der asiatische Star voll-
fihrt nun auch auf dem i
PlayStation-Screen seine -t
gewagten Kampf-Eskapa- T
den. Um euren virtuellen .
GroBvater aus den Fingen
machtgieriger Krimineller i
zu befreien, prigelt ihr

euch durch zahireiche 1
Missionen. t

I I S I e o S R R e .
|
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| Noch immer einer der heifesten Titel fir uns ist Argo-
+ nauts (Croc) Alien Resurrection. Nach den unzahligen
Verzdgerungen und Verschiebungen dieses Titels er-
warten wir ein absolutes
 Highlight des Action-

| Genres. Auch diesmal die
* brennende Frage: Wird

| Ripley endlich die aufer-

+ irdische Brut in die Weiten
des Alls zurlickschicken
kénnen? Hoffentlich nicht,
+ denn ansonsten gdbe es ja
| keinen Nachfolger mehr.

| Mit Ronaldo V-
Football
| steht

. uns eine
< Torejagd
ins Haus,
die selbst
Gropen wie
EAs FIFA-Serie oder
+ Konamis ISS gefdhrlich werden kénnte. Die ersten
 Eindriicke deuteten bereits auf ein hohes Potential
[ hin. Wir lassen uns gern liberraschen, denn neues

+ Futter fir virtuelle Torjdger kann nur gut fiir den
knallharten Wettbewerb sein.

TRk S SR -4 LR SR e I TR T T o
$ H-H+HHH
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; V-Rally 2 (Platinum) Infogrames

15. Juni Anstop Premier Manager Infogrames
+16. Juni Frontschweine Infogrames
T 21. Juni Wacky Races tba.
+.26. Juni Techno Mage Infogrames
[ Juni Duke Nukem: Planet of the Babes Infogrames
. Juni Earthworm Jim 3D Virgin
+Juni Ford Racing Empire Int.
| Juni Vanishing Point Acclaim
+Juni Vagrant Story Crave
1 Juni Baldur's Gate Virgin
+ Juni Walt Disney: Magical Racing Quest SCED
| Juni World Tourlnq Cars-TOCA 3 Codemasters

v Rally 2 (Platmum) ——

.« Der Infogrames-All-Time-
& Classic wird nun endlich
als Platinum aufgelegt.
Somit sollte einem weite-
ren Verkaufserfolg des

2 Rallye-Spektakels nichts
mehr im Wege stehen.
Immerhin gaben wir dem
Titel in Ausgabe 7/99
satte 93 %.

.;-..,'...-oa<a-----

Shinys populdrer 16-Bit-Held
Earthworm Jim wird nun endlich
aus seinem zweidimensiona-
len Exil in die 3D-Polygon-
welt der PlayStation
tberfiihrt. Auf dem
N64 treibt er
schon seit ge-

t raumer Zeit sein Un-
| wesen. Ob sich die Play-
+ Station-Version genauso
hervorragend spielen lasst,
werden wir euch bald in

+ einem ausgiebigen Preview
bzw. Test erzdhlen. In der

+ Zwischenzeit schon mal die
| Lachmuskeln trainieren!

Baldur S Gate

+ Der Riesenhit vom PC (dort geht er bereits in die zweite

| Runde) wird nun endlich auf die PlayStation umgesetzt.

+ Rollenspiel-Fanatiker, die nicht so auf den Japano-Anime-
| Style der Konsolen-RPGs stehen, werden das sicherlich

. begriiBen. Ob das Game wirklich 150 Stunden SpielspaB
bietet, werden wir hoffent-
lich bald in einem aus-
fuhrlichen Test in einer
der ndachsten beiden
Ausgaben iberprifen
kénnen. Bis dahin heift es
also: Ora et labora - Bete
und arbeite!

e |
it
.

— et

..................

R Earthworm Jim 30
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+ nem neuen Fort Focus alle
" Preise ab. Auch das gleich-

[ gers. Mit Giberarbeiteter

| Piste. Wir sind schon mal gespannt und
.. lassen die Motoren warm laufen. _

. Nachdem der erste Teil von Parasite Eve nie den

Weg zu uns nach Deutschland fand, zeigt sich
| Square jetzt gropziigig und bringt das Sequ'e[
+ auch hier zu Lande auf den Markt. Mit fein-

. Programmierer Survival-

* Entflammung der Widersacher fiilhren. Zudem bilden nahezu
| 70 Minuten Rendersequenzen einen Augenschmaus.

11111

. Rennsplel Fans aufgepasst!

Coming Up |e

Parasite Eve 2

sten Renderhintergriinden und einer kino-
reifen Story fasziniert dieses Action-RPG-
Meisterwerk bestimmt jeden Spieler. Wir
sind schon
& mal ge-
spannt, wel-
chen bésen
Mutanten-
Gegnern
sich Aya
diesmal
stellen
muss.

T o o S e e S (S S S S S e s o +
LR S e e R B B I A B B S S BT B S o B S ot o S |
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Galerians

Die japanischen Coder von
ASCIl bescheren uns mit
Galerians ein vielverspre-
chendes Action-Adventure.
Geschickt kombinieren die

Horror-Elemente mit dem
Einsatz geistig stimulieren-
der Pharmazeutika. Durch
deren Einsatz erlangt der
Protagonist Rion Uberirdische Kréfte, die unter anderem zur

4144 R o T S e e 1

I".‘ 2 4 1 -
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| Colin McRae Rally 2.0

Der Gropmeister des
Rallye-Sports kehrt zuriick.
Colin McRae raumt in der
aktuellen Saison mit sei-

Ausgabe
6/00

erscheint
am
24. Mai

namige PS-Rennspiel hat
alle Qualitaten eines Sie-

Grafik-Engine und neuer Fahrzeugphysik
wirkt Colin McRae Rally 2.0 sehr viel
realistischer als der erste Teil. Mit sechs
computergesteuerten Fahrern balgt ihr
euch in diesem Sequel auf der matschigen

------

.......
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Was wir schon immer wissen wolliten ...

PSG
Leserbefragung

Die Leserbefragung erfiillt eine wichtige Aufgabe. Wir
erhalten durch diesen kieinen Fragebogen wertvolle
Informationen, wie man das Heft noch besser gestalten
kdnnte. Unter allen Einsendern verlosen wir monatlich
ein PlayStation-Games-Abo.

Angaben zur Person:

2

-

3.

'

6.
7.
8

Name:
Strape:
Wohnort:

Welche Konsole besitzt du neben der PlayStation?

Wie lautet dein derzeitiges Lieblingsspiel (fiir Lesercharts)?

Welche Genres interessieren dich am meisten?

Weiches Spiel beabsichtigst du als ndchstes zu kaufen?

Wiirden dich auch Import-Spiele interessieren?
0 Ja O Nein

Du bist O mannlich O weiblich

Du bist ___ Jahre ait.

Welche anderen Magazine liest du noch?,

Angaben zur PSG:

1.

2.

6.

7.

9.

Wie hat dir Gestaltung/Aufmachung gefallen?

Wie haben dir die Spieletests gefallen?

kleiner groper
Textldnge? O (m]
Bilder-Anteil? ] ]

Welche Rubriken haben dir am besten gefallen?

Welche Rubriken kdnnten ausfiihrlicher gestaltet werden?

Welche Rubriken haben dir am wenigsten gefallen?

Hast du Themen- oder aligemeine Verbesserungsvorschlige?

Wilist du Kleinanzeigen?
Willst du mehr Hardware-News?
Mehr Software-News?

O Ja O Nein
O Ja O Nein
O Ja O Nein

Redaktion PSG
Stichwort: Interface
Franz-Ludwig-Str. 9
97072 Wiirzburg
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So erreicht ihr uns:

Anschrift der Redaktion Service-Fax:

Computec Media, PlayStation Games 0911/2872-250
Franz-Ludwig-Str. 9, 97072 Wiirzburg

Fax: 0931 / 7842515 Zentrale Abo-Nummern:

Tel: 0180 / 5959506
Fax: 0180 / 5959513

kontakt
Computec Media Services GmbH
Roonstr. 21, 90429 Nirnberg
Telefon: 0911 / 2872-143
Telefax: 0911 / 2872-241
Web: www.adthebest.de

Anschrift des Abo-Service

PlayStation Games

Abo-Betreung

74168 Neckarsulm

Abo-Telefon: 0180/5959506 Fax: 0180/5959513

Vorstand
Christian Geltenpoth (Varsitzender),
Roland Arzberger, Oliver Menne

REDAKTION leitung (V.iS.d.P.)
Thorsten Szameitat -141
Chefredakteur
Uwe Kraft (V.iS.d.P) Assistenz der Anzeigenleitung
Claudia Rudolph -143
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o Lewalter
Anzeigenberatung
Textkorrektur Wolfgang Menne - 144
Claudia Brose Jens Kliiver -348
Redaktion . g
Uwe kraft, Udo Lewalter, Gunther (16431) Hruby, Anzeigendisposition
Thomas Schmitt, Markus Haberlein Andreas Klopfer -140
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Karel Stumpf, Claudia Brose Sutanne Szameitat =142
Freie Mitarbeiter

Officecoordination

Anzeigen &
ri-346

Redaktion England Ina Schube
Derek dela Fuente

Zur Zeit gilt die Anzeigenpreisliste Nr. 12

Karel Stumpf, Gunther Hruby, Bjorn vom 1.11. 1998

Harhausen, Uwe Kraft, Peta Mensing
Uon Kphon und Gestaltung VERLAG
- Computec Media AG
Titel Roonstr. 21
SCED 90429 Niirnberg
Verlagsleiter
Manuskripte und Programme Roland Bollendorf
Mit der Einsendung von Manuskripten jeder Produktionsleitung
Art gibt jeder Verfasser die Zustimmung zum Martin Etos‘mann
Abdruck in den von der Verlagsgruppe heraus- Werbeabteilung

Martin Reimann {Leitung),
Hans Fauth, Sandra Wendorf
Vertrieb

Gong Verlag GmbH
Vertriebsleitung

Klaus-Peter Ritter

gegebenen Publikationen. Eine Gewahr fiir die
Richtigkeit der Verdffentlichung kann nicht
Ubernommen werden.

Urheberrecht
Alle in PlayStation Games verdffentlichten Bei-
trage bzw. Datentrager und Programme sind
urheberrechtlich geschiitzt. egliche Reproduk- Abonnement
tion oder Nutzung bedarf der vorherigen, aus- PlayStation Games kostet im Abonnement
driicklichen und schriftlichen Genehmigung des DM 63,- { Ausland DM 87.-).
Verlages. Die Benutzung und Installation der
Datentrager erfolgt auf eigene Gefahr. Der Abonnementbestellung Osterreich
Verlag ibernimmi fiir Fehler, die durch die PGV Salzburg GmbH

Niederalm 300, A-5081 Anif

Benutzung der auf den Datentragern enthalte-
Tel.: 06246 / 8820, Fax: 06246 / 8825277

nen Programme entstehen, keine Haftung, Die
Programme stellen keine Entwicklung des Abonnementpreis fiir 12 Ausgaben: 05 534

Verlages dar, sondern sind Eigentum des
Herstellers. Fiir den Inhalt der Programme sind
die Autoren verantwortlich.
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